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Ya estamos de vuelta. El paréntesis ha sido corto, y
esperamos que nuestros lectores hayan podido disfrutar de los
programas veraniegos que les ofrecimos en nuestro nimero
anterior. Ahora, en septiembre, volvemos a las caracteristicas
mas tradicmnales de Ordenador Popular. Hemos procurado
que las vacaciones no implicaran ninguna merma en la
actualidad de las noticias que ofrecemos, y prueba de ello es el
contenido de las primeras paginas de la revista, en las que
escribimos sobre temas tan frescos como las novedades
expuestas en la National Computer Conference o el desenlace
del contencioso entre IBM y la Comunidad Econémica
Europea.

El plato fuerte de septiembre es la descripcion exhaustiva del
Macintosh, de Apple. Todo indica que, de mantenerse el
panorama como hasta ahora, el Macintosh serd considerado
como “el ordenador de 1984”. Al menos, nosotros votariamos
por él. Razon de mas para que ofrezcamos a nuestros lectores
una cover story en el estilo que es propio de esta revista.

Para compensar la abundancia de pdginas dedicadas al
bardware. hemos incluido en este ndmero un Suplemento Byte
que en el que se analizan las nuevas tendencias en la
elaboracion de software mias facil de usar. Y también, en
nuestra seccién Software un interesante analisis de Wordstar,
el paquete de tratamiento de textos mas vendido en todo el
mundo. .

Por dltimo, en las pdginas finales de la revista, habitual-
mente mas frivolas que el resto, invitamos a nuestros lectores a
acompafiarnos en la visita al Museo del Ordenador, en Boston.

Hasta el mes préximo.
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EL MUSEO DEL
ORDENADOR

En Boston, ciudad que
es el epicentro de uno de
los polos donde se ha
radicado la industria in-
formatica americana, se
alza un museo original:
el Computer Muscum.
originalmente patrocina-
do por Digital Equip-
ment y actualmente ges-
tionado por una funda-
cion. Reudne auténticos
tesoros de la fascinante
historia de ¢omo el hom-
bre engendrd al ordena-
dor.

Pagina 90

ACTUALIDAD

Nada de lo que ocurre
¢n el mundo de la infor-
matica escapa a esta cro-
nica mensual. Tres temas
destacan, entre muchos,
en las paginas de Actua-
lidad de este mes: las
novedades observadas
por nuestro enviado es-
pecial a la Nuational
Computer Conference,
de Las Vegas, las conse-
cuencias que sobre los

mercados europeos ten-
dra el final del litigio
entre IBM y la CEE, y
por altimo la decision de
la Administracion espa-
nola que adjudica a Se-
coinsa, con un MmMicroor-
denador Fujitsu, la pri-
mera dotacion de equi-
pos para los centros pilo-
to de ensenanza infor-
matica a nivel escolar.

Pagina 6

SOFTWARE
Wordstar, uno de los
primeros tratamientos
de textos, ¢s también el
mas vendido en todo el
mundo. Pero a las difi-
cultades intrinsecas de
un  programa complejo
s¢ ha unido las deficien-
cias de documentacion y
una cierta confusidon
creada por las sucesivas
versiones lanzadas al
mercado  por Micropro.

Pagina 43

P&R

La carta de un lector
sevillano nos ha dado pie
para introducir en la res-
puesta un repaso de las
novedades en el campo
de los microprocesadores
de arquitectura de 32
bits. Ls una pena que
este tema nos haya res-
tado espacio  para res-
ponder a otros lectores.

Pagina 68

HARDWARE

Los dos ordenadores
que hemos escogido para
comentar este mes tie-
nen como destino aplica-
ciones empresariales, ca-
da uno en su propia es-
pecificidad. Uno de ellos,
el Rair Business Compu-
ter, es un destacado pro-

ducto de la industria bri-
tanica. El otro, bautizado
M10 por su fabricante,
Olivetti, se inscribe en la
moda de los ordenadores
portatiles, en la que
cuenta con buenas bazas
para competir.
Pagina 51

ENTREVISTA

Michael Spindler, vi-
cepresidente de Apple
Computer y maximo res-
ponsable de sus activida-
des curopeas, responde a
las preguntas de Ordena-
dor Popular.

Pagina 97

T

. LLEGO MACINTOSH
En Estados Unidos, es
la Gltima moda. Por sus
audacias tecnoldgicas 'y
por sus-originales pres-
taciones, el Macintosh
merece que le hayamos
dedicado la cover story
de este namero. Al anali-
sis en profundidad de su
hardware y del software
ya disponible, hemos
afiadido una entrevista
con varios miembros del
cquipo que disefio el ul-
timo modelo de Apple.
Péagina 24

——

SUPLEMENTO BYTE

“Friendly software” es
una expresion comin en
la literatura anglosajona
sobre microordenadores.
“Software amistoso”, su
traduccion literal, rinde
poca cuenta del signifi-
cado real de la expresion.
Nosotros hemos preferi-
do agrupar varios articu-
los de la revista Byte bajo
el titulo comtn de “Ami-
go Software”. Pasan re-
vista a los problemas con
que tropiezan los disefia-
dores de programas para
que sus productos sean
mis faciles de usar por
los profanos.

Pigina 71
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EN SONIMAG SUS NEGOCIOS
SERAN ESPECTACULARES.

Barcelona 1-7 Octubre.

Estar al dia en un sector como el de la electronica de
consuma es hoy imprescindible para la buena marcha de
sus negocios. No se puede perder el ritmo de un mercado
en expansion. Ni el ritmo de progreso del sector. En esta
situacion SONIMAG es la gran oportunidad para estar al
dia. Por eso una visita a SONIMAG es un gran negocio
para su negocio. No asistir es perder la oportunidad de
hacer negocios espectaculares.

Television, Video, HI-FI Doméstico, Videojuegos,
Videoproducciones, Ordenadores Domesticos,
Instrumentos Musicales, lluminacion Espectacular,
Sonido Profesional, Antenas, Radioaficion,
Emisoras de Radioy TV.

o
IBERIA FD

THANSPORTISTA OFICIAL

Sonimag84

22 Salon Internacional de la Imagen, el Sonido
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Feria de Barcelona




Este afo fue en Las Vegas.

® Las Vegas, capital ameri-
cana del juego de azar, fue
por unos pocos dias, en julio
de este afo, capital mundial
de la informatica. La Natio-
nal Computer Conference.
maximo acontecimiento
profesional de la industria
americana de los ordenado-
res, se celebrd este afio en
esta ciudad que ya ha alber-
gado varias recientes expo-
siciones de este sector, cOmMo
la célebre Comdex. Anibal
Pardo, de la redaccién de
Ordenador Popular, estuvo
alli y trajo una crénica de las
novedades que pudo obser-
var. La premura del cierre
de esta edicién obliga, por
cierto, a que debamos res-
tringir el espacio que dedi-
camos a esta importante
manifestacién industrial.
Lo primero que hay que
decir es, sin duda, que 1984
no ha sido tan prodigo en
novedades como otras edi-
ciones de la NCC. Varios
factores influyen en ello:
por un lado, la crisis en que
se debate el segmento de los

’

home computers; por otro,
la proliferacién de salones a
lo largo del afio reduce el
numero de novedades que se
presentan en el mes de ju-
lio; por ultimo, es evidente
que las novedades se produ-
cen, sobre todo, en el terre-
no de los periféricos o en el
del software. antes que en el
de los ordenadores propia-
mente dichos.

Asi, forzando un poco las
cosas, podria llegar a decirse
que los Gnicos ordenadores
realmente novedosos que se
vieron en Las Vegas fueron
alemanes o japoneses, pero
Nno americanos.

m Es forzoso que comence-
mos este rapido vuelo de
pajaro por destacar la om-
nipresencia del IBM/PC,
algo que ya hemos puesto de
relieve al hablar de otros

salones. En Las Vegas, el

ordenador personal de IBM
estaba por todas partes: en
el propio stand de IBM,
naturalmente, pero también

ACTUALIDAD

en los de las casas de roft-
ware que efectuaban demos-
traciones de sus paquetes
concebidos para correr en el
sistema operativo MS-DOS.
Pero donde mas visible es-
taba el IBM/PC era, para-
dojicamente, en el stand de
Texas Instruments, que ha-
cia correr en paralelo pro-
gramas idénticos en su pro-
pio Professional Computer
y en el PC de la competen-
cia. Naturalmente, con ven-
tajas para ¢l TI/PC. Un
recurso  publicitario  que
coincide, punto por punto,
con los rpoty que pueden
verse por la television ame-
ricana.

Habia también otras for-
mas sutiles de presencia del
IBM/PC: el amplio espec-
tro de compatibles. Algunas
empresas que atraviesan
por  dificultades,  como
Eagle, tenian stands mas
bien discretos. No asi Com-
paq, que lejos de sentirse
afectada por la reciente baja
de precios decidida por
IBM, presenté en Las Ve-

gas su mas reciente modelo,
con singular éxito de critica.

El Compaq Deskpro no es,
por cierto, el primer orde-

nador compatible que se ba-
sa en el microprocesador
8088 de Intel, pero todo
indica que se trata de la
primera maquina que puede
presumir de compatibilidad
total y de correr los progra-
mas 2 y 3 veces mas rapido
que el IBM/PC. Este tema
de la mayor velocidad pare-
ce ser el ultimo grito de la
moda entre los fabricantes
de compatibles. Y lo serd,
seguramente, hasta que
IBM pueda mejorar su pro-
pia performance.

El Compaq Deskpro,
puesto que de él estabamos
escribiendo, ofrece una ga-
ma de versiones que va
desde un modelo inicial con
128 Kbytes de memoria
RAM y un monitor que
soporta  simultineamente
texto y graficos de alta reso-
lucién (su precio: 2.500 d6-

lares) hasta un modelo IV |

con 640 Kbytes de RAM, un
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disketre de 360 Kbytes y un
disco duro de 10 Mbytes
mis otros 10 Mbytes  de
hackup. 1odo cllo por 7.200
dolares.

Lo este mismo terreno de
i compatibilidad,  Televi-
deo presentaba su Personal
Mini, sistema multiusuario
basado en ¢l microprocesa-
dor iAPX 186 de Intel, con
40 Mbytes de memoria, ca-
paz de operar simultanea-
mente con ocho Televideo
PC (0 con ocho IBM/PC).

Se exhibian muchos otros
compatibles. Por ejemplo, el
nievo modelo de Canon,
basado en el 8086, que pue-
de utilizar el formato de diy-
kettes de IBM asi como la
mayor parte de las tarjetas
de expansion de ésta. Tam-
bién tuvo buena acogida el
portatil Partner, de Pana-
sonic, igualmente compati-
ble en sistema operativo con
¢l IBM/PC.

Otros compatibles pre-
sentes, en una lista que seria
interminable, eran el Eric-
sson PC (que veremos en el
proximo SIMO), el APC 111
de la empresa japonesa
NEC, y el Decision Mate
IV, nuevo modelo de NCR.

Sord presentaba, en ca-
racter de prototipo, su pro-
pio compatible, el M343
SX, que s6lo serd oficial-
mente anunciado en el pro-
ximo Data Show japonés.

Curiosamente, el nuevo
ordenador portatil de IBM
no estaba a la vista en el
stand de la primera marca
mundial. Y el llevado y trai-
do PCijr, del que se espera-
ban inminentes modifica-
ciones, estaba a la vista pero
no se le podia tocar (cosa
curiosa, puesto que uno pue-
de hacerlo en cualquier tien-
da especializada de Estados
Unidos).

® Asi como el IBM/PC
estaba por todas partes, co-
rresponde afiadir que la
gran estrella del salon fue el
Macintosh de Apple. Lo
menos que puede decirse es
que provoca apasionadas
opiniones. Sus defensores lo

ACTUALIDAD

s

Macintosh, cuforia de novedades.

son a ultranza, sus detracto-
res no dejan titere con cabe-
za. Pero la realidad del mer-
cado indica un éxito de ven-
tas sensacional y no hay
mejor revalida de ese éxito
que la cantidad de paquetes
de software presentados en
Las Vegas para correr en el
Macintosh. Mas de 80 pro-
gramas, entre los cuales des-
taca una version especifica
del Lotus y uno de comuni-
taciones (presentado por la
propia  Apple Computer)
que lleva por nombre Mac
Terminal y que emula a los
protocolos VT 100, VT 52,
TTY e IBM 3278, con lo que
ya no podrda decirse que
Macintosh gira en una 6rbi-
ta aislada. Al mismo tiem-
po, Apple exhibia por pri-
mera vez su intérprete Pas-
cal para el Macintosh. Otro
paquete muy interesante se
llama Filevision, fue presen-
tado por una software house
independiente y es un trata-
miento de ficheros que saca
buen partido de las capaci-
dades graficas del Macin-
tosh. Varias software houn-
fes presentaron versiones
adaptadas de sus paquetes
clasicos, como es el caso del
PFS de Software Publi-
shing. Pero nadie ha apos-
tado tan fuerte al futuro del
Macintosh como Micro-
soft, que lanzd simultanea-
mente un nutrido catalogo
de programas enteramente
nuevos y promete mas para
los préximos meses.

R il

No solamente software
habia en cantidad para el
Macintosh. Tambiéa vimos
unidades de disco en los
stunds de Davong, Corvus
y Tecmar, en este ultimo
caso llegando hasta 45 Mby-
tes de capacidad de almace-
namiento en Winchester.

Se comentaba bastante,
en los aledanos al stand de
Apple Computer, la posibi-
lidad de que apoyandose en
el éxito que estd alcanzando
este modelo, y simultaneo
con una ampliacién de las
capacidades de produccion
para hacer frente a la de-
manda, pueda anticiparse en
algunos meses la presenta-
cién de una versidon mas
potente (originalmente pre-
vista para 1985), capaz de
ofrecer 512 Kbytes de me-
moria RAM. Pero, como era
de esperar, ningin portavoz
autorizado de la empresa
californiana quiso corrobo-
rar esa hipotesis.

® Los ordenadores portati-
les siguen siendo la obsesion
de la industria americana y
japonesa. Aunque su peso
en el mercado espafol es,
hoy por hoy, bastante rela-
tivo, conviene que NUEstros
lectores sepan que este seg-
mento sigue exhibiendo im-
portantes desarrollos. En
buena medida ello obedece a
los progresos que la indus-
tria japonesa alcanza actual-
mente en la fabricacién de

displays de cristal liquido
con mayor capacidad. Los
LCD de 16 lineas por 80
caracteres estaban presentes
en varios de los modelos que
pudimos apreciar, entre
ellos en el nuevo Gavilan y
en el Commuter, de Visual
Computer, dos productos
que dificilmente veremos
desembarcar en  nuestro
mercado.

Otro tipo de novedad en
este campo fue la aparicion
de una unidad de diskettes
de 3,5 pulgadas para el
NEC 8200 asi como los
primeros ordenadores de es-
te tamafio que corren el
sistema operativo MS-DOS.
Mucho mads revolucionario,
si se quiere, es la adopcion
por Sharp para su modelo
PC5000 del sistema opera-
tivo Venix/PC 5000, que es
una adaptacion especial del
Unix.

® Habitualmente eclipsadas
en la atencion del publico
que asiste a los salones, en la
NCC 1984 las impresoras se
tomaron la revancha. Mu-
chisimas fueron las noveda-
des, pero casi todas ellas
tenian un comun denomi-
nador: la bisqueda de tecno-
logias soft (menos ruido,
mayor precision). El méto-
do térmico de impresion (y,
con las reservas de coste, las
impresoras de laser) avan-
zan decididamente sobre te-
rrenos que hasta ahora pa-
recfan dominados por las
matriciales y las de margari-
ta. .

La mayor parte de las
novedades fueron presenta-
das por firmas japonesas,
llegando a comentarse el
caso de que Centronics, el
célebre fabricante america-
no, no muestre mayores de-
seos de hacer frente a la
competencia japonesa. La
tnica novedad de esta marca
era una impresora 351-PC,
concebida para trabajar con
el juego de caracteres del
IBM/PC y a la que se
describe como la mas apro-
piada para trabajar con pa-
quetes de software tan di-
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El arbol genealogico

de ATARI

Descubra las excepcionales
caracteristicas del Micro Ordenador

Atari 800 XL:

e Memoria: 64 K RAM - 24 K ROM

® Teclado profesional 62 teclas

® Microprocesador 6502C - 256 colores
® Resolucion grafica: 320 x 192y

40 columnas x 24 lineas
® Sonido: 4 voces simulta indep
® Lenguajes Assembler, Microsoft Basic, Logo,

Pilot, Pascal, Forth.
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ATARI 1010

Disc Drive Doble Densidad:
Aumenta la capacidad de
proceso consiguiendo un rapido
acceso a los datos y al sistema
pliado de al -

Ref: 1050

Trak Ball: Facilita el manejo y
proporciona un mayor
control de juego. Ref: CX 80

Tableta Grafica: Permite crear
todo tipo de graficos y dibujos en
la pantalla de su televisor.
Ref: CX 77

Unidad de Cassette: Para poder
grabar y reproducir programas

sistema de sonido unico
de Atari. Ref: 1010

Software en juegos: Los mas Software Cassette/Diskette: Impresora Plotter 40 columnas:
apasionantes y divertidos juegos Amplisima variedad de Programas Para imprimir en cuatro colores
del mercado. Educacionales, Desarrollo todo tipo de graficos y programas.
Personal, Matematicas Basicas Ref: 1020
y Gestion Personal.

[ st

Palancas Control Remoto:

Controlador Palanca: Facilita el Impresora letra calidad
manejo multidireccional y es 80 columnas: Diseilada Proporcionan la distancia ideal
aplicable a todos los juegos. especialmente para reproducir para lograr una mayor
Ref: CX 40 en distintos tipos de letras competitividad en los juegos.
todos sus textos. Ref: 1027 Ref: GH2

ATARI 800 XL




fundidos como Lotus o
Wordstar. Hay en ello un
motivo para reflexion: ses-
tard llegando el momento
en que las caracteristicas del
software dicte el camino a
seguir por los fabricantes de
hardware tan prosaico como
es una impresora?

Las impresoras a inyec-
cién de tinta abundaban en
la NCC'84. Hasta la inaugu-
racién del saldn, solo se
conocian dos o tres modelos,
uno de ellos la ThinkJetde
Hewlett-Packard. Pero una
auténtica invasion japounesa
parece estar en camino. En
esta nueva hornada de im-
presoras destaca, por la cali-
dad de impresién y por su
precio, la Canon FG60.

Siempre en el capitulo de
las impresoras para micro-
ordenadores, se observo
otro efecto secundario del
éxito del Macintosh. Mar-
cas tan acreditadas como
Epson y Oki presentaban
para algunos de sus daltimos
modelos los drirers que, ba-
jo forma de PROM, les
permiten emular la Image

Writer de Apple.

® La euforia tecnoldgica que
el afio precedente habia
marcado la nota dominante
en el segmento de los peri-
féricos de almacenamiento
magnético, ha dejado paso,
en la NCC'84 a una linea
general de cautela. Al pare-

cer, el mercado absorbe es- |

tas innovaciones mas lenta-
mente que lo previsto. Un
ejemplo: dos afios atrds,
Control Data provocd gran
entusiasmo en la NCC (que
en 1982 se celebré en Hous-
ton) con su Winchester de 3
1/2 pulgadas llamado Cri-
cket. Segun se dijo enton-
ces, esa novedad habria de
enviar a mejor vida el rei-
nado de los discos flexibles.
Nada de eso ha ocurrido, y
en la NCC84 no hemos
visto traza alguna del céle-
bre Cricket, que —Control
Data dixit— esta siendo so-
metido a un nuevo disefio.

Kaspar Cassani.

Rodime, una empresa es-
cocesa que se especializa en
Winchester de 3 1/2 pulga-
das, no estaba presente en
Las Vegas. Pero el retroceso
de Control Datay esta sig-
nificativa ausencia no deben
llevar a pensar que este
sector del mercado vaya a
eclipsarse. Muy por el con-
trario. Nippon Peripheral
Limited presentaba tres
modelos con un tiempo de
acceso de 88 ms que provo-
caron sensacion.

Una avalancha de nuevos
Winchester de 5 1/4 pulga-
das confirma, si se nos per-
mite arriesgar una interpre-
tacién, que en materia de
almacenamiento magnético
nadie tiene la verdad defini-
tiva.

En cuanto a los diskettes.
parece posible afirmar que
los de 5 1/4 pulgadas han
dejado cancha libre a sus
rivales de menores dimen-
siones. El formato de 3 1/2
impuesto por Sony ha sido
adoptado por casi todos los
nuevos modelos  de micro-
ordenadores. Memorex pre-
sentd, en este formato, un
disketre de 1 Mbyrte de capa-
cidad en doble cara. Pero no
debe ignorarse el hecho de
que nada menos que Kodak
presentara una unidad de
diskettes de 5 1/4 pulgadas,
lo que parece indicar que el
mercado sigue vivo para es-
te formato.

ACTUALIDAD

No se vieron novedades
en el muy conversado tema
del registro vertical. Todas
las marcas prefirieron mar-
car puntos de cara a la
demanda existente, en lugar
de arriesgar presentaciones
de productos que pudieran
resultar algo prematuras.
Sin embargo, hubo al menos
una nota original: la presen-
tacién por Hitachi de una
primicia, su CD-ROM. Se
trata de la aplicacion de la
tecnologia del Conipact
Disk, creada para equipos de
audio, a los periféricos de
microordenadores. La ven-
taja, obviamente, estd en la
alta capacidad posible (entre
550 y 600 Mbytes) y Ia
envidiable velocidad de
transferencia. Se supone que
el precio no sera un obstacu-
lo para que esta novedad se
abra camino, pero hay toda-
via dudas acerca de su indice
de errores de registro.

Otra audacia fue la pre-
sentacion por la firma japo-
nesa Kyocera de los prime-
ros soportes de disco en
cerdmica. Por ahora se esta
en el estadio de prototipo, y
varios importantes fabri-
cantes han recibido mues-
tras para evaluarlas. Espera-
mos tener ocasidon de volver
sobre el tema. A simple
vista, parece una buena idea
para lograr la planitud nece-
saria para los soportes mag-
néticos .

s Un prolongado contencio-
so entre IBM y la Comuni-
dad Econdémica Europea ha
terminado, a principios de
agosto, en un compromiso
que, como suele suceder, no
permite distinguir muy bien
las concesiones ofrecidas
por cada parte de los beneti-
cios obtenidos. El litigio co-
menzo6 formalmente a fina-
Jdes de 1980, cuando la Comi-
sion Europea abrid un expe-
diente contra IBM por pre-
sunto abuso de su posicion
dominante en los mercados
CUTOPEONS ¥, €N CONSECUENCia,
la acuso de violar las normas
prescriptas por el Tratado
de Roma. El expediente lle-
vaba ya varios afios en las
oficinas comunitarias, y cu-
riosamente no se habia ini-
ciado por una demanda de
empresas europeus compe-
tidoras sino por inftiativa de
dos compafias americanas
fabricantes de equipos com-
patibles con los muainfranies
de IBM, a saber Amdahly
National Advanced Sys-
tems (esta dltima filial de
National Semiconductor).

Mucha agua ha corrido
desde entonces hasta llegar
al compromiso anunciado
por el comisario europeo
encargado de vigilar el res-
peto de la libre competen-
cia, Frans Anderssen. Los
puntos principales del
acuerdo son los siguientes:

e Todo nuevo producto
del tipo 370 que IBM pla-
nee vender dentro de la CEE
serd anunciado al mismo
tiempo que en cualquier
otra parte del mundo.

e IBM pondra a disposi-
cién de sus competidores
informacion sobre la inter-
face con sus equipos dentro
de los 120 dias de anunciado
un nuevo producto.

® Esa informacién es de-
finida como “una descrip-
¢ién suficiente para permi-
tir a profesionales compe-
tentes conectar productos
disefiados por ellos con un
producto IBM del sistema
370”.

® Analogamente, IBM
hara publicos los detalles de
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SPECTRUM |

SPECTRUM ||

SPECTRUM 16 6 48 K
CURSO INICIACION

1 INTERFACE JOYSTICK

L]
L
® LIBRO: 20 MEJORES PROGRAMAS
¢ 1 VIDEQ JUEGO (BEST SELLER)

.

L]

1 PROGRAMA BASE DE DATOS

COMMODORE-64

P.V.P. Precio “Chips”®  Ahorre
16 K 51.900 39.900 12.000
48K 64.000 52.000 12.000

¢ COMMODORE-64

s EXPANSION 80 COLUMNAS
» VIDEO JUEGO (BEST SELLER)
* PROGRAMA SINTHY-64

®» MANUAL DE PROGRAMAS

P.V.P. Precio "“Chips”

79.900

Ahorre
9.400

- 89.300

SPECTRAVIDEO 318

¢ SPECTRAVIDEO 318
s 2 VIDEOJUEGOS

P.V.P. Precio “Chips”

Ahorre

54.500 49.900

4.600

LASER 200

¢ LASER 200
* 3 VIDEOJUEGOS

SPECTRUM 16K CON AMPLIACION A
48 K (EXTERNA)

CURSO INICIACION

LIBRO 20 MEJORES PROGRAMAS

1 VIDEO JUEGO (BEST SELLER)
PROGRAMA BASE DE DATOS
INTERFACE JOYSTICK
AMPLIFICADOR DE SONIDO

P.V.P.
65.100

Precio “Chips”
49.900

Ahorre
16.200

VIC-20

VIC SPEED (Cargador répido)
PROGRAMA MULTISOUND

1 VIDEO JUEGO

PR
44.190

Precio “Chips”
34.890

Ahorre

SPECTRAVIDEO 328

e SPECTRAVIDEO 328

¢ 1 JOYSTICK ALTA COMPETICION
SPECTRAVIDEO
¢ 1 VIDEO JUEGO

P.V.P. Precio “Chips’’ Ahorre
81.700 76.000 5.700
LASER 2001

¢ LASER 2001
* 2 JOYSTICKS
* 2 VIDEOJUEGOS

CONTROLADOR DOMESTICO

e s 0 000 000

VIC-20
e VIC SPEED (CARGADOR RAPIDO)

PP, Precio “Chips” Ahorre
P.V.P. Precio “Chips’’  Ahorre 62.000 58.000 4.000
34.670 29.900 4.770
PERIFERICOS -
Ptas,
SPECTRUM JEEB =
AMPLIFICADOR DE SONIDO 3.900 « TODOS LOS PERIFERICOS ZX-81 SE ENCUENTRAN
INTERFACE CENTRONICS RS/232 11.600 DISPONIBLES
INTERFACE JOYSTICK 3700  ACCESORIOS
INTERFACE JOYSTICK PROGRAMABLE  5.900 IMPRESORA STAR-120 c.p.s. 76.500

INTERFACE ZX-2 JOYSTICS-CARTRIDGES 7.900

11.400

AMPLIACION MEMORIA EXTERNA 32K 10.600
AMPLIACION MEMORIA INTERNA 32K
TECLADO PROFESIONAL CON SONIDO 14.850

9.500

.
i * MONITOR 12 FOSFORO VERDE ZENITH 32.900

COMMODORE-64 e CASSETTE ESPECIAL MICROORDE-

* CARTUCHO MONITOR C/M 10 000 NADORES 11.988

o INTERFACE CENTRONICS CBM-64 CONSULTAR ¢ ORIC ATMOS 59.(5)00

s CARGADOR RAPIDO (CASSETTE) 3.300 EW BRINE 75.!

IMPRESORA NEW. PRINT -80 c.p.s. bidirec. 59.000
IMPRESORA SEIKOSHA GP-700 color  98.500
IMPRESORA COMMODORE MPS-801  59.900
IMPRESORA SEIKOSHA GP-50 S 26.900
CINTAS CASSETTES ESPECIAL PROGRAMA-
DORES 110 ud.
JOYSTICK ALTA COMPETICION 3.400

~ "ENVIAR A CHIPS & TIPS-PUERTO RICO 21-23 MADRID, 16~ ~ 1
] . AUTOBUSES: 7 16-29-51-52-PEDIDOS POR TEL. (91) 250 74 04
cantidad producto ordenador ptas. | total

FACILIDADES DE PAGO HASTA 36 MESES SIN ENTRADA o
O Incluyo talén nominativo.

FORMA DE PAGO:

O Contra reembolso

SPECTRUM
MICRODRIVE

MICRODRIVE

P.V.P.

INTERFACE | PARA MICRODRIVE
CARTUCHO CON 3 VIDEO JUEGOS
;IggE”SPECTRUM “MICRODRIVE

CESO DE TEXTOS]

PR
y Lida}

* IMPRESORA STAR

© INTERFACE CENTRONICS/RS232 PARA
SPECTRUM

* CABLE CENTRONICS

ZX-81
¢ 40 PROGRAMAS PARA ZX-81

P.V.P. Precio “'Chips” Ahorre
90.000 76.500 13.500
APPLE lle

Precio “Chips”  Ahorre
45.000 39.900 6.000
P U

APPLE lle

MONITOR 12

GUIA DE USUARIO

DISKETTE: 5 EXPLOSIVE GAMES
10 DISCOS VIRGENES

UNIDAD FLOPPY + CONTROLADOR

P.V.P. Precio *‘Chips’’ Ahorre
302.000 286.000 16.000 4
LASER 3000

¢ LASER 3000
¢ DISCO CON 3 VIDEOJUEGOS
P.V.P. Precio "Chips’’ Ahorre
133.000 125.000 8.000
LIBROS

SPECTRUM (Castellano):
LENGUAJE MAQUINA PARA PRINCIPANTES
LAS 40 MEJORES SUBRUTINAS EN C/M

COLORES Y GRAFICOS EN EL SPECTRUM

.
.
* SPECTRUM COMO OBTENER EL MAXIMO RENDIMIENTO
.
.

LOS MEJORES 20 PROGRAMAS PARA SPECTRUM

* PROGRAMACION AVANZADA PARA SPECTRUM
SPECTRUM (Inglés):

» MACHINE LENGUAGE ABSOLUTE BEGINER

" UNDERSTANDING YOUR SPECTRUM

* THE ROM DISASSEMBLY

« SPECTRUM HARDWARE MANUAL

« LEARN TO USE THE SPECTRUM

« SPECTRUM MICRODRIVE BOOK

* MORE REAL APPLICATIONS

o ADVANCED GRAPHICS SPECTRUM

« SPECTRUM IN EDUCATION

COMMODORE-64

 GUIA DE REFERENCIA DEL PROGRAMADOR

* LEARN TO USE THE CBM-64

* COMMODORE 64 EXPOSED

* CBM-64 GAMES

‘s CURSO DE INTRODUCCION BASIC CBM-64

* MASTERING COMMODORE-64

* COMMODORE 64 COMPUTING

VIC-20

o LEARN TO USE THE VIC-20

* VIC-20 EXPOSED

* VIC INNOVATIVE COMPUTING

« GUIA DE REFERENCIA DEL PROGRAMADOR
DRAGON-32

¢ ENTER THE DRAGON

* 48 JUEGOS Y UTILIDADES

* THE COMPLETE ROM DISASSEMI




SPFECTRUM (UTILIDADES)
* CONTARILIDAD PERSONAL 48K 1.800

« BASE DE DATOS 2,200
& VUFILE 2,500
* COMPILER 2,500
« ENSAMBLADOR 2.000
* VU-CALC 2.500
* TOOLKIT 48K 1.800
* CONTROL STOCKS -48K 1.800
*» FORTH -48K { 2,200
+ MATCALC 1.800
SPECTRUM (JUEGOS Y EDUCATIVOS)

* CIUDADES DEL MUNDO 1.600
» PENETRATOR 48K 2.200
o TIME GATE 48K 2.200
*+ 3D MONSTRUOS 1.900
» JET PAC 1.900
* PSSST 11,900
* MONSTER 3D 1.600
* COMBAT 3D 48K 1.800
* INVASADORES DE LAS GALAXIAS 1.900
» FROGGER 1.500
» TOBOR 1.600
* HORMIGAS 1.900
o TRAXX 1.900
* XADON 1.900
* BILLAR AMERICANO 1.900
o AQUAPLANE 1.600
3D CUADRACUBE 1.600
* DISENADOR DE JUEGOS 48K 2,500
» TUTOR (EDUCATIVO) 2,500
» MATEMATICAS (EDUCATIVO) 1.900
* ARITMETICA BASICA (EDUCATIVO) 1.900
* LA PULGA 48K (n? 1 en UK. 1.900
* RAPTORES DE LA GALAXIA 1.900
* MANIC MINER 1.900
* SCUBA DIVE 1.900
© HARRIER 1.400
* ATIC ATAC 1.900
* PINBALL 1.500
° FIGHTER PILOT 1.900
o JET SET WILLY 1.900
o LUNAR JETMAN 1.900
» PEDRO 1.900
o DEATH CHASE 1.900
* ANDROID-2 1.900
* THE BIRDS & THE BEES 1.900
o ALCHEMIST 1.900
» HUNCHBACK 1.900
» BANDERA A CUADROS 2.008
* SIMULADOR GE VUELO 2,500
 'HUNTER KILLER 2,250

COMMODORE-64 (UTILIDADES -Disk. o
cassette)

* PROCESADOR DE TEXTOS 3.300
* MAILING Y ETIQUETAS 3.300
° BASE DE DATOS 3.300
* ULTRABASIC ? 2.900
* SINTHY 64 2.900
e TINY FORTH 3.300
° CONTABILIDAD PERSONAL 3.300
¢ SCREEN GRAPHICS 1.800
° ENSAMBLADOR 1.900
COMMODORE-64 (JUEGOS-CASSETTE)

* CYCLONS 2.200
© MUTANT CAMELL 2.200
° GRIDRUNER 2.000
° SPRITE MAN (Comococos) 1.900
* FROGGER 1.700
° SNAKES 1.800
° HUSTLLER (BILLAR) 2,200
° PANIC-64 1.900
° LASER ZONE 1.700
* EXTERMINATOR 1.900
» VORTEX RAIDER 1.700
» LA PULGA 2.000
° HOVER BOVVER 2.200
® SIREN CITY 1.900
¢ CUDDLYCUBBURT 1.900
»* REVENGE MUTANT CAMELS 2.200
°* MOON BUGGY 2.000
* KONG 2.000
e FUTBOLIN 1.800
* FALCON P 1.500
* SKIER 64 1.500
* JUMPMAN (Disk) 2.800
* FROGGY (Disk) 1.700
* SKRAMBLE 1.700
* TRON 1.700
VIC-20 (UTILIDADES)

» VIC BASE 16K 3.200
® VIC PRINT 8K 2.000
* VIC LABEL 8K 1.900
* VIC CALC 16K 3.200

* JOY STICK PAINTER 3, 8 6 16K 1.600
VIC-20 (JUEGOS Y EDUCATIVOS)

* SKRAMBLE 1.900
* DEFENDA 2.000
* ABDUCTOR 1.800
e PHATON 3, 8 6 16K 1.600
* INVASION 1.600
* TRON i 1.600
* PARATROOPERS 1.600
° AJEDREZ 16K 2.800
* VEO VEQ, VIC FIGURAS (EDUCATIVO) 2.000
* TIENES RETENTIVA 16K (EDUCATIVO) 2.000
° TRAGANUMERQS 16K (EDUCATIVO) 2.000
°

PREGUNTAS Y RESPUESTAS (EDUCATI-
VO 8K 3.200
° TAMBIEN PROGRAMAS PARA:

— SPECTRAVIDEO — ORIC-1

— DRAGON — LASER — ZX-81

COMPRE 3 v PAGUE 2

todo producto relacionado
con su System Network Ar-
chitecture (SNA) para la
comunicacion entre ordena-
dores.

® Las clausulas del acuer-
do afectan a todos los main-
frameys de IBM, concluidos
los 43xx, 383xy 308x pero
excluye a los sistemas 36y
38, la Serie 1y los ordena-
dores personales de la mar-
cd.

® IBM acepta ofrecer a
sus clientes la posibilidad de
comprar su maiinframe de la
serie 370 con la opcion de
no adquirir la memoria
principal, que podria ser
ofrecida al mismo cliente
por alguno de los varios
fabricantes de compatibles.

Las disposiciones del
acuerdo han sido recibidas
con mesurada alegria por
los principales interesados,
los tabricantes de compati-
bles. "Creemos que este
acuerdo serd beneticioso pa-
ra las compaififas informati-
cas de todo el mundo”, de-
clard un portavoz de Am-
dahl Corp. Por su parte,
David Martin, presidente
de National Advanced Sys-
tem, opinid: "Unh mayor ac-
ceso a lainformacion sobre
los productos de IBM re-
dundara en beneficio de las
empresas y de los clientes™.

La realidad es que, desde
que Amdahly NAS presen-
taron a la CEE sus quejas
porque IBM les cerraba las
puertas del mercado euro-
peo, las cosas han ido de mal
cn peor para ambos tabri-
cantes de compatibles. Los
unicos que sacan reales divi-
dendos de T eseracegia de
compatibilidad son los japo-
neses Hitachi v Fujitso en
parte porque tenen un mer-
cado cautivo que les permite
tinanciar el alto coste de la
investigacion tecnologica
para seguir el tren de carre-
ra de IBM.

Ningin fabricante euro-
P(.‘() Se l]‘]()Sfl‘(/) (‘l](LlSillSl]Tild()
P()l' ]LlS (.’()HS(.‘CUCHCI-HS que
para cllos pueda tener el
compromiso alcanzado en
Bruselas. Aunque, en teoria,

ACTUALIDAD

el acuerdo debiera permitir-
les conocer en plazo razo-
nable las especificaciones
técnicas para colocar a tiem-
po en el mercado periféricos
compatibles con las normas
de los sistemas IBM, nin-
guno de ellos parece confiar
demasiado en un aumento
de sus negocios en ese sec-
tor. Mas importante para
los europeos es el tema
relacionado con la SNA, y
muchos se temen que el
documento firmado por la
CEE acabe por ser un caba-
llo de Troya que aumente el
peso de IBM en los merca-
dos europeos.

Es cierto que IBM se ha
comprometido a facilitar los
detalles técnicos de los pro-
ductos relacionados con su
System Network Architec-
ture. Pero ello podria dar
por tierra con los esfuerzos
de la mayoria de sus compe-
tidores europeos para crear
su propio protocolo de co-
municaciones, OSI (Open
Systems Interconnection).
En otras palabras: por la via
de la apertura de una parte
de sus secretos industriales,
IBM podria lograr, a la
postre, que la SNA se trans-
forme en el estandar euro-
peo, obligando a sus compe-
tidores a plegarse a ella

No por nada IBM contro-
la hoy el 38 por ciento del
mercado  informatico euro-
peo. Solo uno de sus compe-
tdores alcanza la cifra del 5
por ciento de los ingresos
anuales de la corporacion
americana. El objetivo per-
seguido por IBM al efectuar
las  necesarias  concesiones
para poner término al con-
tencioso con la CEE no es
otro que el de conseguir un
statuy que todo el mundo se
cmpefia en negarle: la eti-
queta de empresa europea
En Europa hay varias em-
presas nacionales de  peso,
pero ninguna tiene una en-
vergadura continental com-
parable a la de IBM, que
posee 15 plantas febriles y 9
centros de investigacion en
Europa.

La estrategia europea de

IBM, cuyo protagonista es
el suizo Kaspar Cassani,
presidente de IBM Europe,
no es otra que la de borrar
esa imagen de empresa
americana que inevitable-
mente acompafia las tres
letras azules de la marca. El
acuerdo con la CEE y la
reestructuracioén en curso de
las actividades europeas de
la compaiia, que dard ma-
yor autonomia a cada una de
las grandes subsidiarias en
la Vieja Europa (ver nuestro
numero anterior), son so6lo
dos aspectos de esa estrate-
gia conducida por Cassani.

Otro de los pilares de esa
politica es el intento de
IBM para ingresar como
parte en el Proyecto Esprit,
una iniciativa conjunta de
investigacion con el cual se
pretende que LEuropa se
ponga a la altura de la
competencia con Estados
Unidos y Jap6én en la ciencia
informatica. El Proyecto Es-
prit, tinanciado con fondos
de la CEE vy del que partici-
pan casi todos los fabrican-
tes curopeos de ordenado-
res, sigue cerrando sus puer-
tas a IBM, por el veto
expreso de varios de los
socios. Si IBM entra, dejard
de ser un proyecto europeo
—argumentan algunas em-
presas participantes— a lo
que IBM responde que sin
su - aportacion  tecnologica,
Lsprit sera, fatalmente, un
proyecto cojo.

Por Gltimo, no es ajeno al
desenlace del contencioso
con Bruselas la proclamada
voluntad de IBM de cerrar
acuerdos de cooperacion, e
incluso de joint venture. con
empresas pablicas europeas
en el campo de las tele-
comunicaciones,

m La irrupcion de un fabri-
cante de la envergadura de
AT&T en el mercado de la
informatica ha despertado
todo tipo de comentarios y
prondsticos. Cualquiera que
sea el acierto de estos juicios
a priori, es evidente que la
presencia de AT&T puede
acrecentar la competencia
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con el otro gigante de la
industria americana, IBM.
sSerd capaz AT&T de po-
nerse a la altura de esa
competencia en el campo
que menos -conoce, el de los
" microordenadores? ;Encon-
trard esta firma, poco vincu-
lada al mundo del consumo,
los recursos de muarketing
necesarios para vender or-
denadores personales? Estas
son, vistas desde Espafia,
disquisiciones un tanto aca-
démicas, puesto que diticil-
mente esa puja se¢ refleje en
nuestro mercado. St de al-
guna manera se refleja serd
indirectamente, en virtud de
la asociacion  que  une  a
AT&T yOlivetti.

Pues bien, la batalla ¢n
Estados Unidos estd lanza-
da. Tras la presentacion de
sus miniordenadores de la
familia 3B, AT&T escondia
una carta que ha jugado en
julio: el anuncio de su orde-
nador personal PC6300.Las
primeras impresiones reco-
gidas son altamente favora-
bles, poniendo de  relieve
una capacidad de proceso
superior a la del IBM/PC.

Basado en ¢l microproce-
sador Intel 8088, con 128
Kbytes de memoria RAM y
una o dos unidades de diy-
kette compatibles  con el
formato del PC de su rival.
son Otros tantos sintomas
de que AT&T va de lleno a
la batalla con IBM. Esta
configuracién es completa-
da, opcionalmente, por una
version con disco Winches-
ter.

En lo relativo al roftiwcare.
AT&T ha preferido la via
mis facil, adoptando el sis-
tema operativo  MS-DOS.
desarrollado por Microsoft,
lo que permite valerse de
todos los programas de apli-
cacidn escritos para correr
bajo aquél. Tratindose de
un equipo AT&T es logico
esperar que pronto se anun-
cie la disponibilidad del sis-
tema operativo Unix, des-
arrollado por Bell Labora-
tories, filial de la compaififa.

Queda por ver si la co-
mercializacién del equipo
responde a las expectativas

SRR

G

El PC6300 de ATT.

que el nombre de su tabri-

cante  ha sabido  levantar.
Pero esto es cuestion  de
tiempo.

® Tal vez llegue a tener mds
trascendencia curopea otro
anuncio de AT&T, simultd-
neo con el del PC6300. Se
rrata del esquema de red
local propia de la gran em-
presa americana que solo
ahora merecerd, en rigor, ¢l
calificativo  de  multinacio-
nal. En vista del retraso de
IBM en el terreno de las
redes locales, AT&T podria
llegar a sacar partido de su
ventaja de tiempo, de cara a
su penetracion en el merca-
do de automatizacion de ofi-
cinas.

La red local anunciada
por AT&T se¢ llama ISN
(Iinformation  Systemnr Net-
work). Una de las ventajas
que presenta, al menos en
teorfa, es la posibilidad de
utilizar tanto el par trensa-
do para instalaciones de ba-
jo coste como la fibra Optica
cuando se requiera gran ve-
locidad de proceso. Permite
{permitird) conectar  hasta
1.900 peritéricos entre or-
denadores personales, main-
frames. terminales, impre-
soras,. etc. Al menos, segin
las  pocas especiticaciones
presentadas por la compa-
nia en el acto de presenta-
cion.

Charles Marshall, uno de
los incontables vicepresi-
dentes de AT&T, describid
asi el nuevo producto: “cada
pieza es parte de un todo™.

ACTUALIDAD

E. Poli, de Olivetti.

Lo que signitica que la estra-
tegia de la compafifa al pre-
sentar simultdnea o sucesi-
vamente sus productos, pre-
tende alcanzar un cacdlogo
amplio, que vaya desde los
ordenadores de sobremesa
hasta los grandes sistemas,
pasando por equipos dota-
dos de capacidad de comuni-
caciones 'y de un software
basado e¢n la propia capaci-
dad de creacion.

Por ¢l momento, son po-
cos los detalles que se cono-
cen de la red local ISN.
Segin AT&T estd destina-
da a usuarios de mediana y
gran envergadura —corpo-
raciones, universidades y ad-
ministracion publica, fueron
los ejemplos citados— pero
sin entrar en mayores preci-
siones.  Tampoco  se dijo
cudndo serdn publicados los
protocolos  que  debieran
permitir a otros fabricantes
de hurdware conectarse a la
red. Razones éstas que han
llevado a pensar que la ISN
estd menos completa de lo
que AT&T dice, pero que se
ha querido anunciarla de
todos modos para subrayar
¢l adelanto que la compaiiia
lleva respecto de IBM, que
recientemente debid admitir
que su propia red local no
estard realmente disponible
hasta dentro de dos afos.

AT&T planea, segin di-
jeron sus dlreu:lvos, intro-
ducir una version de ISN
para pequefias instalaciones
y contempla la posibilidad
de establecer una conexion
entre su red y los otros
esquemas  existentes, en

particular Ethernet, el més
difundido de todos.

Los anuncios de AT&T,
en todo caso. -no han de
terminar aqui. Como ya he-
mos adelantado,  Conver-
gent Technologies esta de-
sarrollando por cuenta de la
primera un nuevo ordena-
dor multiusuario que. muy
probablemente, serd anun-
ciado antes de finales de este
afio. Se sabe también que, si
bien su PC6300 ha optado
por ¢l camino facil de imicar
al IBM/PC, estd terminado
un prototipo de ordenador
personal que echa mano de
la teenologia mds avanzada,
la que Apple ha utilizado en
sus modelos Lisa y Macin-
tosh. En cualquier caso,
aunque su presencia en Eu-
ropa serd indirecta, conven-
dra ¢s seguro que American
Telephone and Telegraph

seguird dando que hablar.

®m No ha pasado mucho
tiempo desde que Olivetti
anunciara su alianza tecno- |
logica y financiera con el |
gigante americano Ameri-
can Telephone and Tele- |
graph. Como fruto de esa
asociacion, pronto comen-
zaron a aparecer productos
nuevos en el mercado mun-
dial. Recordemos solamente
el lanzamiento, coincidente
con la Feria de Hannover,
en abril, de la gama de
miniordenadores concebi-
dos por AT&T y que Oli-
verti habria de comerciali-
zar en Europa. Mas reciente
es la presentacion, en Nue-
va York a principios de
julio, del ordenador perso-
nal, de AT&T, bautizado
PC 6300, que es fabricado
por Olivetti y del que se
dice que no es sifo un M24
con una carcasa modificada.
En los planes de colabora-
cién futura entre ambas
firmas existen ambiciosos
objetivos en los campos de
las centralitas digitales
PABX y en redes locales, sin
olvidar desde luego a los
terminales, dentro de una
estrategia conjunta de cara
al mercado de automatiza-
cién de oficinas.
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Ideatl y brillante colaborador para la ,

informatica familiar, el profesional, oot
el técnico, la oficina, el estudiante, programas didacticos
el radioaticionado, el profesor,... Sl haR i
SHARP Mz 731
ldem. que el Mz

La consola con un sélido teclado,
_genera 512 caracteres distintos, °
incluye un: cassette para leer y grabar
programas y datos. La impresora
trazadora de graficos (opcional),

es una pequefa joya que imprime y
dibuja en 4 colores en 64 tamafios
diferentes y hasta 80 caracteres por
linea. '

Conéctelo a un TV color o B/N
y consiga excitantes posibilidades y
versatilidad confeccionando y listando
programas, etiquetas y operaciones
administrativas y de gestion,

disefio grafico, cuadros estadisticos,
videojuegos, musica, hobbies,...

Hay disponibles varios lenguajes:
. BASIC, PASCAL, FORTH, ASSEMBLER,
- MAQUINA, y otros en preparacion.

~ Una extensa biblioteca de programas
ira desarrollar su cre
dolos fl




Un nuevo campo de co-
laboracion entre Olivetti y
AT&T puede contribuir a
que el sistema qperativo
UNIX se convierta en el
estandar de la industria in-
formatica europea. En efec-
to, el pasado mes de julio
asistimos en Londres al
anuncio del nacimiento de
una nueva empresa conjun-
ta, en la que Olivetti vy
AT&T tienen participacio-
nes del 50 por 100 cada una:
Unix Europe. Su objetivo
social esta dicho claramente
en el nombre: la promocion
en los mercados europeos
del sistema operativo
UNIX. Asimismo, lleva
asociada la tarea de propor-
cionar un mejor servicio en
las necesidades de soffware

que tengan los usuarios
europeos de este  sistema
operativo.

La direcciéon ejecutiva de
Unix Europe ha sido asu-
mida por un joven ejecutivo
de 41 afios, Vanni Papi,
procedente de las filas de
Digital. Equipment. En
principio, contard con un
equipo de 15 personas, lo
que puede parecer exiguo.
Sin embargo, Unix Europe
no venderd roftware. Su
principal misiéon sera la de
crear un ambiente adecuado
para que la estandarizacion
del UNIX de este lado del
Atldntico ~sea un hecho,
orientandose principalmen-
te hacia las companias
europeas de la tecnologia de
la informacién. La estrate-
gia consiste, en grandes li-
neas, ' en ayudar a imple-
mentar el sistema operativo
en productos de origen
€uropeo.

Elserino Piol, vicepresi-
dente ejecutivo de Olivetti,
alegd en el encuentro de
Londres tres razones para
establecer un nuevo estan-
dar: independencia de un
solo fabricante, portabilidad
entre diferentes sistemas,
ajuste a los nuevos requeri-
mientos del usuario. Afa-
did, ademas,s que “el UNIX
ofrece una oportunidad para

la cooperacion europea y el

usuario tiene la libertad pa-

de Chs.

Colecovision,

ra elegir el procesador que
mas nle convenza’. Piol dijo
también que "es factible al-
terar el actual balance exis-
tente entre los diferentes
fabricantes, ofreciendo ma-
yores oportunidades a todas
las empresas™. Algunos asis-
tentes vieron en esta frase
una clara alusion a IBM y su
sistema operativo PC-DOS.

Por su parte, John Scan-
lon, vicepresidente de la
Computer Systems Divison
de AT&T, nos refirio los
esfuerzos que estd llevando
a cabo la empresa americana
para implantar el UNIX en

“diferentes universidades,

como trampolin de lujo para
este sistema operativo dise-
flado en los Bell Laborato-
ries. Mas de 700 universi-
dades en todo el mundo
estan ya utilizando UNIX.
Cuando Scanlon hablaba de
este tema, el enviado de
Ordenador Popular no po-
dia menos que recordar los
problemas que tuvo la Uni-
versidad Politécnica de Ma-
drid para poder aceptar la
donacién de una version del
UNIX hace algo mas de dos
afios, siendo ahora nuestro
pais uno de los que menos
esta utilizando este sistema
operativo a nivel universi-
tario.

Scanlon hizo inventario
del software de aplicacion
actualmente existente basa-
do en UNIX. Hay —di-
jo— unos 300 paquetes dis-
ponibles, procedentes de di-
ferentes casas, entre los que
se incluyen hojas de trabajo
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(spreadsheets). tratamien-
tos de textos y aplicaciones
mis especificas.

Vanni Papi sc refirid e
l]]Cnglkl() curopeo cOomo L‘l
scgundo en importancia
mundial, detrds del norte-
americano. El mercado para
los pequenos  sistemas  de
gestion es tradicionalmente
fuerte en Europa y los pro-
ductos basados en UNIX
son adecuados para él, segin
el ejecutivo de Unix Euro-
pe. Sin embargo, reconocio
que las aplicaciones necesi-
tan adaptaciones locales,
puesto que el material dis-
ponible procede de Estados
Unidos. Estimé que la ma-
durez del mercado para
UNIX en Europa habra lle-
gado el afio proximo. Mien-
tras que en 1981 las univer-
sidades acaparaban el 70 por
100 de las licencias, el 25
por 100, el sector comercial,
y el 5 por 100 restante, ¢l
militar, para el final del ano
en curso habrd unas 8.000
licencias concedidas, de las
cuales el 90 por 100 corres-
ponderan al sector comer-
cial, descendiendo la pro-
porcion de las universidades
al 9 por 100 del roral y
quedando el 1 por 100 res-
tante para las aplicaciones a
la informdtica militar. La
inversion total fue estimada
en unos 40 millones de do-
lares.

Las actividades funda-
mentales que acometera
Unix Europe son, segun
Papi, en primer lugar la
distribucién exclusiva de li-

cencias de codigo  fuente,
dlspomendo siempre de la
version mas reciente del sis-
tema operativo, la forma-
cién de especialistas, la ins-
talacion 'y mantenimiento
dentro de un vasto plan de
soporte, y la constitucion de
una biblioteca de vofticare
que no sera vendida por la
firma, sino que se orientard
hacia distribuidores y OEMs
La labor de Unix Europe,
en este terreno, se concen-
trard en la traduccidn, edi-
ciony soporte de marketing.

m CBS Electronics presentd
el afio pasado a estas alturas
en el mercado estadouni-
dense el ordenador familiar
CBS ColecoVision, como
lo denomina su fabricante,
Ese mismo modelo, con la
desventaja que supone el
paso del tiempo, llega ahora
a Espafia después de varios
intentos fallidos de impor=
tarlo a tiempo para la tem-
porada de ventas de las
pasadas navidades.

Con una memoria de 80,
Kbytes, ampliables a 144
Kbytes, el ColecoVision es
un ordenador disefiado ex-
presamente para juegos yk,
presamente para juegos y,
naturalmente, dispone de
un buen namero de pro-
gramas de este tipo. Pero
también lo ofrece su repre-
sentante en Espafa —la
firma ACE, Actividades
Comerciales Electronicas,
de Barcelona— con una se-
rie de programas pedagdgi-
cos como "Pitufo y la diver-
sion de los nimeros”, "Lec-
turas y aventuras del Pitu-
fo”, la serie "Los Deberes..."
que, sin duda, pueden ayu-
dar a su comercializacion.

No todo son -juegos, y
programas educativos en el
software que acompafia la
presentacion del ColecoVi-
sion. De forma estandar y
en la configuracién minima
del moddulo de ordenador,
incorpora un procesador de
textos con buenas posibilis:
dades.

El teclado, de tipo profe-
sional con teclas de movi
mientos de cursor separada
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DE TU
SPECTRUN

Si tienes un SINCLAIR ZX SPECTRUM de 16 K y deseas ampliarlo a 48 K ahora puedes
' hacerlo con toda garantia.
Acude a tu Concesionario Autorizado INVESTRONICA y en breve espacio de tiempo
dispondras de tu Spectrum con MAS POTENCIA.
Ademas INVESTRONICA ampliard por tres meses la garantia de tu equipo,
independientemente de la fecha de adquisicién y te obsequiard con una
Cinta de Demostracién de 48 K.

IMPORTANTE:
Al adquinr los productos Sm:é.#lgl}\ema la A.l n. ]1(1
TARJETA DE GARANTIA INVEST! tnica
va]hda en todo el territorio nacional y llave para 2 Specteum ahora t‘u SPE CTRUM
cualquier resolucion de duda o reparacmn
INVESTRONICA no prestara ningun servicio de 16 K a 48 K.
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de la correspondiente garantia.

DE VENTA EN CONCESIONARIOS
AUTORIZADOS.

Con garantia...
Con mas garantia.
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del resto, posee teclas espe-
ciales para el manejo del
procesador de textos y teclas
programables para el mane-
jo del ordenador.

La impresora que se co-
necta al ColecoVision tiene
como novedad que su forma
de imprimir se asemeja bas-
tante a la de una maquina de
escribir eléctrica y, como tal,
tiene letra intercambiable,
la cinta utilizada es normal y
el papel también. Incluye un
microprocesador que regula
este funcionamiento, es bi-
direccional de 80 columnas y
una velocidad de 120 carac-
teres por minuto. Como
monitor puede utilizar un
televisor doméstico.

Segtin los especialistas en
marketing del fabricante,
este modelo es denominado
“ordenador familiar”, en lu-
gar de la convencional ex-
presion ordenador personal,
porque “ha sido disefiado
para responder eficazmente
a las necesidades del grupo
familiar”. Esperamos tener
pronto la ocasion de volver
sobre el analisis de este
modelo.

= Nixdorf Computer, co-
mo hemos sugerido en
nuestro  NUMero  anterior,
prepara novedades para los
ultimos meses de este afio.
Pero, sin esperar, ha pre-
sentado en visperas de vaca-
ciones un producto que cali-
fica de "ordenador personal
bancario”. Se trata de una
estacion de trabajo inteli-
gente, que ha sido bautizada
con el nombre 8864/ IWS
(Intelligent Work Station).

El equipo que se integra
en la linea de ordenadores
bancarios 8864/ BNC de la
multinacional germana es
un sistema de gestion dedi-
cada al que se le pueden
incorporar una amplia gama
de periféricos y que goza, en
opini6én de los responsables
de Nixdorf de una gran
flexibilidad de comunicacio-
nes. Entre sus ventajas, jun-
to a la compatibilidad con
los  sistemas operativos
CP/M y MS-DOS, figura el

estar concebido como un
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Nueva workstation bancaria de Nixdorf.

cquipo multifuncional, en-
tendiendo por tal a capaci-
dad de desarrollar multples
tareas como una puerta de
entrada a la integracion de
funciones bancarias. Gracias
a la filosoffa aplicada al
modelo 8864/ IWS es ¢l
propio usuario quien, sin
necesidad de una formacion
informdtica, elige en cada
momento ¢l tipo de presta-
cién a requerir del equipo,
accediendo a distintos pro-
gramas ya escritos para la
obtencion de informacion.
En cuanto a su capacidad
de  almacenamiento, el
8864/ IW'S puede estar con-
figurado con dos floppies de
I Mbyte o un floppy de |
Mbyte y un disco con 12
Mbytes. Por otra parte,
cuenta con un generador de
transacciones para facilitar
la puesta en marcha de las
operaciones tradicionales de
la banca, una guia interacti-
va del operador que, a través
de menus, facilita el dialogo
hombre-méaquina, dos pro-
cesadores en paralelo, etc.
Segin afirma Nixdorf
Computer, el equipo a que
aludimos esta pensado para
la mecanizacién de las ofici-
nas bancarias de tamafio
pequefio y mediano, pu-
diendo incorporarse a la red
de datos de cada banco como
puesto de trabajo de un
8864/ BNCo como terminal
conectado directamente al
host a través de diversos
procedimientos entre los

que se incluyen, como viene
siendo habitual en la oferta
de las marcas que trabajan
este sector, la conexion por
medio de la red especial de
datos de la Compatifa Tele
fonica.

m Fue una sorpresa para
todos, incluso para algunos
que debieran haber estado al
corriente. El lunes 2 de julio,
a primera hora de la mana-
na, después de firmar los
contratos en la sede de
Warner Communications,
Jack Tramiel volo a Cali-
fornia y, aprovechando la
diferencia de husos horarios,
consiguid estar en las ofici-
nas de Atari incluso antes
que James Morgan, chuir-
man de Atari.

Cuando Morgan llegd a su
despacho se encontrd con
Tramiel y con un télex de
Warner, propietaria de
Atari, informandole que la
firma californiana acababa
de ser vendida a Tramiel y
sus asociados. Esa misma
mafiana, Morgan, fichado
en septiembre de 1983,
cuando era director de mar-
keting de Philips Morris se
tomé unas forzadas vaca-
ciones, esperando a saber si
le pagarin la cifra total de
su contrato o le asignaran
un nuevo puesto en War-
ner.

" Dramas personales apar-
te, la transaccibn entre

. Warnery Jack Tramiel tie-

ne varios puntos de interés.

»

- cOgnita acerca de si, con

Primero: pone punto finala
la sangria financiera que
significod el esfuerzo por en-
derezar una empresa que,
habiendo crecido gracias a
Sus  exitosos

en el mercado de los mi-
croordenadores.  Segundo:
representa la vuelta al com-
bate de Tramiel, un legen-
dario hombre de negocios
que en enero de este aflo se
retird de la presidencia de
Commodore, la empresa
que habfa fundado veinti-
cinco afios atrds. Tercero: se
cruzan apuestas acerca de
las intenciones de Tramiel,

al que se atribuyen intimos

deseos de venganza contra
sus rivales en la capula de
Commodore. Cuarto: no
menos apasionante es la in-

nuevos productos y nuevo
clenco directivo, Atari con-
seguird ganar las posiciones
perdidas.

Para Warner no habia
opciones. En el segundor
trimestre de este afio, habra
acumulado 425 millones de
délares perdidos por culpa
de Atari. Hacia tiempo que
se hablaba de la bisqueda de
un comprador, e incluso se
habfa mencionado el nom-
bre de Philips, pero la em-
presa holandesa parece ha-
ber estado interesada sola-
mente en las operaciones
europeas de Atari, mientras
que Warner queria desha-
cerse de todo el paquete.

Warner comprdé  Atari
por 27 millones de dolares y
logrd elevar sus ventas has-
ta 2.000 millones en 1982
para después ver cémo cafan
a 1.100 millones en medio
de la crisis de los videogu-
mes y la guerra de precios
en el mercado de home
compiuters.

Quizas pueda decirse que
tampoco Tramiel tenfa mu-
chas alternativas si preten-
dia que su nombre no pasara
al archivo de las leyendas de
la industria informatica.
Comprar una empresa en
marcha, una marca acredi-
tada, unos activos industria-

videogamas,
.nunca supo ocupar su lugar |
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les y una gama de productos
ya presentes en el mercado
"no es mala solucién cuando
apenas se tienen 75 millo-
nes de dblares en efectivo y
una pequeila fabrica en
Hong Kong.

.Porque no otra cosa le
queda a -Tramiel tras su
:salida de Commodore. Me-
.jot dicho: también le queda

crédito y un capital valioso, °

la lealtad de muchos de sus
antiguos colaboradores que
se han marchado de Com-
modore para seguir traba-
jando con él a pesar de su
tormentoso temperamento.

‘La operacidn se cerrd so-
bre una base bastante singu-
lar. Warner cedio la titulari-
dad de Atari a cambio de
240 millones de ddlares en
letras y del 32 por 100 de la
nieva compaifiia presidida
por Tramiel. Los analistas
firiancieros han estimado
que, en metalico, Atari n o
vale mas de 100 millones de
dblares. Tramiel dispone
también de la opcién para
comprar un millén de ac-
ciones de Warner a 22 déla-
res cada una.

.tsCudles son los planes de
Tramiel y su equipo? Nadie
lo sabe sino ellos? Tal vez,
en lo inmediato, trate de
cdpear el temporal tranqui-
lizando a dealery y usuarios
sobre la continuidad de la
linea de productos actual.
Probablemente consiga re-
ducir sus costes de produc-
cion (ésta ha sido siempre la
gran especialidad de Tra-
miel) desplazando la manu-
factura del modelo 800 XLa
su fabrica de Hong Kong.
De cara al futuro de medio
plazo, se ve la intencién’'de
lanzar un ordenador que,
por unos 1.000 ddlares, sea
capaz de competir con el
Macintosh de Apple y con
el PCjr de IBM.

Como suele suceder en
Estados Unidos, hay pro-
nosticos para todos los gus-
tos. Algunos dicen que la
hora de Tramiel ya ha pasa-
do y que de poco vale, en las
condiciones actuales del
mercado, su pasado de self-
made-man. Otros depositan
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Micro Fujitsu 7.

a ciegas su contianza en este
hombre que las ha wvisto
peores.

m Secoinsa no parece dis-
puesta a dejarse arrebatar el
mercado, que promete ser
jugoso. de la informdtica
educativa que comicnza a
rodar en Espafia. Por nues-
tro pais estan legando. sin
prisas pero sin pausas, cada
vez mds equipos extranjeros
en cuyas credenciales de
presentacioén figura, en ca-
racteres destacados casi
siempre, el ser “especial-
mente concebido  para su
uso educativo™. Estos con-
trincantes se preparan para
una larga batalla de argu-
mentos comerciales que se
cruzaran, inevitablemente,
con decisiones politicas.
Pues bien, por una vez
—esperemos que sirva de
precedente— la industria
espafiola parece no haberse
resignado a esperar que to-
do esté repartido antes de
entrar en el mercado. En
efecto, en este mismo mes
de septiembre, Secoinsa va
a presentar un equipo mul-
tipuesto, para el que no se
habia decidido el nombre al
momento de escribir estas
lineas, “especialmente con-
cebido para usos educati-
vos'. Segun las fuentes con-
sultadas por esta revista, se
trata de un equipo con tec-
nologia nacional que apro-
vechan en gran parte, los
logros conseguidos por 1n-
genieros espafioles en el de-
sarrollo del sistema Tsys,
presentado por la CTNE a
comienzos del verano y so-

bre ¢l que intormamos en
esti misma seccion.

El equipo de  Secoinsa
cubrird todas las necesidades
de un centro escolar, desde
los problemas de gestion a
los especiticamente educati-
vos, contando con una gran
capacidad de comunicacio-
nes. Se trata de un ordena-
dor desarrollado  sobre  la
base de un microprocesador
Intel 8086 de 16 bits, con
una memoria RAM de 64
Kbytes y hasta | Mbyte de
memoria  RAM  dindamica,
configurada en moédulos de
128, 256, 512 Kbytes y |1
Mbyte. Al ordenador pue-
den  conectarse  hasta 14
terminales, un diskette de 5
Mbytes y una impresora,
permitiendo igualmente su
conexion a redes locales, asi
como soportar un disco duro
que posibilita una amplia-
cion de la capacidad de al-
macenamiento de entre 100
y 300 Mbytes. '

Estas contiguraciones
pueden conectarse entre si
de tal modo que, al menos
tedricamente, pueda llegar-
se a la conexion de todas las
aulas de un centro o de
varias escuelas distantes
geograficamente  una  de
otra. Por otra parte, los
terminales que admite el
sistema pueden ser inteli-
gentes 0 no, soportando
igualmente la conexién de
diversos tipos de microor-
denadores a la red, lo que
mermite lncorporar a esta
configuracidon muchos de los
micros que hoy dia existen
en las distintas escuelas a un
nivel mas o menos experi-
mental.

® Pricticamente todas las
marcas de primera linea en
el campo del software para
microordenadores estan lle-
gando al mercado espanol,
que evoluciona hacia la ma-
durez. En este caso, quere-
mos poner de relieve que los
productos de la empresa
americana Peachtree Soft-
ware son representados a
partir de hace poco tiempo
por la firma RHV Ibérica,

con sede en Barcelona.

Ll programa PeachCale
puede trabajar con una ma-
triz de 254 lineas por 64
columnas, cada una de las
cuales puede tener hasta 126
caracteres de ancho. Dispo-
ne de las funciones tipicas
de estos programas y de una
rutina de ayuda a la que se
puede acceder con solo pul-
sar el signo 7?7

PeachText ¢s ¢l principal
del conjunto de  paquetes
que mencionamos. Ademds
de las tunciones comunes de
edicion, borrado, insercidn,
cte. destaca la posibilidad de
poder visualizar dos textos a
la vez ¢ incluir en uno
porciones del otro. En im-
presion se puede programar
la letra en negrilla, subindi-
ces y superindices, el espa-
ciado de los caracteres, esta-
blecer cabeceras y pies de
pigina, subrayados.. Aso-
clados a este programa exis-
ten otros dos, PeachDic,
que se encarga de la correc-
cion de errores ortograficos
y  PeachMail, un correo
cleceronico. De este modo se
amplian considerablemente
las posibilidades de paque-
tes de tratamiento de textos.

El programa de contabili-
dad  tinanciera PeachCont
comprende todas las fun-
clones basicas de este tipo
de paquetes: introduccion de
asientos, extractos de cuen-
tas, listados... Por altimo, el
programa de gestién de pe-
didos (nos estamos refirien-
do al PeachPedido) recoge
el registro de los datos basi-
cos (clientes, articulos), lis-
tados, emisién de facturas,
albaranes, diario de ventas,
etcétera.
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Alta resolucion 560 x 192. Sonido 4 canales de so- lador de TV. Lapiz luminoso.
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LA POTENCIA DE TU

ENTRETENIMIENTO

220 C — SECTOR ALPHA

282 C — FRANTIC FREDDY

237 € — SUPER CROSS FIRE
291 C — FLIPPER SLIPPER

233 T — ARMOURED ASSAULT
234 T — SPECTRA \

219 T — NEW YORK BOMBBLITZ

EDUCACION

209 T — WORD MASTER

213 T — STAR NUMBER

222 T — FIRST STEPS

304 T — ACUTYPE

303 T — NUMBER GAME

235 T — INTRODUC. AL BASIC
221 T — SWING MAN

TEXTOS)

520 D — FORTRAN
521 D — COBOL 80
522 D — MACRO

3027 — 8D TICTACTOE (AHORCADO) ENSAMBLADOR 280
309 T — SPECTRA BREAK 331 T — CIUDADES DEL 523 D — ENSAMBLADOR CP/M
310'T — HORSE RACE MUNDO - 524 D — TURBO PASCAL

211 T — OLD MAC EL GRANJERO 332 T — APRENDIENDO 525 D — M. BASIC

216 T — TETRA HORROR : INGLES 526 D — COMPILADOR BASIC
241 T — TELEBUNNY 3337 — TUTOR !

242 T — TURBOAT 334 T — SPECTRA ADIVINO

243 T — SASA EL ROBOT 335 T — EL CUERPO T =Cassette

292 T — NINJA EL GUERRERO HUMANO 1 citih

293 T — KUNG FU MASTER 336 T — EL LIBRO DE LOS

245 T — LA PULGA (BUGABOO) 1 RECORDS 1 D = Diskette (CP/M)

246 T — FRED
251 T — DONKEY KONG.COLECO
252 T — ZAXXON. COLECO
263 T — GORF. COLECO
254 T — CARNIVAL. COLECO
255 T — PITUFO. COLECO
256 T — TURBO. COLECO
261 T — OLIMPIC GAMES
262 T —.ANTARTIC

- ADVENTURE
263 T — COMIC BAKERY WEi53
264 T — MONKEY ACADEMY W53
265 T — CIRCUS CHARLIE P54
266 T — TIME PILOT F
267 T — ATHLETIC LAND —
268 T — SUPERCOBRA W54

COLECO VISION**
CPIM*** 2.2y 3.0

* Con adaptador SV 606 MSX.
** Con adaptador SV 603 COLECO
*** Formato XEROX 820 Il. 5%

SVI 605 A. EXPANDER
CON DISCOS

PERIFERICOS

oSVI 602. MINIEXPANDER

eSVI 807. 64K RAM

®SVI 603. ADAPTADOR COLECO

; eSVI. 909. IMPRESORA 80
COLUMNAS COLUMNAS 130 c.p.s.

®SVI 105. TABLETA GRAFICA ®SVI 606. ADAPTADOR MSX

LIBROS

® GUIA de referencia Basic para el pro- * SISTEMA OPERATIVO CP/M. Guia del
gramador. usuario.
o SPECTRAVIDEO COMPUTING (/ngles) * SPECTRAVIDEO. Programacion Avanzada 1

- A NACEIN A Asimiim] - IAITDAANRIININAL A INMMADROTAD

eSVI 904. DATACASSETTE
eSVI 803. 16K RAM

eSVI 805. INTERFACE RS 232
®SVI 806. CARTUCHO 80

UTILIDADES

236 C — MUSIC MENTOR
294 C — JUST WRITE (PROC.

266 T — SPRITE GENERATOR

Todos los programas creados para los sistemas:

Son compatibles con los ordenadores SNELIRRAV/DEL

PERIFERICOS

SVI 105 TABLETA GRAFICA

PROFESIONALES

228 T — SPECTRA DIARY.
229 T — SPECTRA HOME
ECONOMIST
269 T — ADDRESS BOOK
275 T — SPECTRA FILE
GABINET (FICHEROS)
227 T — SPECTRA CHECK
BOOK
620 D — d. BASE Il
622 D — REPORT STAR
623 D— SPELLSTAR
624 D — SUPERCALC
626 D— WORDSTAR
627 D — DATASTAR
628 D — CALCSTAR
633 D — MAIL MERGER
629 D — SUPERCALC 2
637 D— WORDSTAR &
MALLMERGE
638 D — MULTIPLAN
639 D — CONTABILIDAD
GENERAL (PLAN
CONTABLE)
640 D — BASE DE DATOS
641 D — CONTROL STOKS
642 D — PROCESADOR TEXTOS
643 D — MAILING Y ETIQUETAS
644 D — ARQUITECTOS.
PRESUPUESTOS
645 D — ARQUITECTOS.
ESTRUCTURAS
646 D — VIDEOCLUBS

80

SVI 101 QUICKSHOT I y

SVI 102 QUICKSHOT |l

®SVI 605 6 605. SUPEREXPANDER
CON DISCOS (256K o 320 K
FORMATEADOS)

oSVI802. INTERFACE CENTRONICS

eSVI 101. QUICKSHOT |y SVI 102.

QUICKSHOT . MANDO

PARA JUEGOS.

Para mas informacion dirijanse a:
indescomp SPECTRAVIDEO
P.° Castellana, 179  Telf, 279 3105
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Si las cosas siguen como estdan, Macintosh va en camino de convertirse en el
microordenador de 1984. Ningidin otro producto de los presentados este afio tiene la
presencia fisica, el atractivo visual y la innovacién tecnolégica que caracterizan a
este producto de Apple Computer. Con unos meses de retraso, Macintosh (Mac, para
los amigos) acaba de llegar a Espadia.

Apple, que en 1977 lanzé al mercado, en el momento oportuno, el primer
microordenador popular, habia perdido en los afios siguientes la vanguardia del
sector, a manos de IBM. El Macintosh es, precisamente, el arma escogida para su
contraofensiva. Y al servicio de ella Apple ha puesto un esfuerzo de marketing cuyo

primer supuesto es considerar a los ordenadores no como productos de alta tecnologia
sino como objetos de consumo masivo.
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Cuando dos jovenes amigos llamados
Steve Jobs y Steve Wozniak decidieron
en el afio 77 construir un ordenador
personal como diversioén, no pensaron
que estaban sentando las bases de la que
seria una de las mas importantes
empresas de ordenadores personales de
la década de los ochenta, Apple Com-
puter. Para comprender su ultimo
producto, el Macintosh, es necesario
ver la evolucién que ha sufrido esta
empresa. Su primer ordenador, el ya
legendario Apple II, fue la primera
mdquina que se vendia ya montada,
para funcionar, al contrario que el resto
de los existentes en el mercado que
necesitaban ser monwados por el usua-
rio; esto hizo que un gran numero de
personas que no tenian conocimientos
electronicos suficientes para el montaje
de un ordenador pudiesen disponer de
uno, y esta maquina se empezd a
vender alcanzando unas cotas nunca
sofladas, ni siquiera por los duefios de
la empresa. Esta méiquina ademds de
venir montada y lista para funcionar
disponfa de una gran capacidad de
ampliacion para que cada usuario le
afadiese lo que necesitaba: discos, im-
presoras, ampliaciones de memoria etc.

Después de esta maquina la compa-
ffa empezo a disefiar otras , el malo-
grado Apple ///y mis recientemente,
el ano pasado, el Apple Lisa. Esta
tltima maquina considerada como el
hermano mayor del Macintosh, incor-
poraba unos conceptos revolucionarios
destinados a permitir que cualquier
persona sin ningin conocimiento de
informatica lo pudiese manejar, pero la

maquina tenia también unos fallos que
limitaron su difusion: un precio dema-
siado elevado (en Espafa salio en
2.000.000 de pesetas) y todo el soft-
ware 1o habia desarrollado Apple sin
contar con las casas independientes,
que son las que en definitiva habifan
hecho del Apple I1 la méaquina que es.
En vez de arrinconar el proyecto y
olvidarlo para dedicarse a otras activi-
dades mas lucrativas, Steve Jobs, uno
de los dos creadores de la compaiifa,
formé un grupo de trabajo y hace unos
pocos meses sacd el, hasta ahora,
tltimo  producto de la compaiiia, el
Macintosh, que estd basado en la
misma filosofia. En esta maquina se
han aplicado todos los avances que
trafa el Lisa pero reduciendo el precio
(540.000 pesetas en configuracidon basi-

ca sin impresora) y estableciendo:

acuerdos con una gran cantidad de
casas independientes para que desarro-
llen programas. La filosotia de esta
mdiquina la explicd Jobs durante una
entrevista: "Hay que hacer ordenado-
res simples. Se tarda de 40 a 100 horas
en aprender a usar un Apple II. Esto
puede ser aceptable para un maniaco de
las hojas de calculo. pero no para una
persona que va a usar el ordenador
media hora diaria.. de la regla al
cilculo se pasé a la calculadora electro-
nica. Los ordenadores personales, tal
como los conocemos, van a dar paso a
productos como el Lisay el Macintosh,
que se pueden aprender a usar en 20
minutos’ .

El grupo de trabajo del Macintosh

“se constituyd en 1979 dirigido por Jeff

NACIOM AC

A mediados de octubre de 1983,
el equipo que disefo el
Macintosh se reunié con Phil
Lemmons, de la revista Byte, en
la sede de Apple Computer, en
Cupertino (California). En el
didlogo que publicamos a
continuacién, resumen de una
larga e instructiva conversacion,
Bill Atkinson, Steve Jobs, Andy
Hertzfeld, Larry Kenyon, Joanna
Hoffman, Burrell Smith, Dave
Egner, Chris Espinosa, Steve
Capps, Jerry Manock, Bruce

0
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Horn y George Crowe comentan
paso a paso el camino recorrido
hasta completar el disefio de un
ordenador que, ellos estan
completamente seguros,
representa la tecnologia que
prevalecera durante los
proéximos afos, puesta al
alcance de un publico de
masas. Como dice Hertzfeld al
final “la gratificacion es el
propio camino”. O sea: se hace
camino al andar.

Raskin. La idea base consistia en ul
ordenador de bajo precio, pequefo
extremadamente facil de usar. En enes
ro de 1981 Steve Jobs se hace cargy
del proyecto trayendo nuevas ideay
adquiridas del Lisa (en fase de disefin
en aquel momento): un micro Procesis
dor 68000 como unidad central, ¢l
concepto_del “ratén”, el manejo de lo
programas”por iconos (pequeflas imds
genes representativas de la funcion a
realizar), etc. En febrero de 1981 ya
existe un primer prototipo cableado del
Mac; lo tnico que sabe hacer es escribir
"HELLO” (hola en espaiiol) 85 veces
seguidas. En febrero de 1983 sale al
mercado el Lisa,a un precio en Estados
Unidos de 10.000 dolares. En enero de
1984 se lanzaba en el mercado ameri-
cano con el nombre “Macintosh”
(apple significa manzan& y Macintosh
es una variedad de manzana america-
na).

El concepto Lisa

Normalmente cuando un experto en
informatica desea evaluar un ordena-
dor acude a la tabla de caracteristicas
técnicas y si se ve la del Mac, se podran
observar algunos adelantos (unidad
central de 16 bits, discos de 3 pulgadas
y media) pero no un concepto revolu-
cionario, entonces sdonde estin los
avances de esta maquina? Para expli-
carlo hay que sefialar cémo se manejan
los ordenadores hasta ahora. El usuario
debia teclear unas drdenes precisas y
normalmente complicadas para obte-
ner los resultados que querfa; cualquier

P: ;Cémo se inicid el proyecto
Macintosh? ¢

Jobs: Lo que Andy, Burrell, Chris,
Bill, Larry, etc., pusieron en marcha
aqui es la elaboracion de un
producto que realmente no fuera
costoso y que cualquiera pudiera
adquirirlo. No hace mucho, casi
ninguno de nosotros podriamos
haber adquirido un ordenador de
5.000 dolares, y nos dimos cuenta
de que teniamos la posibilidad de
fabricar uno que ejecutara el
admirable Quickdraw de Bill
Atkinson vy tuviera un ratén. O sea,
construir una implementacion
verdaderamente barata de la
tecnologia del Lisa que pudiera
utilizar parte de ese software. Este
es el punto de arranque de la
elaboracion del Macintosh.
Hertzfeld: Esto fue en enero de
1981.

Smith: Teniamos también otras
ideas para el disefio del ordenador,
pero nos dimos cuenta de que el
68000 era un chip que tenia futuro
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equivocacion era rechazada por el sis-
tema o lo que es peor, destruia el
trabajo que se habia hecho hasta el
momento. En definitiva era una caja
negra en la que entraban los datos y
devolvia los resultados de un modo
mdgico e incomprensible. El concepto
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Lisa (llamado asi porque fue.el Lisa la
primera méaquina, que lo tuvo) se basa
en que el usuario vea siempre lo que
esta haciendo y sepa como lo esta
haciendo.

Cuando se enciende el Macintosh la
pantalla se pone blanca y aparece
dibujada la boca del diskette indicando
que debe meter uno; una vez introdu-

Vi

Jobs: jUn software decente!

Smith: Y tenia el suficiente
potencial de crecimiento como para
que pudiéramos elaborar una
maquina que se mantuviera y que
Apple pudiera fortalecerse con ella
en los afos venideros. De modo
que prestamos atencién a lo que el
grupo del Lisa estaba haciendo y
nos enteramos de que los
disefiadores tenian algunas ideas
verdaderamente interesantes.
Habian avanzado mucho ‘en lo que
querian hacer con el Lisa.
Basicamente, el Mac realiza una
cosa por vez en contraposicion a
hacer varias cosas al mismo
tiempo. La unidad de direccion de
memoria que es fundamental para
una aplicacion del Lisa, por
ejemplo, se convierte en algo de lo
cual podemos prescindir
perfectamente. Nuestro objetivo
concreto era disefiar un sistema
excelente con s6lo un mapa de bits
y que estuviera basado en un 68000

cido' este dibujo cambia por el de un
Macintosh sonriente, caracter facil-
mente asimilable por cualquier perso-
na. Una vez cargado el sistema opera-
tivo aparece un disco dibujado a la
derecha de la pantalla y un menu de
opciones en la parte superior (figura
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2). La primera labor a realizar consiste
en abrir el disco para sacar lo que haya
en su interior. Para esto cogemos el
ratbn (una caja del tamafio de un
paquete de tabaco con un boton en la
parte superior) y lo movemos viendo
como_en la pantalla se desplaza una
flecha al compas del ratdn; es el cursor,
que hay que usar para indicar lo que

Font

Equipo de disefio de Macintosh

debemos hacer. Para abrir el disco
movemos el cursor encima del disco y
pulsamos el boton, el dibujo del disco
se ilumina indicando que lo hemos
seleccionado. A continuacion, move
mos la flecha al mend de opciones y
seleccionamos la opcion “File” (fiche-
ro) pulsando el botén y manteniéndolo
apretado (figura 3) aparece una lista de
las elecciones posibles dentro de esta
opcion: "Open, Duplicate, Get Info,
Put Back, Close, Close All, Print y
Eject” (Abrir, Duplicar, Obtener in-
formacién, Devolver, Cerrar, Cerrar
todo, Imprimir y Expulsar el disco, .
respectivamente); sin soltar el botdn
movemos la flecha hasta “"Open” y lo
soltamos, en ese momento se nos abre
una “ventana” en la pantalla y se nos
muestra lo que hay en el disco, repre-
sentado por un icono y por su nombre,
el MacPaint (programa de dibujo). Es
una mano con un pincel, las cartas son
hojas escritas, los dibujos son hojas
dibujadas (resultaba evidente) y cual-
quier otro objeto se representa por un
dibujo que lo identifique. Ademas, hay
carpetas donde se pueden meter pape-
les para agruparlos; en definitiva, re-
presenta la que puede ser su mesa de
despacho, en la que hay carpetas con
documentos, hojas sueltas, etc. Aparte
de esto existe una opcion del ment que
estd representada por una manzana
(logotipo de Apple) en la que se
encuentran varios utiles muy necesa-
rios en cualquier despacho, una calcula-
dora, un block de notas, un reloj con
calendario y un pxzle para los momen-
tos de descanso (en vez del tipico
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crucigrama del periodico), todos los
comandos se ejecutan del mismo modo
que se ha visto antes. Otra de las ayudas
que proporciona el sistema es la com-
prension de lo que el usuario pretende.
Si en un ordenador normal queremos
editar una carta ya existente con el
procesador de textos, debemos decirle
al ordenador que cargue este programa
y luego desde dentro del programa hay
que indicarle que lea el texto para
modificarlo. Este procedimiento tam-
bién es correcto en el Macintosh pero
otro mis sencillo es seleccionar direc-
tamente el texto, ¢l sistema sobre-
entiende que lo queremos modificar y
carga automaticamente ¢l MacWrite
(procesador de textos del Mac) y a
continuacion el texto, todo esto sin que
el usuario tenga que indicar nada mis.
Y ,qué se¢ hace con lo que ya no
queramos? En la parte inferior derecha
hay un cubo de basura en el que
podemos depositar los objetos que ya
no queramos; para ello basta sefalarlos
con la flecha, pulsar el boton y mante-
niéndolo pulsado llevar el objeto al
cubo de basura. Todos estos comandos
son de una comprension rapida y no
obligan al usuario a aprenderse un
conjunto de palabras “magicas” necesa-
rins para manejar la maquina. Otro
curioso comando del distema es "Eject”
con el que decimos al ordenador que
hemos terminado de trabajar y que
expulse el disco. Esta dltima operacion
la realiza el ordenador, al contrario que
en los ordenadores normales en los
que es el usuario el que debe abrir una
tranpilla y sacar el disco. Con el sistema

pero que, ademas, sea un sistema
verdaderamente barato. ;Podiamos
escribir un software que sea
verdaderamente bueno y que no
rumiara megabytes de memoria?
Atkinson: No es que no
quisiéramos un manager de
memoria en él, o gran cantidad de
memoria o discos duros. Lo que
queriamos era que mucha gente
pudiera tener acceso a estos
aparatos. Este era nuestro
proposito.

Espinosa: No importa cuan
excelente puede ser un ordenador
si nadie puede comprarlo. Xerox
dio una prueba de ello. Y lo que
hay que recordar es que si le
decias a alguien que podias
elaborar un ordenador utilizando un
68000 con menos de 100 circuitos
integrados, te hubieran dicho que
estabas loco.

Kenyon: La mayoria de la gente
tiene el doble de chips so6lo para la
unidad central de proceso en el
68000, de modo que es légico que
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implantado en el Macintosh se evita
que el usuario saque el disco cuando s¢
estin escribiendo datos en él, o haga
cualquier otra operacion desastrosa.
Una de las opciones mas interesans
tes del programa es el comando “Uns
do” (deshacer). Muchas veces el novato
en el manejo de la maquina teme hacer
algo  por riesgo a estropearla (los
expertos no tienen este miedo, hacen
las cosas mal directamente). Si esto
sucede con un Mac se puede elegir
(salvo raras excepciones) esta opcion
que deja todo como estaba antes de
ejecutar ese comando, el usuario puede,
por tanto, probar libremente todas las
opciones sin miedo a borrar un texto o
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nadie se haya podido imaginar que
podia fabricarse un sistema barato
con un chip 68000.

Atkinson: Queriamos el maximo
ordenador que se .pueda conseguir
con la misma cantidad de dolares,
y a partir de alli poder i
concentrarnos en la elaboracion del
mejor software del mundo para él.
Jobs: Una de las cosas que
realmente aprendimos con el Lisa y
con lo que habia hecho Xerox-en
PARC (Palo Alto Research Center)
fue que podiamos construir
sistemas simples, elegantes, con
s6lo un mapa de puntos... ningun
generador de caracteres, y ahorrar
toneladas de chips si contabamos
con un software lo suficientemente
veloz' como para trazar caracteres
en la pantalla, dado el procesador.
Apple fue la primera compafia que
resolvio como llevar a cabo esto
con un microprocesador...y, en
verdad, sigue siendo la Unica
compafiia que lo esta haciendo. Y
esto es lo que Bill resolvié hacer
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un dibujo; siempre queda la posibilidad
de recurrir a este magico comando.

El Macintosh como maquina

La configuraciéon basica del Mac-
intosh es la que se ve en la figura 4; en
ella se incluye la unidad central con
128K bytes de memoria. el monitor, la
unidad de disco, el teclado, el ratén y
dos programas: el MacPaint destinado
a la realizacion de graficos y dibujos y
el MacWrite, un sencillo procesador de
textos para la realizacion de todo tipo
de cartas y escritos. Los datos creados
con estos programas se pueden inter-
cambiar entre ellos, permitiendo la in-
troduccion de un grifico dentro de una
carta o viceversa. Esto también consti-
tuye una revolucion: hasta ahora sélo
se podian poner los textos por un lado
y afladirle a mano los grificos obteni-
dos por otro.

Aunque no incluida en la configura-
cién basica, la impresora Imagewriter
es imprescindible para el perfecto ma-
nejo de esta maquina: disefiada espe-
cialmente para ella, permite obtener
copias perfectas de todo lo que aparece
en pantalla; cualquier otra impresora
permitiria obtener textos pero con un
tipo normal de letra sin posibilidad de
graficos.

Los "expertos” se sorprenderdn al
ver que la configuracion basica no
incluye el BASIC ni ningtn otro len-
guaje de programacién. Esta es una
caracteristica realmente excepcional;
por definicion (o por lo menos hasta

con Quickdraw.

La verdadera razon por la que,
originalmente, decidimos utilizar el
68000 fue porque pudimos aprender
con la practica del Quickdraw.
Macintosh utiliza la misma -
estructura de graficos y paquete, el
mismo cédigo que el Lisa. O sea
que, pagando un poco mas por el
microprocesador, no s6lo pudimos
ofrecer al cliente un chip
infinitamente mas potente, que,
digamos, un chip de 8 bits o uno
de los micros de Intel, sino que
pudimos escoger este sorprendente
software. No tuvimos que conseguir
chips especiales de graficos y texto
para el cliente. Solo simplificamos
el sistema hasta lograr un mapa de
punto en la pantalla, el software de
Bill, el hardware de Burrell, y en
medio de esto, el otro software que
tenemos.

Atkinson: Nosotros ya hemos
incorporado el hardware que la
mayoria de la gente quiere.

Jobs: Es cierto. La mayoria de las
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funcionara.

Smith: Puede subir hasta un
megabit por segundo con reloj

externo.
Jobs: Y ejecuta todos los

Burrell Smith

e

opciones que existen en los otros
ordenadores, estan en el Mac. Andy
y Burrell crearon un esquema de
/O que era en serie. No tenemos
slots, pues cuestan mucho dinero,
hacen que el estuche sea mucho
mas grande y se necesita un mayor
suministro de potencia porque
nunca se sabe quien va a conectar
algo. (Te das cuenta de que en un
PC de IBM la tarjeta de video, tiene
espacio para mas chips que todo el
Macintosh? Pero, en cualquier caso,
el Mac tiene incorporada la mayoria
de los elementos fundamentales. En
lugar de colocar ports en serie

que operen a 9600 o 92000 bits por
segundo, pagamos mucho mas
dinero y colocamos este superchip.
Utilizamos el Zilog SCC que Burrell
escogid, y Kenyon y Andy
escribieron el software para que




ahora) toda mdquina se debia vender
con un lenguaje para poder realizar
programas. En este caso los lenguajes
son opcionales, debiéndose adquirir
por separado. Aunque parezca incon-
gruente, rapidamente se ve una razon
[6gica, sobre todo teniendo en cuenta
que la maquina va destinada a un
mercado de personas que no saben
informactica. En vez de entregar un
lenguaje con la maquina aumentando
el precio en consecuencia, se ofrece
opcional. Los que vayan a realizar
programas lo pueden comprar y la gran
mayoria que va a utilizar programas
comprados Multiplan, { procesador de
textos, contabilidad, etc.) no necesitan
gastarse ese dinero.

Por dltimo también viene un curso
de aprendizaje de manejo que consta de
un diskette que se introduce en el
ordenador y una cinta de carsette con
instrucciones habladas. Como es nor-
mal con la mayoria de los productos
extranjeros ambas cosas vienen en
inglés y seria interesante que el im-
portador se tomase la molestia de hacer
una version en espafiol para que real-
mente pudiese ser manejado por cual-
quiera. Lo mismo sucede con todas las
opciones, que vienen en inglés y pue-
den ser traducidas facilmente. A este
respecto cabe decir que el ordenddor ha
sido disefiado con vistas a las ventas
internacionales, en la carcasa no figura
ningun texto (con la excepcion de la
palabra “apple”™) usando dibujos en su
lugar. Todos los nombres de las opcio-
nes figuran en un fichero de texto que

se puede traducir rapidamente. La se-
fal de video, que la mayoria de los
ordenadores  extraen de la red, se
genera internamente de modo que el
ordenador puede funcionar en paises
con frecuencia de red de 50 & 60
herzios, independientemente. El tecla-
do esta definido por programa; si se
quiere modificar para un idioma espe-
citico (el espafiol con efies, por ejem-
plo), sélo hace falta cambiar la cape-
ruza de plastico de la tecla sin modifi-

car o cambiar fisicamente ninguna ot
pieza dentro de la mdaquina.

Esta apuesta de  Apple hacia ¢l
futuro estd apoyada con unos medios
técnicos excepcionales; se ha construi
do una fabrica en Fremont (California)
totalmente automatizada para fabricar:
lo. Esta cadena de montaje dispone de
unos medios técnicos mds propios del
siglo XXI, camionetas moviles contro-
ladas por ordenador, montaje semi-
automitico, etc.
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protocolos sincronos y asincronos
gue estan dentro del chip, de modo
que disponemos de ports en serie
de caballos de fuerza super
elevados.

Smith: La idea global es que mas
tarde podremos tener slots l6gicos
en lugar de slots fisicos.
Contaremos con dispositivos
multiples por puerta; utilizaremos
una puerta de una manera un tanto
similar a los slots del Apple |I.
Jobs: Otro aspecto del hardware es
que cuando se disefié el Apple Il la
fabricacion de un microordenador
costaba mucho dinero. Es decir,
obtener un microprocesador, RAM
y ROM podria haber costado 50 6
60 dolares. Obviamente, uno querria
repartir eso entre los periféricos,
que es lo que hizo el Apple Il y,
generalmente, ningun sistema con
slots lo permite. Ahora si es posible
comprar un microprocesador, RAM
y ROM es un micro por 4 doélares.
Asi, suministrar a cada uno de los
periféricos desconectados su propio

sistema microprocesador pequeno
es afiadir 5 dodlares al coste del
periférico. Afiadir 5 dolares el
periférico, colocar en él un micro
de un solo chip, y establecer
comunicaciones en serie, en lugar
de que los usuarios paguen mas
dinero por slots que, posiblemente,
nunca utilicen.

Steve Jobs

P: Desde el comienzo ustedes
sabian que querian valerse de la
tecnologia del software de Lisa, y
tenian, ademas, el proposito de
hacerlo ‘posible a un bajo coste.

¢ Cuédndo tuvieron un acuerdo
general|jacerca de como tendria que
ser este hardware, exactamente,
para alganzar ese objetivo?

Smith: En 1981 cuando
comenzamos a estudiar el Lisa. Yo
propuse que utilizar un 68000 con
64 Kbytes de memoria terminaria
costando 14 doélares mas de lo que
cuesta con maquinas basadas en el
6809, si consideras el suministro de
potencia. En realidad, es mas
sencillo, adaptar la memoria a un
68000 que a un 6809. Es asi que
comenzamos a fijarnos en el
trabajo que esta haciendo Bill.
Finalmente, en junio de 1982,
consideramos la cuestion del video.
La maquina original tenia 384 por
256 pixels. Escogimos ése porque
pensamos que habiamos acertado
comprimiendo la maquina a 64
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MacWrite

El procesador de textos que viene
incluido en la méiquina esta basado en
la misma filosofia. Una vez puesto en
marcha (figura 5) nos aparece una hoja
de papel con sus tabuladores incluidos;
éstos se pueden correr a la posicion
deseada, asi como los margenes, po-
niendo el cursor encima de ellos y
desplazandolos al lugar deseado con

una simple pulsacion del boton. Aparte
de los tabuladores normales dispone de
tabuladores numéricos que encolum-
nan los nimeros correctamente. Deba-
jo de éstos hay dos opciones disponi-
bles, la primera nos permite elegir el
espaciado entre lineas, simple espacio,
espacio y medio o espaciado doble. La
segunda, dejarlo centrado en medio o
realizar espaciado proporcional; en este
altimo caso los mdargenes derecho e
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Kbytes, y no queriamos
desperdiciar un cuarto de memoria
s6lo para la pantalla.

Jobs: Esta es la tarjeta de video de
iIBM; es solo video, nada mas.
Tiene 69 circuitos integrados, mas
chips que un Macintosh completo,
y, basicamente, no hace nada.
Incluso lo que hace no es
significativamente aceptable.
Espinosa: Cuarenta por ciento mas
de chips que el Mac.

Jobs: Esto te da una idea, y eso
que solo tiene el video. El
Macintosh, ademas de tener video
mas veloz y con resolucién mas
elevada, tiene un microprocesador
de 32 bits, 128 Kbytes de RAM, 64
bytes de ROM, dos ports en serie,
el raton, la serie teclado e interface
de raton, sonido increible,
calendario de reloj, controlador de
disco...

Smith: Introdujimos el controlador
de disco completo en un chip.
Hertzfeld: Y tiene el software de
interface de usuario y graficos del
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Jerry Manock

izquierdo se ajustan automaticamente y.
se dejan espacios entre las palabras. En
la parte superior aparecen las demas
opciones (figura 6) entre las que desta-
can algunas no muy comunes en la
mayoria de las maquinas (figura 7):
Una permite seleccionar el tipo de letra *
“Font” que puede variar dentro de un
mismo texto; otra selecciona el estilo
“Style”: normal, cursiva, subrayada, |
negrilla, etc., pudiéndose mezclar entr
si y, una tercera opcion selecciona el
tamafio de letra, de modo que se puede
cambiar para poner titulos, anotacio-
nes, etc.

El programa en si no representa la
ultima maravilla del mercado, carecien-
do de ciertas opciones que serian muy
interesantes, pero es sencillo y agrada-
ble de manejar, haciendo un uso inten-
sivo del raton. Ademas, a caballo rega-
lado...

MacPaint

Al contrario que el MacWrite, el
MacPaint es el programa de dibujo
mas revolucionario que hayamos visto.
El ment principal (figura 8) ofrece una
cantidad casi abrumadora de opciones;
a la izquierda estan todos los materiales
disponibles (lapiz, brocha, cubo de
pintura, goma de borrar, spray de
pintura y diversas formas que se pue-
den copiar en la pantalla (y en la parte
inferior estan todas las tramas con las
que podemos rellenar dreas. Para reali-
zar un dibujo (figuras 9 a 17) cogemos
el rectangulo relleno, después de haber

Lisa incorporados en cada tarjeta.
P: ;Cuales fueron las raices del
sistema operativo?

Kenyon: Cuando empezamos, lo
primero que hicimos fue observar
lo que estaba haciendo el Lisa: el
sistema operativo que el grupo
estaba poniendo en marcha no
parecia adecuado. Nosotros
cogimos el software para graficos,
que resultaba perfecto para nuestra
maquina.

Capps: El sistema operativo del
Lisa emplea mucho del interface de
usuario. Para la gestion de
ventanas, incluso para la de
memoria, comenzamos con lo que
el Lisa tenia.

Jobs: Bastante menos fiabilidad. El
software de Larry percibe la
velocidad del disco, y el hardware
de Burrell puede adecuarse a una
de las 400 velocidades. De modo
que si esta escrito en algo que no
tenga demasiada capacidad de
adecuacién, podemos adecuarlo sin
rodeos a la velocidad necesaria y
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elegido la trama adecuada, colocamos
una esquina en su sitio pulsando el
botén del ratén. Para colocar la otra
nos movemos hasta donde se desee
poner y volvemos a pulsar el botén (9);-
a continuacioén seleccionamos la opcion
de linea recta y trazamos los cuatro
costados de la habitacién asi como las
rayas del suelo (10), después elegimos
la trama de lineas horizontales y con el
cubo de pintura llenamos el techo; esta
opcién, una de las més potentes, nos
rellena todo el area hasta que encuentre
un borde (11). La ventana se dibuja
usando la opcion de linea recta. Para
obtener el efecto de perspectiva correc-
to se usa la opcidon “Fat Bits” que
agranda el dibujo y permite trabajar
punto a punto (12), luego se rellena el
borde de la ventana con el cubo y se

dibujan los edificios exteriores usando .
lineas y el cubo (13 y 14); la puerta se

dibuja con el mismo sistema y el cartel
“"EXIT” se coloca usando una opcion
que nos permite meter texto en el
dibujo (15). Por tltimo, se dibuja la
manzana usando la opcién de circulo y
el spray (16 y 17). Este dibujo lo ha
realizado una persona sin gran expe-
riencia y en un tiempo relativamente
corto. Naturalmente cometié errores
(¢quién no?) pero se pudieron corregir
facilmente usando la opcién “Undo™

Podriamos decir que este programa
representa una revolucién en el mundo
de los graficos por ordenador, su senci-
llez de manejo y sus posibilidades lo
colocan entre los primeros y es lo mas
atrayente de toda la maquina al mos-
trar todas sus posibilidades.

pasar a la lectura. Todo en el
board del Macintosh —la
sincronizacion del tiempo en serie,
los cronometrajes del disco, del
microprocesador, del video, del
sonido— todo proviene de un
oscilador de cristal y esta
sincronizado desde una fuente. Y,
técnicamente, resulta mejor hacerlo
de esa manera. Todo funciona de
una manera mas optima, pero
ademas ahorra piezas con lo cual
podemos ofrecerlo a los clientes a
un _precio muy accesible. Ahora
bien, la mayoria de los clientes de
estos materiales nunca llegan a
apreciarlos.

P: ;Donde esta el controlador de
pantalla?

Hertzfeld: Esta oculto.

Jobs: Si picoteas en esa tarjeta de
display de IBM, centelleara
totalmente si lo haces en el
momento equivocado. Lo has visto,
;verdad? Entonces aparece Woz
(Steve Wozniak) con esta manera
realmente brillante de hacer
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Apple siempre diferente

Desde su creacion Apple Computer
siempre se ha distinguido por romper
los moldes tradicionales. El primer
ordenador (el predecesor del Apple II)
fue disefiado en un garaje; su director
general Steve Jobs suele ir vestido con
vaqueros y camiseta, el otro creador,
Stewe Wozniak se divierte organi-
zando conciertos de rock. el mismo
nombre de la compaiiia se lo puso
Wozniak porque era vegetariano. Aho-
ra se ha convertido en una empresa
grande, parecia haber perdido este aire
“distinto”, pero el Macintosh, lo ha
desmentido. Cuando Jobs se hizo cargo
del proyecto apostd 5.000 dolares (casi
1.000.000 de pesetas) con John Couch,
jefe del equipo del Lisa, a quién
de los dos tendria mas éxito con
su producto. A continuaciéon se fue
con su equipo a una oficina, inde-
pendiente del resto de Apple, en la
que estuvieron trabajando todo el tiem-

funcionar el Apple !l. EI comprobo
que la memoria era el doble de
veloz cuando el procesador lo
necesitaba y cuando el video lo
necesitaba. Y colocé el
microprocesador aqui, y puso el
video aqui, y en el medio coloco
algunos multiplexores. Repartio la
misma cantidad de memoria entre
los dos de una manera tal que éste
pensaba que tenia toda la memoria
en todo momento, y éste otro
pensaba que tenia toda la memoria
todo el tiempo, pero compartian la
misma memoria. Todo lo que este
aparato tenia que hacer era escribir
en determinadas ubicaciones de
memoria y, magicamente,
apareceria en la pantalla, incluso el
microprocesador nunca tenia que
ocuparse de la pantalla, sélo tenia
que mirar las ubicaciones de
memoria.

Atkinson: Al mismo tiempo que los
procesadores adquirieron mayor
velocidad, la memoria fue mas
veloz; la memoria tiene una

Figura 10

po. Sobre el tejado de esta misma
oficina aparecio con el tiempo una
bandera pirata para sefalar doénde
estaba el grupo de disidentes. Cierto
dia, Jobs aparecié acompafiado de una
cantante amiga suya para mostrarle el
nuevo ordenador, que hasta entonces
era alto secreto. El dia que se disefié la
primera placa (a las diez de la noche)
Jobs dijo: “si la maquina esta funcio-
nando a medianoche os invito a una
pizza’. La maquina estaba funcionando
a las doce menos cinco. Burrel Smith,
disefiador de la placa y de parte de la
circuiteria recibe el titulo pseudo-oficial
de “mago del hardware” y Mike Boich
encargado de coordinar a todos los que
escriben programas para la maquina, el
de “evangelista del sroftware”. Por ulti-
mo, el nombre de todas las personas que
trabajaron en el Maclntoshesta graba-
do dentro de la carcasa-de cada una de
las méquinas que se venden.
Durante mucho tiempo se rumored
que siguiendo la corriente de gran
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velocidad doblemente mayor que el
procesador. .

P: ;En que medida se prolonga la
similitud entre el video del Apple Il
y el Macintosh?

Smith: En el Mac tenemos una
arquitectura tripartita: una ventana
DMA para sonido, video y CPU...
repartida en tres dispositivos.
Ademas, lo que hace que sea un
poco mas sofisticado que el Apple
Il son los ciclos de memoria de
retorno al procesador durante el
retroceso horizontal y vertical. Y
con el disefio analogo podemos
prolongar el intervalo de retroceso
horizontal, lo cual nos permite mas
performance para graficos gracias a
una mayor disponibilidad de tiempo
de memoria para el procesador y
otorgando mas tiempo a la
electronica analoga para volver a
trazar el haz. En el Apple I, Woz
disefi6 esta tarjeta logica y se
agrego el suministro de potencia.
En el Mac, disefiamos todo el
sistema como un sistema completo
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RED DE COMUNICACIONES Y EXPANSION DE MEMORIA
Un Newbrain maestro, se conecta a 16 Newbrains esclavos a través del port de
comunicaciones, printer y monitor. El maestro puede mandar a/o recibir de cual-
quier Newbrain esclavo, programas y ficheros. Una sola impresora conectada al ® ® 7, @
Masterned, puede ser usada por cualquiera de los Newbrains. El maestro puede f t
visualizar en su monitor, cualquiera de las pantallas de los otros Newbrains. Espe- en mlcrOIn : orma lca
cialmente disefiado para aulas de ensefianza UNA AMPLIA GAMA :‘:s pltoretsmnal:dsa‘byl:ilmlm? ?len:po L
- = - DL 1 E un tacto agr. principiante.
FRSIBILIDARES Ticne también doble conector de ca-
ssettes, se puede conectar dos lectores de
cassettes, lo cual permite la puesta al dia
y la copia de los ficheros a voluntad. Dis-
pone de una salida para la UHF de un te-
levisor comercial. El Newbrain posee dos
interfaces de comunicacion gobernados
por el programa. Por un lado, un RS232/
V24 bidireccional con velocidad de trans-
misidn seleccionable por programa desde
75 hasta 9600 baudios; esta conexion
permite la intercomunicacion entre va-
rios New Brains a los periféricos, al aco-
plador acistico, o bien, a cualquier servi-
cio requiriendo comunicacion diplex. Y
la segunda, un RS232/V24 unidireccio-
nal para la salida de impresora standard
(sin interfaces adicionales).

Un nuevo concepto

El Newbrain es un ordenador disefla-
do para aplicaciones comerciales, profe-
sionales, técnicas y cientificas. Por su di-
sefio también se puede usar en el hogar
y en la escuela. El Newbrain tiene unas
magnificas especificaciones, las cuales,
unidas a su fiabilidad, bajo coste, posibi-
lidad de expansién y facil manejo, lo ha-
cen adecuado tanto para el no iniciado
como para el profesional de los ordena-
dores.

El Newbrain dispone de 32 K de me-
moria RAM, y en los 29 K de ROM fijas
reside todo su software base. El teclado
del Newbrain es de tamaiio standard de
madquina de escribir y ha sido disenado
para soportar ¢l tecleo rapido de los usua-

Expansion de 64K : Afiade al Newbrain 64K de RAM repartidas en 42K para progra-
ma Basic , unos 90K para graficos, streams y RAM disk. Afiade como nuevos peri-
féricos, ports de comunicaciones y printer RS232 y paralelo centronics autonomos
(no se apaga la pantalla al transmitir) ficheros de memoria (RAM disk) y graficos de
pantalla completa. Los 2 ports serie de Newbrain, siguen efectivos, con lo cual se
dispone de 5 ports de conexidn a periféricos.

DISKETTE CP/M con expan-

sion (64K)
—Contabilidad oficial
1500 cuentas, 4000
asientos mensuales
—Facturacion clientes
con enlace contabili-
dad y almacén —
— Control stock/es-
candallos/produccion  ———
—Gestion comercios
(control caja, deudo-

res, listas de boda,

49.000.-

NEW BRAIN: UNA INVERSION MUY
RENTABLE

Con su gran poder para ser modular,
Ud. utilizara y habra pagado exactamen-

riendo éste cada vez, mds potencia y ca-
pacidad de calculo, pero solo cuando sea
realmente necesario. Asi partiendo de
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na L =] ’ . .
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simplificacion de quiniclas) 1.900.- HL outputs controlable por software. togonales por CROSS, cidl-
m‘::)“"mh" (Renumerador de progra- — ULTIMAS NOTICIAS Muy 1til para control de proceso. culo dibujo y dimensiona-

- Ensamblador (Un util cnsamblador) 1.500.- Manual usuario Newbrain a 3 DISKETTE FILECOPY do estructuras isostaticas

- Graficador (Para dibujar en pantalla colores comp]emmente tradu- B . ’
cualquier dibujo) 1.000. e o ible. Prbxi Rutinas de intercambio de planas, etc.
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(L — i 5.600. mente manual en castellano del icheros de disco de los
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Figura 11

numero de tabricantes el Mac iba a ser
compatible con el ordenador personal
de IBM, pero no ha sido asi, es
totalmente incompatible. ;Coémo se
puede permitir un lujo asi?, Jobs lo
aclard durante una entrevista: "Desde
luego que estamos haciendo una apues-
ta, es la unica apuesta que podemos
hacer... si estds atando tu futuro a IBM,
te veras cortado porque lo quieren
todo” y, ademas, si Apple hubiera ele-
gido ser compatible en IBM no podria
haber introducido todos estos concep-
tos avanzados que hacen que esta
maquina sea la revolucion que es, “el
Apple 11" fue el primer hito de esta
industria en 1977, el ordenador perso-
nal IBM el segundo en 1981 y el
Macintosh el tercero en 1984". Asi
de claro. ’

Expandibilidad

Toda maquina que Apple fabrica es
comparada, casi inevitablemente, con

desde la base, de manera que nos
hemos encontrado con diferentes
limitaciones. O sea que podriamos
decir que no existe demasiada
similitud. Lo importante del Mac
como producto es que, en realidad,
no fue disefiado como una pieza
aqui, otra alla...; todo fue disenado
en paralelo, sabiendo todo el
mundo lo que cada uno tenia como
tarea.

P: ;Como se decidié el aspecto
fisico de la maquina?

Manock: Al comienzo, nuestro
objetivo era la portabilidad. De
hecho, teniamos este modelo de
cartulina que, sorprendentemente,
se parecia al Osborne. Y este fue el
rumbo antes de que apareciera el
Osborne. Como dije, la portabilidad
era fundamental, y esta funcién
tenia un teclado anexado con una
especie de bota de goma alrededor
gue se plegaba y protegia la
pantalla. Steve cambi6 el énfasis
del producto cuando cierto dia dijo
gue no queriamos que la
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el Apple II. Una de las cuestiones a
comparar es la expandibilidad. Para
afladir un periférico al Apple II basta-
ba abrir la tapa y colocar una tarjeta en
uno de los conectores para tarjetas, por
lo que cualquier expansién parece im-
posible; pero esto no es clerto, aparte
de que gran cantidad de dispositivos ya
van incorporados en la maquina (gene-
rador de sonidos y/o voz, reloj, calen-
dario, puerto serie, discos...) dispone,
por medio de dos porzs serie de muy
alta velocidad, de un bus (canal de
comunicacion) al que se le pueden
conectar casi todos los periféricos que
se le podian conectar casi al Apple Iy
digo casi por que hay dos que no se
pueden conectar de esta forma: La
expansion de memoria y otra CPU.
Este segundo punto seria imprescindi-
ble para asegurar la compatibilidad con
IBM (imposible por tanto) y el pri-
mero ha prometido arreglarlo Apple,
aunque no ha anunciado c¢émo. Los
periféricos y programas que se le

Joana Hoffman

portabilidad fuera el aspecto
fundamental de esto, sino que
ocupara el minimo de espacio
posible

Jobs: Para utilizar el primer disefio
tenias que contar con algun tipo de
disposicion para inclinarlo hacia
arriba. Y de lo que nos dimos
cuenta fue de que, bueno, ;qué
pasaria si levantaramos la parte
porterior de este modo? Y como
quedaba debajo bastante espacio,
se podia colocar el diskette. Y asi

podran conectar ya estdn siendo dise-
fados ‘por gran cantidad de casas,
aparte, naturalmente, de Apple, pro-
metiendo convertirse en un gran here-
dero del Apple II.

¢Para qué usar el Macintosh?

Esta maquina no pretende quitar
mercado a los grandes ordenadores
destinados a llevar ndminas de empre-
sa 0 a realizar grandes calculos numéri-
cos, estd pensado para el manager de
empresa que tiene que escribir memo-
randums y realizar calculos financieros,
para el profesional que quiere escribir
sus cartas y llevar su contabilidad y
para cualquier persona que necesite un
ordenador personal, en el sentido mas
estricto de la palabra. Por otra parte se
pueden conectar varios Mac entre si.
para compartir datos y programas,
pudiendo también, funcionar como ter-
minal del ordenador de su empresa; en
definitiva, es un ordenador personal
pero no aislado.

Aunque en un principio se piensa
que el Macintosh no es més que un
reciclaje del Lisa, a menor costo, en
realidad es un desarrollo totalmente
nuevo que incorpora caracteristicas de
su hermano mayor pero dentro de un
entorno totalmente nuevo. El grupo de
disefio eligié el mismo microprocesa-
dor que incorpora el Lisa el Motorola
68000. Este potente chip de 16 bits esta
considerado como uno de los mejores
del mercado y sus caracteristicas supe-

fue posible fabricar una unidad mas
vertical, que ocupara menos
espacio. : ,
Hoffman: Conseguimos que fuera
verdaderamente internacional. Creo
que es uno de los pocos productos,
aparte del Lisa, que es totalmente
usable en cualquier parte.

Jobs: En el Mac, no hay nada en
inglés en la parte exterior del
estuche. Todo esta representado
con iconos. Y no hay nada en
inglés en la ROM; su naturaleza es
universal. Cuando entra en
funcionamiento, aparecen algunos
iconos en la pantalla. Si hay algo
erréneo, o algun tipo de obstaculo,
aparece un Mac con el cefio
fruncido. Por el contrario, si todo
esta bien, aparece un Mac
contento. Descarga del disco todos
los lenguajes, todos los materiales
especificos del pais. Por
consiguiente, el teclado esta
separado y para adaptar un Mac al
sitio donde va a funcionar sbélo hay
que cambiar el teclado, los
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ran ampliamente al 8088 usado en gran
numero de ordenadores; incluyendo el
IBM/PC. Esta eleccion se hizo en base
a esta potencia, aunque se perdiese la
compatibilidad con el IBM/PC, que de
todos modos no querian.

La memoria de la maquina se fijo en
128 Kilobytes, que aunque parezca
pequefia comparada con la del Lisay
otras mdquinas de reciente aparicion
resulta un avance importante respecto
de los "antiguos” ordenadores de 8 bits,
que en la mayoria de los casos solo
llegaban a 64 Kbytes de memoria.
Ademis, se debe tener en cuenta que
gran parte de las subrutinas fundamen-
tales para el manejo de la maquina,
como son las de manejo de graficos,
van incorporadas en una memoria
ROM de 64 Kbytes. Esta cantidad de
software que se incorpora de forma fija
en la miquina en vez de leerla de disco
es superior a cualquier otra maquina,
haciendo que quede libre mas memoria
en este ordenador que en muchos otros
con una RAM tedricamente superior.

Pero de todos modos existe una
limitacién importante: mientras en el
Lisa se podian tener varios programas
funcionando a la vez (el procesador de
textos, la hoja de calculo y el programa
de dibujo, por ejemplo) en el Macin-
tosh sélo se puede tener uno y para
pasar datos de un programa a otro
debemos almacenarlos en una hoja
aparte. Si, por ejemplo, queremos pa-
sar un dibujo creado por el MacPaint a
una carta escrita con el Macwrite
deberemos almacenar el dibujo en el
scrapbook, salirnos a continuacion de

manuales, y los discos; no hay que
cambiar nada en la caja. Y otro
avance sensacional es lo que Bruce
Homm invento, llamado Recursos.
Hertzfeld: Los datos del codigo se
descomponen en factores. Como
sabes, la mayoria de los
programas son una mezcla de
logica de control y codigo en
bruto.

Atkinson: La arquitectura de la
memoria virtual en las partes de los
datos del programa nos permite
descomponer en factores de modo
que, sin tener que volver a escribir
un programa, puede obtener una
copia de Mac Paint y en 15
minutos lograr una version
alemana.

Hertzfeld: Esto se debe a que el
texto esta guardado en un sitio
bien definido.

Jobs: De lo contrario, tendras que
meterte en el listado fuente y
cambiar no solo los lenguajes, sino
también las geometrias de los
bloques de didlogos y hacerlos mas
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este programa y abrir el Macwrite
editando la carta en cuestion y por
leimo, rescataremos el dibujo introdu-
ciéndolo en la carta.

La pantalla de video recibe una
atencion especial. Debido a que el
Macintosh va destinado a la mesa de
despacho de los profesionales y los
ejecutivos, su superficie se redujo al
minimo posible, por lo que se eligid un
monitor de 9 pulgadas. Esto hace que al
principio se piense en que la vista va a
sufrir debido a su pequefio tamafio (lo
normal en pantallas de ordenador son
12 pulgadas) pero, al igual que los
demdas componentes, el monitor es de
una gran calidad y las letras y simbolos
son perfectamente legibles. Esta pan-
talla se instald en blanco y negro
rechazando la opcion de color debido a
que supondria un aumento considera-
ble del precio y necesitaria una cantidad
de memoria superior. El generador de
audio es algo mds que un simple
altavoz. Debido a su sofisticado disefio

grandes. Esto te llevaria tiempo; no
es que sea algo imposible, pero
nunca se consigue realizar. Y,
ciertamente, tendrias que ser el
originador del programa para poder
hacerlo. Lo que nosotros hicimos al
extraer los materiales especificos de
los idiomas, a través de este
mecanismo fantastico llamado
Recursos. Si sabes aleman, puedes
ejecutar un programa,

entrar alli —literalimente

en la pantalla— y hacer que los
bloques aumenten de tamano.
Puedes elegir un texto y volverlo a
teclear en aleman o realizar
traslados. Puedes examinar cada
icono, cada blogque de dialogo, cada
bloque de alerta, cada menu, etc.,
sin tener que ser programador, sin
meterte con el codigo fuente, y
sobre todo, de un modo muy veloz
utilizando la interface de usuario
del Macintosh.

Hoffman: Otro aspecto de lo que
deciamos es que nos permite no
s6lo introducir productos que

Figura 14

permite generar cualquier tipo de soni-
do, disponiendo de cuatro osciladores
de modo que se pueda generar musica o
voz disponiendo del programa adecua-
do y sin necesidad de ninguna circuite-
ria especial.

Quizas el dispositivo que cred mas
problemas fue la unidad de discos. Al
principio el proyecto incorporo los twi-
gy disk de 5 pulgadas y cuarto que usa el
Lisa, pero cuando la maquina ya estana
en una fase avanzada de proyecto
salieron al mercado los discos de 3
pulgadas y media, que en un espacio
inferior conseguian almacenar mas in-
formacion de ser mds fiables y sencillos
de manejar. El proyecto tuvo que ser
rapidamente modificado para sustituir
la antigua unidad por la nueva con los
subsiguientes problemas que esto llevo
consigo. El drive de 3 pulgadas y media
que lleva instalado estd tabricado por
Sony y es similar al usado por el HP-
150, aunque ha sido modificado espe-
cialmente para esta maquina siendo la
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causen la sensacion para el usuario
nativo de que posee una maquina
nativa, natural a ellos, sino que
ademas podemos comenzar a
avanzar de inmediato haciendo
introducciones simultaneas de
productos. El software que se
desarroila en EE.UU. puede llegar
hasta ellos, a los mercados
fragmentados en Europa, por
ejemplo. Europa no permite el
mismo tipo de desarrollo de casas
de software que en los EE.UU.
porque los mercados estan tan
fragmentados que no puedes
amortizar el desarrollo del software
sobre una base de usuarios muy
amplia. Pero dado que los europeos
disponen ahora de la capacidad de
utilizar un software globalizado, si
su mercado crece porque cada uno
de los que desarrollan software en
Francia puede tener un panorama
del mundo en su totalidad como
mercado, nosotros creemos que
ésto dara impulso al desarrollo en
Europa de los que elaboran
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diferencia mas visible la retirada del
boton de expulsion” del floppy, que
ahora se hace por programa. Pero no es
ésta la unica diferencia; la velocidad de
rotacion del disco es variable depen-
diendo de la posicion de la cabeza de
lectura/escritura. En las partes interio-
res escribe menos datos que en las
exteriores consiguiendo un aprovecha-
miento Optimo de la capacidad (400

O Name Population 15

W Population
greater than or equal to
D Founded H | 50000

Figura 16

Kilobytes). La Gltima variante del flo-
ppy con el modelo estandar esta en el
sistema de grabacién; mientras otros
fabricantes utilizan la denominada
MFM  (Modified Frecuency Modula-
tion) Apple emplea el GCR (Group
Code Recording) usado por primera
vez en el Apple II con tan buenos
resultados. Esta anunciada una version
doble cara de este drive, con lo que la

Figura 17

capacidad se duplicaria alcanzando 800
Kbytes.

Toda la electronica va en dos placas
de circuito impreso. La placa analogica
lleva la fuente de alimentacion, el
circuito de video y la pila para que el
reloj del sistema no se desconecte
aunque se corte la alimentacion de la
méaquina. La otra placa lleva todos los
componentes digitales del sistema: el
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Fig. 4. Figuras, 18, 19 y 20. Filevision, Lotus y MacTerminal, tres de los nuevos programas para ¢l Macintosh, anunciados en julio en Estados

Unidos.

software, a las terceras partes, y
también a los mercados mas
fragmentados.

Smith: También un suministro
internacional de potencia, ya que la
misma unidad puede, basicamente,
ser utilizada en cualquier parte del
mundo.

Egner: No importa si es input de 50
Hz.

P: ;Qué es lo que ésta maquina
hara posible, y que otras maquinas
de precio similar aun no han
podido lograr? 4En qué medida
cambiara el panorama de la
informatica personal?

Jobs: Como sabes, en estos
momentos, cuando utilizas un
procesador de textos, podran
realizarse dos o tres cosas. Lo
primero que el Macintosh hara es
que los tipos de aplicaciones
existentes constituyen un orden de
magnitud mas sencillo y accesible
para la gente. Por lo tanto, el
mercado disponible para esta
maguina sera gigante comparado

40 / Ordenador Popular

con el que existe para la gente que
desea invertir de 40 a 100 horas en
aprender a usar sus ordenadores.
Lo segundo, es que van a existir
nuevos tipos de aplicaciones que
no fueron posibles en la generacion
actual de ordenadores personales.
Un ejemplo cabal de esto es Paint,
lo cual resulta imposible de realizar
en un Apple Il, un PC de IBM o
cualquiera de los otros productos
de la primera generacion. Puedes
hacer una imitacion de él, pero
téecnicamente es imposible
realizarlo. Y van a existir
muchisimas aplicaciones como esa.
El Project del Lisa se ejecutara en
el Mac y aun no sabemos todos los
tipos de aplicaciones que surgiran
dentro de seis meses. Como
ejemplo, en junio contaremos con
el output de impresora de laser, y
si lo podemos aplicar en un
campus universitario, podras
introducir tu disco en la biblioteca
y obtener el output de una
impresora de laser, lo cual se

aproximara a la calidad tipografica.
Estos son los caminos que estamos
previendo, y en los ordenadores
personales de la generacion actual
esto es imposible.

Y lo tercero es lo que Burrell, Larry
y otra gente relacionada con el
software han realizado. Cuando
despachamos el Apple I,
fundamentalmente lo hicimos con 2
Kbytes de ROM con el codigo del
sistema. El sistema de IBM tiene 8
Kbytes, pero esto es
verdaderamente un desperdicio,
tiene 4 Kbytes sin standards de
codigo. Mac tiene 64 Kbytes del
codigo mas compacto y elegante
que haya escrito esta compafiia.

P: Hasta ahora, parecia que para
todos los sistemas que disponian
de raton, todos los que estan en el
mercado, habia que pagar un
precio elevado en términos de
performance para adquirir facilidad
en el uso.

Jobs: No se trata de sistemas que
tienen raton, simplemente. Lo que



| microprocesador, la memoria ROM vy
RAM vy los circuitos de entrada y salida.
Entre estos ultimos cabe destacar la
adopcién del estandar RS-422 para los
ports serie en lugar del RS-232 que es
el mas comun en los ordenadores
personales. El RS-422, ademds de ser
compatible con este udltimo, puede
funcionar a un megabaudio, velocidad
muy superior a los 19.200 baudios del
RS-232. Otro punto destacable es la
velocidad del reloj: mientras el Lisa
trabaja a 5 megaherzios (5 millones de
operaciones por segundo) y el IBM/

«  PC a 4,77 megaherzios, el Macintosh
trabaja a una media de 6, superior a
ambos.

Entre el software anunciado para la
méquina se encuentra el Multiplan de
Microsoft el Lotus 1-2-3,el PFS Filey
el PFS Report. ademds de cuatro

enguajes ¢ amacién: un €nsam- /
lenguajes de programacic ;

blador, BASIC, Pascal y LOGO. El
Pascal y el BASIC aprovechan al ma-
ximo las capacidades de la maquina.
Ambos pueden funcionar en modo
intérprete para quitar los errores del
programa y en modo compilador cuan-
do ya esté depurado, proporciondandole
mas velocidad. Durante el funciona-
miento como intérprete se muestra el
listado en una "ventana’ indicando la
linea que se estd ejecutando y en otra
salen los resultados de la ejecucion.
Esta caracteristica es totalmente nueva,
ya que ni el Lisa podia funcionar de
este modo.

Entre los productos que ya se en-

FICHA

Nombre: Macintosh.
Fabricante: Apple Computer.
Representante en Espaiia:
MICPE, S. A. Valencia 87/89.
Barcelona-29. Tfno. (93)
3235960.

Caracteristicas estandar:

® microprocesador de 32 bits
Motorlla 68000.

® 128 Kbytes de memoria
RAM.

® 64 Kbytes de memoria ROM,
incluyendo sisteina operativo e
interface del usuario.

® monitor de 9 pulgadas con
una resolucion de 512 X 342
pixels.

® drive de diskette de 3 1/2
pulgadas con 400 Kbytes de
capacidad.

® teclado separable de 58
teclas.

® raton.

® generador de sonidos de
cuatro canales.

® ports serie para modem e
impresora.

® conector para drive externo.

cuentran en ¢l mercado americano hay
que destacar dos: un segundo drive que
resulta casi imprescindible a la hora de
coplar programas y datos y un modem

Opcionales:

® teclado numeérico.

® impresora Imagewriter.

® drive de diskette adicional.
Sistema operativo: propio.
Lenguajes disponibles: BASIC,
Pascal y Logo.

Software disponible:

MacPaint y MacWriter
(incluidos con el equipo),
MacDraw. Varios programas
espafioles en preparacion, entre
ellos una contabilidad. :
Proximamente apareceran
versiones de programas
americanos entre los que
destacan un Lotus
especialmente preparado para
Macintosh, una base de datos
con graficos denominada File
Visiéon, Microsoft Chart
(graficos para negocios), PFs
File y PFS Report, Market
Manager, Think Tank y otros.
Precios: 555.671 ptas. (incluye
MacPaint y MacWriter)
impresora Imagewriter: 118.245
ptas., teclado numeérico: 25.412
ptas.

para conectar ¢l Macintosh por telé-
tono o cualquier otro ordenador.

Fernando Garcia Fernandez

Bill Atkinson

sucede es que hay muchas cosas
que se relacionan con el raton.
Nosotros hemos dado un salto
cualitativo donde, ademas de lograr
que el ratdon sea el dispositivo de
direccionamiento principal, hemos
llegado a tipos de caracteres
completos espaciados
proporcionalmente, totalmente
pintados con el software en la
pantalla, de cualquier tamafo, con
cualquier forma...Una arquitectura
completamente nueva para la
visualizacion.

Smith: Hicimos algunos trucos con
el hardware. Por ejemplo, sabiamos
que las ROMs tendrian elementos
importantes en ellas, de modo que
hicimos que las ROMs sean un tipo
de memoria cache solo de lectura,
puesto que la RAM tiene que
disputarse el acceso con el video vy
el sonido, y fuimos disminuyendo
esto hasta el maximo, pero el
codigo que esta en ROM, como los
gréaficos de Bill y otros elementos,
puede ejecutarse de un modo tan
veloz como un 68000.

Jobs: Si reparas en las aplicaciones
verdaderamente importantes,
incluso en los ordenadores de
primera generacion, la mayoria de
ellas estan escritas en lenguaje
ensamblador. Si escribiéramos esto
en Pascal, hubiéramos podido
colocar un cuarto de cédigo en la
ROM o tendriamos que tener cuatro
veces el ROM, y no hubiéramos
obtenido la performance.

Jobs: Cogimos un programa en
Pascal -de 12 Kbytes que se ejecuta
en un Lisa y dijimos.que queremos
hacer esto en 2K y que sea mas
veloz. Teniamos un ano extra para
lograr eso, ademas de la
motivacion.

Atkinson: Siempre existio la
emocidon de que éste iba a ser un
proyecto que, probablemente, fuese
lo mas sorprendente que ibas a
hacer en tu vida.

Hertzfeld: Y el otro slogan era: “El
camino es la gratificacion”.

Phil Lemmons
© Byte/Ordenador Popular
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Es el paquete de tratamiento de textos mas popular en todo el mundo. Nada menos que
600.000 copias se han vendido hasta ahora bajo licencia autorizada de su fabricante Micropro. Sin
contar, desde luego, las copias ilegales. Pero Wordstar, en sus sucesivas y cada vez mas ricas
versiones, tiene fama de ser dificil de aprender. Aqui ofrecemos una sintesis de sus cualidades y
defectos.

Como usuario de Wordstar durante
largo tiempo, puedo sentirme predis-
puesto en favor del programa, mds
ain: no he encontrado ningin otro
proceso de textos que ofrezca tantas
funciones y que al mismo tiempo sea
tan facil de wusar, lo cual es alto
totalmente diferente a que sea facil de
aprender.

Desde la introducciéon del programa
en 1978, Wordstar ha sufrido varias
revisiones. La versidn actual (3.30) esta
siendo comercializada ahora de forma
separada o como Wordstar Professio-
nal, el cual incluye la opcién de lista de
mailing Mailmerge, el verificador de
ortografia Spellstar y el programa de
indices Starindex. Wordstar estd dis-
ponible para casi todos los ordenadores
comerciales, incluyendo aquellos con
los sistemas operativos CP/M, CP/M-
86, MP/M, MS-DOS o PC-DOS. Tam-
bién existe una versién de Apple que
incluye una tarjeta compatible con un
microprocesador Z-80A, memoria adi-
cional y el sistema operativo CP/M. Si
bien el programa actual dispone de una
documentacién muy mejorada y algu-
nas funciones nuevas, como movimien-
to de columnas, desplazamiento hori-
zontal y una rutina de instalacion
totalmente flexible, todavia funciona
de la misma manera que la version
original.

Para esta resefia utilicé la version
PC-DOS del Wordstar Professional en
el Ordenador Personal de IBM y en el
PC Eagle, asi como una version CP/M
en un Osborne Executive.

Micropro lanzd su primer programa
de edicidén de textos, conocido como

Wordmaster, en septiembre de 1978,
afirma su presidente, Seymour I. Ru-
benstein. Robert Barnaby, entonces
programador jefe de la empresa, co-
menzd a trabajar casi inmediatamente
en un programa mas sofisticado, que
fue presentado con el nombre de
Wordstar en una exposiciéon de orde-
nadores en junio de 1979. Aunque el
programa no inclufa todavia todas las
funciones especificadas por la compa-
fifa, selanzd una versidn anticipada, la
0.88, en junio. Micropro presentd
otras versiones antes de que surgiera la
primera completa, la 1.0, en el mes de
marzo siguiente.

“Prefiero la version 0.97 mucho mas
que la 1.0", afirma Rubenstein, sefia-
lando que fue la dltima versién que se
cargaba completamente en memoria;
en las versiones subsiguientes, el pro-
grama ha sido dividido en una secciéon
principal y varias segmentaciones que
sélo estan en memoria en el momento
en que se necesitan (overlays).

La versidn 2.0, que surgi6 en junio de
1980, fue la primera en incluir la
opcion Mailmerge. Este programa de
lista de mazling, que puede ser ejecuta-
do desde el ment de apertura de
Wordstar, le permite crear un fichero
en formato Wordstar, cuyos registros
podrian contener, por ejemplo, el
nombre, direccidn, ciudad, estado, dis-
trito postal y salutacion de una persona
para que sean insertados en una carta
formulario. Esta version también in-
trodujo importantes funciones: un dis-
play del directorio de ficheros, la rotura
automatica de palabras y un tabulador

decimal para el alineamiento de co-
lumnas de ndmeros.

En septiembre de 1981 fue lanzada,-
con la versiéon 2.26 del programa, la
opcién de verificacién de ortografia
Spellstar. Este programa verifica un
documento comparandolo con un dic-
cionario basico de 20.000 palabras, asi
como con diccionarios suplementarios
que usted pueda crear. Las palabras de
un documento que Spellstar no pueda
encontrar en su o sus diccionarios
pueden ser presentadas en una lista en
pantalla y mostrarlas en su contexto, de
modo que usted pueda verificarlas y
editarlas facilmente. Pueden cambiarse
las palabras incorrectas, y aquellas que
sean validas, pero que no aparezcan en
la lista, pueden ser ignoradas o agre-
gadas a un diccionario.

La siguiente mejora importante vi-
no, segun Rubenstein, con la version
3.0, aparecida en junio de 1982. Era la
primera disponible para el IBM/PC, e
incluia funciones nuevas como modali-
dad de columna, para dividir la pantalla
en varias columnas de texto, y scroll
horizontal, para que se puedan visuali-
zar lineas demasiado extensas que no
entran en la pantalla. Esta dltima
funcién permite crear textos de hasta

240 caracteres de ancho.

La versién actual, la 3.30, fue lanzada
en junio de 1983. Es mas veloz que las
anteriores, contiene una rutina de ins-
talacién revisada e incluye una docu-
mentacién muy mejorada. La versién
de IBM, que puede ser ejecutada en
color en maquinas adecuadamente
equipadas, visualiza ahora en la linea
inferior de la pantalla el contenido de
las diez teclas de funci6n, aunque esto
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puede modificarse a través de la rutina
de instalacién. Dicha rutina también le
permite establecer interruptores de
palancas. Por ejemplo, usted puede
tener el programa trabajando siempre
sin las funciones de ayuda en pantalla,
justificacién y rotura de palabras.
Rubenstein reconoce que Micropro
estd aun trabajando sobre modificacio-
nes mas amplias para Wordstar y que
se dispondra en breve de la version 4.0.
Se espera que ésta ofrezca funciones
"mas avanzadas, como por ejemplo la
ediciéon en pantallas divididas.

Coémo funciona

Wordstar es un programa de proce-
so d= textos, orientado a la confeccidon
de documentos, que utiliza comandos a
través de una combinacidén de teclas de
control y visualiza el texto de la manera
mds semejante posible a como final-
mente va a ser impreso. Debido a que
es un programa orientado a la confec-
cion de documentos, Wordstar permite
trabajar con los mismos en su totalidad.

El programa visualiza los comienzos de
pagina, pero usted puede facilmente
realizar el desplazamiento a través de
su texto sin preocuparse del cambio
entre ellas. Puede definir bloques de un
tamafio mayor que una pagina y mo-
verlos a cualquier sitio en el documen-
to; en el momento de editarlo, los
cambios en las ubicaciones de comien-
zos de pagina provocados por dichos
movimientos de bloque se reflejan
inmediatamente.

Wordstar ofrece muchos comandos
de edicién e impresion, la mayoria de
los cuales estan compuestos por la tecla
CTRL (control) mis uno o dos caracte-
res alfabéticos. Los comandos de un
cardcter son los mas comunes e inclu-
yen frecuentemente operaciones utili-
zadas como puede ser movimiento del
cursor, desplazamiento de pagina, li-
neas o palabras y borrado de caracteres.
Los comandos de dos caracteres gene-
ralmente realizan funciones mds com-
plicadas, incluyendo la colocacién de
margenes y tabulaciones, comandos
indicativos para impresién, y trata-
miento con bloques o ficheros. Adicio-
nalmente, con los comandos de puntos

se accede a funciones especiales de
impresién. Por ejemplo, Wordstar in-
cluye un “rombo” de control del cursor.
Pulsando la tecla CTRL y la "S” al
mismo tiempo (abreviado S) se mueve
el cursor un espacio a la izquierda y D
mueve uno a la derecha; E una linea
hacia arriba y X una hacia abajo; A
mueve el cursor una palabra atras y F
una hacia delante; R mueve el cursor
una pagina arriba y C una hacia abajo.

Todas estas secuencias de control
significan que el usuario tiene mucho
que aprender antes de utilizar el
Wordstar de una manera eficiente.
Algunos programas evitan este pro-
blema utilizando modalidades que de-
terminan si se va a tratar con caracte-
res, palabras o lineas. En lugar de ello,
Wordstar utiliza un comando diferente
para cada funcién independiente. Por
ejemplo, G borra el caracter en donde
estd el cursor, mientras que — (guidn),
o la tecla Borrar, borra el caracter a la
izquierda del cursor; T borra la palabra
siguiente; QY, el resto de la linea, e Y
la linea completa. Ademas, se puede
marcar un bloque y borrarlo.

EL gran nimero de comandos exis-

SUSCRIBASE A

ORDENADOR POPULAR

ESPANA .. ... ..
EUROPA, MARRUECQOS, TUNEZ,
TURQUIA, ARGELIAY CHIPRE .
COSTA RICA, CUBA, CHILE, PA-
RAGUAY Y REP. DOMINICANA .
GIBRALTAR Y PORTUGAL .....
FILIPINAS

(12 NUMEROS)
TARIFA DE PRECIOS DE SUSCRIPCION
CORREO CORREO CORREO CORREO
ORDINARIO | CERTIFICADO AEREO AEREOQO-CERTIF.
PTAS. $ PTAS. $ PTAS. $ PTAS. $
3.600 26 3.876 28 3.687 26 3.963 28
4.056 29 4.872 35 4.255 30 5.070 36
3.996 29 4.812 34 5.052 36 5.869 42
3.864 28 4.680 33 3.799 27 4,615 33
3.864 28 4.140 30 | 4.669 33 4.945 35
4.056 29 4.872 35 5.112 37 | 5.928 42

L RESTO DEL MUNDO ...........

-%I_-_—-_-_——___-_—_-_---l-_-

CUPOI DE PID

Recorte y envie este cupén a:ORDENADOR POPULAR, c/Bravo Murillo,-377, 52. A - Madrid-20.

El importe lo abonaré: POR CHEQUE 0 CONTRA REEMBOLSO O
CON TARJETA DE CREDITO O American Express O Visa O Interbank O

Numero de mi Tarjeta: [ l | { | ‘ I I I I I | l I ‘ l | l l Fecha de caducidad:
NOMBRE

DIRECCION

CIUDAD D.P. — PROVINCIA
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El paquete Wordstar Professional incluye las actuales versiones de Mailmerge, Spellstar, Starindex, el propio Wordstar y una documen tacion

muy mejorada.

tentes hace que el programa sea mas
dificil de aprender, pero debido a que
casi cualquier comando puede utilizarse
en cualquier momento también le
otorga mucha potencia y flexibilidad.

Caracteristicas bdsicas

Wordstar ofrece una amplia gama
de funciones basicas. Normalmente, el
programa contiene un menu de ocho
lineas que indica su opcién de coman-
dos. Para los comandos especiales, se
visualizan ments suplemenarios. Una
vez que el operador se familiariza con
los comandos, puede prescindir de los
menus.

Al igual que la mayoria de los
programas, Wordstar incluye reinicio
de palabras, lo cual significa que no hay
necesidad de pulsar la tecla RETURN
al final de cada linea. No obstante, se
puede desconectar facilmente esta fun-
cidn. para permitir la entrada de tablas
y otro texto no estandar. Otras funcio-
nes de formateado de pantalla centran
el texto y controlan los mdrgenes,
tabulaciones, espaciado de lineas vy
guiones. También puede establecer un
margen izquierdo temporal permitién-
dole crear sangrias e insertar un bloque
especifico. Estos cambios se reflejan
inmediatamente en el display de pan-
talla.

La funcién de insercion le permite
dos maneras de introducir texto nuevo,
Cuando esta conectada, puede agregar
se texto en cualquier punto dentro de
un fichero y el programa echard atrds

las lineas siguientes. Cuando la funcion
estd desconectada, el texto nuevo borra
cualquier texto existente que sea te-
cleado encima. Otros comandos le
permiten definir bloques de texto y
luego moverlos, copiarlos, borrarlos o
escribirlos en otros ficheros del disco.
El programa tiene rutinas de busqueda
y reemplazo de palabras o frases y un
comando que repite a otros comandos
(QQ) es particularmente atil en la
paginacion a través de un relato o el
reformateo del texto completo después
de la edicidén o del cambio de margenes.

El programa normalmente establece
los inicios de pagina, pero se puede
determinar un inicio de pagina me-
diante un simple comando. Un coman-
do condicional de inicio de pagina
obliga a una nueva pdgina si permane-
cen un numero de lineas menor que el
especificado.

Cuando llega el momento de la
impresion, Wordstar establece un en-
cabezamiento o pie de una linea en
cada una de las paginas. También se
suministran comandos independientes
para controlar los parametros de im-
presién como puede ser negrita, subra-
yado, subindices, exponentes y la im-
presidon sobre un cardcter. Permite
regular el salto de linea de uno a nueve
espacios, asi como controlar el espacia-
do especifico en impresoras con capa-
cidades variables de altura de lineas. El
programa ofrece una amplia variedad
de opciones de formateado de impre-
sion: se puede cambiar la longitud de
pigina, los margenes superior e infe-
rior y los margenes de los encabeza-
mientos y pies de pagina.

Finalmente, hay que seflalar que
Wordstar tiene una modalidad de do-
cumentos utilizada en el proceso de
textos estindar y una modalidad no
perteneciente a los documentos para
entrada directa de textos como el tecleo
de programas.

Instrucciones comprensibles

Tal vez la caracteristica mds notahle
de las versiones mds recientes de
Wordstar (que comienzan con la 3.30)
es la documentacién revisada que
acompafa al programa. Esto puede
parecer trivial, pero es muy importante
para un programa tan complejo.

La documentacién anterior era muy
arida, ofreciendo parrafos algo més que
densos que describian las funciones. La
documentacion actual contiene la mis-
ma informacién bdsica, pero no esti
escrita en un dialecto de Silicon Valley.
Ademas, se ilustran las teclas a pulsar,
incluye dibujos que muestran el aspecto
de la pantalla e, incluso, hace resaltar la
instruccidon con algunas caricaturas di-
vertidas.

He escuchado muchas quejas acerca
de las limitaciones de Wordstar de
usuarios que simplemente no podian
encontrar la funcién "“missing” que
aparecia en la lista de la documentacién
antigua. Por ejemplo, un usuario me
dijo que habia dejado de utilizar el
programa porque no le gustaba tener el
ment de ayuda en la parte superior de
la pantalla. Esta funcién puede ser
desconectada ‘con un simple comando
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( JH), pero no lo sabia. Otro usuario se
quejé de que tuvo que almacenar todos
sus ficheros en el mismo disco que
contiene el programa. Cambiar la uni-
dad de disco donde residen los ficheros
es una de las primeras cosas que un
usuario desea hacer, pero la antigua
versién de la documentacién no men-
cionaba esto hasta la tercera seccion, y
s6lo de pasada. En la documentacién
nueva, la informacién sobre el cambio
de la unidad de disco para almacenar
los ficheros de texto se encuentra en la
pagina diez de la primera seccion del
manual, junto con una ilustracién.

Otras mejoras

Como ya se ha mencionado, las
versiones recientes de Wordstar inclu-
yen funciones como movimiento de
columnas, desplazamiento horizontal y
la nueva rutina de instalacién. Otros
agregados relativamente recientes le
permiten imprimir una linea sobre una
precedente y colocar caracteres “"wild-
card” en la cadena que aparece en el
comando de busqueda.

Otras mejoras se benefician de las
capacidades de hardware de maquinas
mas nuevas, como el PC de IBM.
Micropro ha mantenido la creencia de
que .todo 'lo que se edite tiene que

realizarse sin sacar las manos del
teclado alfanumérico, pero en una con-
cesidén a usuarios principiantes, la ver-
sion PC-DOS le permite ahora definir
las diez teclas de funcién en el lado
izquierdo del teclado de IBM. En la
linea inferior de la pantalla se puede
visualizar la lista de las teclas de
funcién, con una descripcién de seis

letras cada una. El programa predefine

estas teclas para colocar a nivel de
ayuda las identificaciones de tabulacion,
méirgenes derecho e izquierdo, negrita
y subrayados y principio y fin dé
bloques y de ficheros. Estas definicio-
nes se pueden cambiar durante el
proceso de instalacion.

Si posee un monitor a color y
hardware adicional de graficos a color,
puede cambiar los colores que utiliza el
programa a través de un programa
BASIC incluido en la version PC-DOS.
Este programa le da la posibilidad de
seleccionar colores de primer plano y
de fondo para el display de textos, asi
como un par de colores para el ment y
bloques marcados. Cada color es selec-
cionado de un menu de ocho opciones,
con posibilidad de efectuar combina-
ciones. El programa realiza un examen
previo sobre como seran estos colores
combinados.

Proteccién

Como Wordstar no estd protegido
contra copia, resulta simple hacer tan-
tas como se deseen. Esto otorga varias
ventajas: siempre se puede tener una
copia preventiva en caso de que la otra
sufra dafios y se pueden utilizar las
funciones especializadas de la rutina de
instalacién para confeccionar copias
diferentes de situaciones diferentes.

La falta de proteccién contra copia,
sin embargo, también permite que un
usuario de Wordstar realice “copias
para sus amigos. Esta practica ilegal
preocupa a Micropro, como es logico.
Para combatir este fendmeno, Rubens-
tein reconoce que la compariia estd
trabajando ahora sobre un esquema de
proteccién para las versiones futuras
del producto. Dicho esquema incluird
un disco con una clave de proteccidén
que serd verificada cada vez que se
ejecute el programa.

Aunque Wordstar es un programa
muy bueno en su totalidad, presenta
algunos inconvenientes. En primer lu-
gar, esta el hecho de que es uno de los
programas de proceso de textos mas
complicados de aprender, debido a la -
gran cantidad de comandos existentes.
el agregado de las teclas de funcién
etiquetadas en pantalla y una mejor

El nuevo Wordstar

En proceso de textos todos los pro-
gramas existentes para microordena-
dores se calibran comparandolos con el
Wordstar, un programa desarrollado
hace cinco afios, que es el mas vendido
de su clase. Aun en las versiones mas
tempranas, Wordstar era un programa
potente, pero tenia algunas pegas, tales
como la complejidad de aprendizaje.
Micropro ha tomado buena nota de
todas las criticas hechas a su programa
y en la nueva version, la 3.30, ha
corregido muchos de sus fallos.

Las mejoras mds importantes se
encuentran en la documentacion, que
es mas completa, y en el procedimiento
que se ha de seguir para su instalacién
en el ordenador, que se ha simplificado
enormemente.

La instalacién del Wordstar se inicia
introduciendo la palabra WINSTALL,
a continuaciéon de lo cual aparece en
pantalla el mend principal que da

acceso al resto de los ments del pro-
grama de instalacion. Uno de los mis
curiosos es el que se utiliza para
memorizar los parametros que el
Wordstar toma por defecto si no se le
indican expresamente (margenes, pa-
ginacion...). Se pueden crear varias
versiones del archivo WS.COM (que es
donde se almacenan los mencionados
pardmetros) si es necesario trabajar
con diferentes tipos de documentos que
requieren diferentes pardmetros.

También es de destacar la posibili-
dad de utilizar las teclas de control del
cursor que generalmente se encuentran
en todos los teclados de los microorde-
nadores actuales, aunque conserva las
secuencias de control tradicionales en
anteriores versiones E equivale a la
felcha hacia arriba, X a la flecha hacia
abajo, S a la flecha hacia la izquierda y
D a la flecha hacia la derecha).

Otra de las posibilidades de la nueva

version del Wordstar es el poder pro-
gramar las teclas de funcion, lo cual se
lleva a cabo en una parte del programa
de instalacién. Asimismo, también se
puede configurar el color. La paleta
disponible para el texto y los menas
contiene blanco sobre azul, negro sobre
rojo y verde sobre amarillo. El proce-
dimiento de instalaciéon del color se
efectia, en el IBM PC, desde el lenguaje
BASICA, en un disco que contenga el
sistema operativo PC-DOS.- Una vez
dentro del Basic, debe cargarse y ejecu-
tarse el programa. denominado
WSCOLOR.BAS, que es el que presen-
ta todos los menus y posibilidades de
eleccion.

Una vez terminado el proceso de
instalacién se puede comenzar con la
edicién de un documento de la misma
forma que se hacia en otras versiones
de este programa.
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documentacion serdn utiles para algu-
nos, pero el programa sigue siendo
complicado. Por otra parte, algunos
usuarios se han quejado de la relativa
complejidad de las secuencias de
control.

Rubenstein cree que las teclas de
funcion son Optimas para la gente que
utiliza los procesadores de texto solo
ocasionalmente. Pero para un usuario
frecuente él cree que es mas importan-
te que pueda ejecutarse cualquier co-
mando en Wordstar por medio de una
combinacidon de la tecla de control y las
teclas del teclado alfanumérico estan-
dar. Rubenstein admitié que este mé-
todo no es intuitivo, pero sefala que
tampoco lo es la dactilografia: “un
teclado es dificil de aprender pero facil
de usar™.

La opcion entre teclas de funcién y
secuencias de control se corresponderia
con su gusto personal. La mayoria de
los usuarios de Wordstar experimen-
tados utilizan las secuencias de control
incluso cuando disponen de las teclas
de funcién, por lo menos durante la
entrada basica del texto. Como Rubens-
tein dice, es mas veloz.

Wordstar tampoco tiene algunas de

las funciones mas sobresalientes de
muchos de los programas de proceso de
textos mas recientes. Por ejemplo,
serfa util poder visualizar varios fiche-
ros al mismo tiempo a través de una
funcién de ventanas o disponer de una
edicién de pantallas divididas que le
permitiera visualizar, simultaneamen-
te, secciones diferentes de un fichero de
textos. Sin embargo, Wordstar per-
mite colocar marcadores en el docu-
mento y desplazarse entre los mismos
y la capacidad de establecer ventanas
existe ahora de forma limitada en la
version de Wordstar para el sistema
operativo Concurrent CP/M.
Ademis, Wordstar no hace uso del
nuevo dispositivo de control del cursor,
el raton. Rubenstein no cree que esto
haga que el programa sea mas facil de
usar y piensa que es dificil manipular
un raton y teclear al mismo tiempo.
El uso de owverlups hace posible
contar con funciones que de lo contra-
rio no podrian ejecutarse en una ma-
quina con solo 64 Kbytes de memoria,
pero retrasa el proceso de edicion
mientras la maquina lee el orerlay del
disco. Como las mdquinas de 16 bits
con 128 Kbytes o mas memoria se

estin haciendo cada vez mdas comunes,
serfa Optimo disponer de una version
mds grande del programa sin overlays.
Dicha versiéon trabajaria de un modo
mas veloz.

Actualmente, Wordstar no esta di-
seflado para manejar, frases o parrafos
estandar que se necesite insertar con
frecuencia, aunque podria establecer
frases como ficheros separados y luego
incluirlos. Si bien puede escribir un
bloque de texto sobre un fichero exis-
tente, no puede agregar texto a ese
fichero sin borrar el original. En lugar
de ello, debe establecer un fichero
temporal y luego incluirlo en el docu-
mento actual. Estas funciones podrian
ser racionalizadas.

Probablemente nunca comprenderé
por qué el programa permite reforma-
tear el espacio entre lineas sin que esto
se refleje también en los espacios entre
parrafos. Cuando se cambia de espacio
simple a doble, los parrafos se siguen
unos a otros sin ninguna linea adicional
que los separe. Este problema se puede
evitar buscando el espacio al comienzo
de cada parrafo e insertando un retorno
de carro, pero esto es mas complicado
de lo que debiera. Otra de las funciones

El mundo de la informatica es ya
una realidad. Y usted no puede permanecer
ajenoaella.

Unordenador constituye una necesidad
familiar y profesional ineludible. Y ahora
usted puede resolverla de la mejor manera

Simple, como para que cada miembro
de sufamilia practique con él el aprendizaje
del BASIC. Sofisticado, como para
cubrir con él todas las posibilidades de uso
profesional que usted necesita.

Y algo mas importante: un precio
fabuloso y totalmente compatible
con los Programas de Apple*.

Efectivamente, el mundo de la
informatica es ya una realidad.

Una realidad tan concreta, tan util
y tan practica como es BASE 64 A.

* Apple: Marca registrada por Apple Computer Inc.

-~ TENERUN
ORDENADOR COMPLETO,
NO CUESTA MAS.

BASE-64A

posible: el increible BASE 64 A. El mas profesional
de su familia

85.500 Pts.

Caracteristicas BASE 64 A
RAM: 64 Kb libres usuario, ampliables
hasta 192 Kb.

ROM: 32 Kb; 4 Kb para monitor, 18 Kb
lenguaje BASIC, 10 Kb para editor de textos.
Teclado ASCII, tipo maquina de escribir

T2 teclas con teclado numérico adicional.
Alta fiabilidad del teclado (diez millones
de pulsaciones garantizadas).
Instrucciones BASIC directas

y Espanol.

opcionalmente con una sola tecla.
Mayusculas y minusculas.
Doble generador de caracteres: Americano

Genera 24 x 40 caracteres en pantalla,
opcionalmente 24 x 80.

Alta resolucion grafica: 280 x 192 puntos.
8 conectores para ampliaciones.

80 columnas, pal color, CP/M con Z-80,
comunicaciones RS-232, etc.

15 colores.

APPLE I TM.
Sistemas Operativos:

Compatible con mas de 10.000 programas

-D.0.5.3.2yD.0.5. 3.3 APPLE
— APPLE PASCAL
-CPM

Almacena 143 Kb.

Unidad de Disco Flexible de 5 1/4”

118.500 Pts.

.’l: Micompsa

IMPORTADOR para Espana.
General Perdn, 32. Madrid-20. Tel. 456 22 11
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deseables deberia incluir macrocoman-
dos, en los que pudiera reducirse una
serie de pulsaciones en una secuencia
de control unica, la capacidad para
encabezamientos y pies de paginas de
lineas multiples y la posibilidad de
visualizar subrayados, negritas, subin-
dices y exponentes como tales, en lugar
de indicarlos a través de caracteres de
control encastrados en el texto.

Requerimientos del sistema

Wordstar requiere 56 Kbytes de
memoria RAM en sistemas de ocho
bits, como aquellos que utilizan CP/M,
6 64 Kbytes en los de 16 bits, aquellos
que utilizan MS-DOS o PC-DOS. Un
ordenador de 16 bits que trabaje bajo
CP/M-86 necesitaria 80 Kbytes de
memoria. Wordstar necesita, como
minimo, una unidad de diskette de 120
Kbytes de capacidad y Spellstar dos
dispositivos del mismo tipo de 128
Kbytes cada uno.

Wordstar acepta ficheros muy gran-
des: hasta ocho Mbytes en sistema
CP/M y CP/M-86 ¢ ilimitados en
sistemas MS-DOS y PC-DOS. Practi-
camente, el tamafio de n fichero esti
limitado por la capacidad del disco
utilizado, aunque el programa se retra-
sara considerablemente cuando trabaje
con ficheros grandes. Es mas simple
dividir un documento extenso en varios
capitulos de modo que puedan encade-
narse en la impresion con un comando
Mailmerge.

La amplia variedad de sistemas en
los que se ejecuta y la enorme flexibili-
dad que proporciona al usuario han
hecho que Wordstar sea marcadamen-
te popular. A pesar de la introduccion
de muchos nuevos programas de pro-
ceso de textos en los ultimos meses, las
mejoras en las versiones mas recientes
indican que Micropro tiene la inten-
ci6n de que Wordstar continte siendo
competitivo. Si bien no incluye las
funciones mds innovadoras que han
aparecido en el mercado, posee todas
las que la mayoria de los usuarios
necesitan. El precio y la complejidad
del programa indican que esta dirigido
pra todas aquellas personas que tengan
especial interés en el proceso de textos.
Pero siendo Wordstar un instrumento
que permite que la escritura sea mads
veloz y sencilla, es probable que un
usuario comun encuentre la justifica-
cién de la inversidon de su tiempo y su
dinero.

Michael J. Miller
© Popular Computing/
Ordenador Popular
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Son numerosos los microordenadores que corren el tratamiento de textos
Wordstar en alguna de sus versiones. Casi todos las marcas que disponen del
sistema operativo CP/M han optado por €l como unica o princiapl oferta de
software especificamente dedicado a textos. También aquellas marcas que
admiten la compatibilidad con CP/M a través de una tarjeta Z80 podrian correr
este popular programa. Entre los muchos modelos disponibles en Espafia,
hemos escogido para esta lista sOlo a aquellos cuyos importadores o
representantes soportan Wordstar con caracter estandar. En cada caso, se
indica el numero de la versidn y el precio. Excepcién hecha, claro esta, de los
casos en que esa informacion no estuvo a nuestro alcance.

EQUIPO VERSION PRECIO
ALTOS 2.22 |
BULL QUESTAR/M 2.2 57.336
BULL MICRAL 9020 3.24 57.336
BULL MICRAL 9050 3.24 57.336
CANON AS100 ? S
CROMEMCO C-10 3.0 |
CROMEMCO S-1 3.0 54.700
CROMEMCO S-2 3.0 54.700
CROMEMCO S-3 3.0 54.700
DATA GENERAL DG-10 3.30 170.000
DIGITAL RAINBOW 100 3.0 84.295
DIGITAL DECMATE Il 3.0 84.295
EDS 1800 3.0 ?
EDS 1850 3.0 2
EPSON PX-8 ? |
EPSON QX-10 3.0 ?
HEWLETT PACKARD 150 3.30 100.950
ICL PC ? ?
KAYPRO 3.30 I
MAI SISTEMA 10 ? 30.000
MONROE 3.0 46.500
NCR DECISION MATE-V 3.30 ?
NORTH STAR ADVANTAGE ? 75.000(™)
NORTH STAR HORIZON ? ; 75.000()
OLYMPIA BOSS Nivel 2 70.000
OLYMPIA PEOPLE Nivel 3 70.000
OSBORNE 3.0 I
PHILIPS PC 3.30 ?
PHILIPS P-3500 3.0 89.000
POPPY 3.30 80.000
RAIR BUSINESS COMPUTER 3.30 |
SANYO MBC-555 3.30 |
SANYO MBC-1160 3.30 I
SANYO MBC-1250 3.30 I
SANYO MBC-4000 3.30 I
SHARP 3201 3.30 ?
SHARP 3530 ) 3.30 ?
SHARP 3541 3.30 ?
SHARP MZ-80A 3.30 ?
SHARP MZ-80B 3.30 ?
SHARP HAYAC 2900 3.30 -?
TELEVIDEO TS-803 3.0 25.000
TELEVIDEO TS-1603 3.0 25.000
TELEVIDEO TPC-1 3.0 25.000
TEXAS PC 3.24 120.000
TOSHIBA T-100 3.30 81.000
TOSHIBA T-300 3.30 81.000
UNITRON I 3.30 85.000
VICTOR 3.0 46.500
XEROX 820 Il 3.0 56.000
XEROX 16/8 3.0 56.000

? - Dato no confirmado.
|*- Precio incluido en la configuracion ofertada.
(*) - Precio orientativo.
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AP-AMI

64 K

DOBLE CPU (6502 + Z80)
26 TECLAS DE FUNCION
APPLESOFT BASIC
MS-BASIC

CP/M

PASCAL
COBOL-FORTRAN
COMPATIBLE APPLE

118.000 ptas.

GOLDEN II

48 K

EXTENSION NUMERICA
MAYUSCULAS Y MINUSCULAS
MEMORIA AMPLIABLE
CPU-Z80 OPCIONAL
APPLESOFT BASIC
MS-BASIC

CP/M

PASCAL
COBOL-FORTRAN
COMPATIBLE APPLE

89.000 ptas.

SPRING

48 K

MAYUSCULAS Y MINUSCULAS
26 TECLAS DE FUNCION
MEMORIA AMPLIABLE
CPU-Z80 OPCIONAL
APPLESOFT BASIC
MS-BASIC

CP/M

PASCAL
COBOL-FORTRAN
COMPATIBLE APPLE

80.000 ptas.

Un modelo para cada necesidad*Un precio para cada economia '
Monitores - Drives - Tarjetas - Impresoras - Ficheros - Accesorios - Software

MANUALES Y SISTEMAS OPERATIVOS EN CASTELLANO

IEESA - MICROTERSA e C/ Miguel Yuste, 16 28037 MADRID e Tel. 204 51 98 e Télex: 42.249




Una gran seleccion de

SIiTELSA

e NFORMATICA==== €QUIPOS infOormaticos...

i ' SHINIVVASSS
U CP80 F/T
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Impresora SHINWA CP80 F/T
Ordenador g K {Je{;a zcai E?paﬁzfa el Impresora matrécia6l 4(r:(())n juego de tiaracteres espafio-
“Férmula 1” de la infor- les, resolucién de puntos por linea y gran varie-
BONDWELL, 14 matica. Trabajando en CP/M ver- dad de posibilidades en la impresion de textos: nor-
sién 3.0 a 4 MHz., con 128 KRAM y dos mal, comprimido, doble ancho, subindices, etc. La
unidades de disco de 360 K cada uno. Pantalla ambar de 9 pulgadas y los perfecta compariera de su ordenador.

siguientes programas incluidos: Wordstar, Calcstar, Mailmerge, Datastar,
Reportstar, programa de utilidades y sintetizador de voz. El modelo 12 es
idéntico excepto CP/M 2.2, 64 K RAM y 180 K por disco. Por dltimo: am-
bos son portatiles y su precio es el MAS COMPETITIVO del mercado. jSo-

licite una demostracién! M
[C] Bondwell

DATALEC

Monitor DATALEC

Este es el conocido mo-
nitor de fésforo verde P
31 de 12 pulgadas. La
carcasa es de ABS, re-
sistente y facil de lim-
= piar, con un disefio es-
tético muy elaborado acorde al uso a que va destinado para
conjuntar con cualquier ordenador de sobremesa.

ELITES

El resultado de

la experiencia. Un ordenador sin compro-

Monit misos, para usuarios que exigen rendimiento, versatilidad y perfecciéon en
onitor el disefio. Con doble procesador (6502-Z80), 64 K RAM, teclado profesio-
DATALEC PLUS nal con 90 teclas (10 de ellas definibles y 8 para edicién en pantalla) y 52
Nuevo monitor DATA instrucciones preprogramadas manuales en espariol, la mas amplia biblio-

B LEC de fosforo verde, tSelgl'aE(il__eS ]:Xogramas existente y por supuesto, con la Garantia post-venta de
AL :

con pantalla antirreflexi-
va (non glare), alta reso-

lucién (1000 lineas en

del centrlo) ancé-lo de Importador:
banda de 10 a 20 MHz. y mandos de control protegidos por
tapa giratoria. SITELSA
Equipos Electronicos Avanzados
Solicite informaciéon detallada a su proveedor de confianza, o bien envienos Muntaner, 44
este anuncio o copia del mismo, con una “X” indicando los equipos que mas le 08011 BARCELONA
interesan, para recibir informacién de estos. TLX 54218 - SITE

Tenemos Distribuidores en toda Espaiia. Pidanos lista de precios “jSe sorprendera!”
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Rair, una compaifiia britdnica esca-
samente conocida en nuestro pafs,
comenzd su andadura en el mundo
informatico en 1975, como distribuido-
ra de algunos productos de Digital
Equipment Corporation, para luego
hacerlo con empresas como IBM, Te-
xas Instruments, Diablo y NCR.

Poco a poco Rair comenzé a plan-
tearse la idea de fabricar y distribuir sus
propios productos. Este proceso culmi-
nd en 1978 con la aparicién de un

microordenador, el Black Box I. Se
trataba de un equipo con dos diskettes
que corria bajo el sistema operativo
CP/M, que por aquel entonces comen-
zaba a hacerse famoso.. Durante los
altimos aflos de la década pasada y los
primeros de la presente, Rair sacd al
mercado sucesivos modelos evolucio-
nados (Black Box II, III...) hasta que,
en 1983, introdujo la gama Rair Busi-
ness Computer.

R.B.C. Computer, S. A., represen-

tante en Espafia de los productos Rair,
tiene disponibles tres modelos que
unicamente se diferencian en capacidad
de almacenamiento interno y externoy
en el numero de canales de entrada/sa-
lida, esto es, en el nimero maximo de
usuarios. Dos de estos modelos son de
un solo usuario, mientras que el otro
soporta hasta cuatro puestos de trabajo.
En cualquier caso, los modelos de un
solo puesto pueden convertirse en
equipos multiusuario sin mas que afia-
dir los canales de entrada/salida para
pantallas y aumentar la memoria
RAM, si ésta es insuficiente.

Estos equipos utilizan la tecnologia
biprocesador, que ya empleaban equi-
pos como el Rainbow 100, de Digital,
y el Advantage, de North Star.  Con-
cretamente, los equipos Rair trabajan
con dos microprocesadores Intel, el
8088, de 16 bits, y el 8085, de ocho.
Esta caracteristica, junto con algunas
rutinas incluidas en el sistema operati-
vo, les permite ejecutar gran cantidad
de software desarrollado para sistemas
operativos de ocho y 16 bits, como la
saga de los CP/M, incluido el mas
reciente Concurrent CP/M, el MS-DOS
y el MP/M. Cuando el programa a
ejecutar ha sido elaborado para un
sistema operativo de 16 bits, es el Intel
8088 el que toma las riendas del
sistema y, de igual forma, cuando el
soft es para un sistema operativo de
8 bits, el control pasa al 8085. De
esta manera, programas como el
Wordstar, el Supercalc, el dBase II y.
otros, tanto 0 mas conocidos, pueden
ser ejecutados en el Rair. El unico
inconveniente que se encuentra es que
el formato de floppy que utilizan estos
equipos no es compatible con ningin
otro ordenador del mercado, por lo que
la capacidad de almacenamiento, que es
bastante elevada para este tipo de
soportes (780 Kbytes), queda desvir-
tuada por este problema de incompati-
bilidad de los formatos. Ello hace
necesario convertir las aplicaciones
ajenas que el equipo puede utilizar al
formato propio antes de poder ejecu-
tarlas.

La memoria RAM de los sistemas
Rair estd formada por 256 Kbytes en
los modelos monopuesto y por 512
Kbytes en los multipuesto. En cual-
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quiera de los equipos se puede ampliar
hasta llegar a un Mbyte, mediante
placas de 256 6 512 Kbytes. Cuando un
programa demanda memoria para rea-
lizar un proceso, el sistema de gestion
de memoria le asigna bloques de 8
Kbytes, evitando de esta torma la
fragmentacién de la RAM, que se daba
cuando, tras varias asignaciones, dicha
memoria quedaba dividia en pequefias
porciones de forma que su tamafio era
inferior al que un proceso necesitaba.
En el modelo multiusuario cada puesto
de trabajo cuenta con una capacidad de
128 Kbytes, aunque ésta puede ser
modificada.

Continuando con los componentes
alojados en la unidad central, en la
parte posterior de la carcasa se en-
cuentran los #nterfaces para la cone-
xi6n de pantallas, de uno a cuatro RS-
422, seglin sea mono o multiusuario, y
otros dos interfaces RS-232, progra-
mables en forma sincrona o asincrona,
a los cuales se puede conectar cualquier
periférico compatible, como impreso-
ras o nrodems, por ejemplo.

Las unidades de almacenamiento
magnético pueden ser dos diskettes en
el modelo inferior de la gama, o un

diskette y un disco Winchester en los
otros dos modelos. El disco flexible es
de 5 1/4 pulgadas y tiene una capaci-
dad, como antes dijimos, de 780 Kby-
tes, en formato de doble cara y doble
densidad. el disco Winchester emplea-
do puede tener una capacidad, sin
formatear, de diez 6 19 Mbytes, segtin
que el equipo sea mono o multipuesto,
respectivamente. Como sucedia con la
memoria RAM, el sistema operativo
asigna a cada archivo un espacio mini-
mo de ocho Kbytes.

A los sistemas basados en disco se les
puede conectar hasta cuatro unidades
externas adicionales, es decir, cinco en
total, con lo cual la capacidad mdxima
se ve incrementada en buena medida,
aproximadamente hasta 100 Mbytes en
el modelo multiusuario y hasta 50 en el
de un solo puesto. De igual forma, al
equipo de diskettes se le pueden afadir
también unidades de este tipo, asi como
discos Winchester de 10 Mbytes.

El puesto de trabajo del Rair es
bastante singular debido a la incorpo-
racion del color, poco o nada usual en
un sistema destinado a gestion; los
disponibles son rojo, verde, azul, viole-
ta, celeste, amarillo, negro y blanco, que

se pueden combinar para elegir el color
del texto y del fondo. El conjunto de
pantalla y teclado ha sido desarrollado
expresamente por NEC para los orde-
nadores Rair. La posibilidad de elegir
el color de fondo y el de las letras, junto
con la disponibilidad de un puesto
auxiliar para la conexién de una im-
presora a cada puestoa de trabajo son
las caracteristicas mas sobresalientes.
Entre los inconvenientes mds destaca-
dos estd el teclado, que tiene algunas
particularidades un tanto extrafias, co-
mo .que en el bloque numérico no se
encuentren los signos de multiplicar y
dividir. En cualquier caso, el teclado es
practicamente igual que el del IBM/
PC, con las diez teclas de funcion
situadas en la parte izquierda y el
bloque numérico independiente y las
teclas de control del cursor en la parte
derecha. En total, 83 teclas. Como casi
todos los teclados que se diseflan
actualmente, tiene dos pestafias para
regular la inclinacion.

Los equipos Rair pueden utilizar
cualquier impresora compatible con el
interface RS-232 (dispone de dos). El
importador ofrece una amplia gama de
impresoras de la marca Star, de tipo

PON «EN ORDEN» TU FUTURO

NUESTRAS MARCAS

COMMODORE-64 Y VIC-20
SINCLAIR (ZX'Y SPECTRUM)
ORIC

ATARI

UNITRON

NEW BRAIN

TEXAS INSTRUMENTS

COMPUTER
CENTER

TODO TIPO DE FACILIDADES DE PAGO

REMISION A TODA ESPANA

VISITANOS O PONTE EN CONTACTO

RBLA. DE CATALUNYA, 50, 1° 22. TELF. (93) 215 60 70
APART. CORREOS 5455 - 08007 BARCELONA

NUESTROS SERVICIOS

ASESORAMIENTO INFORMATICO
ESCUELA DEL ORDENADOR
CLUB DEL ORDENADOR
PERSONAL
CENTENARES DE PROGRAMAS:
EDUCATIVOS
RECREATIVOS
DE GESTION
PERIFERICOS:
IMPRESORAS CASSETTES
UNIDADES DISCO TELEVISION
MONITORES SUMINISTROS




La mayor variedad
en tarjetas

y accesorios
para tu APPLE

A 62 500 DISK DRIVE 58.500

FIABILIDAD mllﬂm

(APPLE) o5 marca registrada de Apple Computer Inc

JOYSTIC
por
tan sélo

700

MECANICA SHUGART

DISK DRIVE TRACCION DIRECTA

I Esteverano ventila tus
tarjetas y fuentes de

alimentacion por / @
110.000 h

Aprovecha las posibilidades graficas
con el tablero grafico PLOTT .

Simuty | €ST0S SON NUES(I0S precios sin competencia
con el ORDENADORES PERsONALEs : CD-015 EPROM WRITER 16,500
modulador i A €D-016/ B0-COLUMN CAR! 16.000
<A-001 KATSON I} 92500 cpig17. oL . 11.300
A-OGQ KATSON chdntecladnk - 98500 ¢p.o18 13.500
CD-019 12,900
TARJETAS Y Aceesomos | oiEsh 18500
CD-001 8088 CARD limn i 117300 ¢D-021 16.200
CD-002 A/D-D/ACARD 96.850  CD:022 ARD: - 18.750
CD-003 A/D CARD 63.200  CD-023 SPEECH CARD 20.000
CD-004 |EEE-488 INTERFACE CARD 55000  CD-024 80 COLUMN SOFT SWITCH CARD  34.900
CD-005 6809/ CARD 60700 CD-025 RF Modulador 3500
CD-006 SERIAL INTERFACE 98-232 Cc 14900 CD-026 COOLING FAN 10.000
CD-007 SUPER SERIAL CARD 36760  CD027 JOYSTICK para APPLE 5.700
CD-008 COMMUNICATION CAR . 14250  CD-028 SWITCHES 40/80 COLUMNAS 2.500
CD-009 128 K RAM CARD 44,000 €D:029 TABLERO GRAFICO PLOT Ii 17.500

CD:010 CP/M CARD ! 13.500 i ;

CD-011  WILD CARD 18,500 OISKDRIVER

CD-013  TIME I CARD i simple cara simple de
D-014 Af § ica Shl‘af‘l.

58.500

'CONFIGURACION

CONFIGURACION
“ESTUDIANTE"

““GESTION" KATSON es una exclusiva de:
ANGLEX
KATSON Ilc.t.n. 98500 Anglo-Espafiola de Trading, S. A.

KATSON Il 92.500
con manual en caste-

L DISC DRIVER  117.000 fyala, 13
RACNRE T o CONTROLADOR  11.300 LU .
JOYSTICK 5.700 LANGUAGE GABDIS 200 Tolex-43 597 ANLE
UNIDAD LECTORA 7.500 MONITOR FOS 29,000

DE CINTA FORO VERDE

PRINTER CARD  12.375 ‘V
109-200 ——

284675 >
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matricial, de margarita o térmicas, con
velocidades de impresién que oscilan
entre 20 y 220 caracteres por segundo.
Ademds, a cada puesto de trabajo
también se puede conectar una impre-
sora.

En resumen, se trata de unos equipos
con un hardware totalmente estandar y
con buenas posibilidades de amplia-
cién; basta decir que los dos modelos
monousuario pueden ser ampliados a
multiusuario mediante un kit de am-
pliacién que cuesta algo mis de 650.000
pesetas. De cualquier forma, la electro-
nica del equipo necesita todavia un

tiempo de rodaje y seria conveniente

suprimir la electricidad estatica que se
forma en la pantalla después de un
tiempo de funcionamiento del equipo,

que indica que el hardware no es del’

todo satisfactorio.

El software del Rair esta basado en
el sistema operativo SHELL-86, que a
su vez se fundamenta en el archifamo-
so MP/M, en su versién para maquinas
de 16 bits. Ademis de esto, del SHELL
cabe destacar la compatibilidad con el
software desarrollado para CP/M-86,
MP/M-86 y MS-DOS, gracias a la
utilizacion de dos microprocesadores,
uno de 8 y otro de 16 bits, junto con
unas rutinas de emulacidn, que corres-
ponden a los comandos RUNSS vy
MSDOS; se ejecuta una u otra segun
que el software sea para ocho ¢ 16 bits,
respectivamente.

En cuanto a las facilidades para el
aprendizaje del manejo del SHELL-86,
R.B.C. Computer ha desarrollado una
serie de rutinas de ayuda a las que se
puede acceder con el comando HELP,
que cuenta con opciones de explicacion
de todos los comandos del sistema
operativo y, ademads, de caracteristicas
generales del sistema, como es el
sistema de archivos o la gestion de los
usuarios, entre otras.

Realmente, aunque el SHELL-86

estd basado en el MP/M, las diferencias
en cuanto a la sintaxis de los comandos
es muy grande. Por ejemplo, TYPE ha
sido” reemplazado por DISPLAY, que
se utiliza para listar un archivo por
pantalla, y una de las funciones del
comando multiuso PIP de MP/M,
que se encargaba de imprimir un
archivo por impresora, se ha sustituido
por PRINT. En muchas ocasiones,
estos nuevos comandos son mds faciles
de utilizar y memorizar para el usuario
no experimentado que sus equivalentes
en MP/M, pero para aquéllos que ya
han tenido contacto con dicho siste-
ma operativo, el cambio es sustancial.
No obstante, la rutina de ayuda imple-
mentada, que ya ha sido descrita, evita,
en muchas ocasiones, el tener que
acudir al manual, lo cual también es
una ventaja.

En la version multiusuario el sistema
operativo divide el disco en 15 zonas
l6gicas, correspondientes a otros tantos
usuarios que el SHELL-86 reconoce.
Existe, ademas, un usuario principal,
denominado SYSTEM, en el que se
encuentran todos los archivos del sis-
tema y las rutinas de utilidad. Otro
usuario especial, este se llama FLOP-
PY, da acceso a la unidad de diskerte
del equipo y se puede utilizar, por
ejemplo, para copiar archivos del disco
Winchester al diskette "0 viceversa,
empleando para ello el comando MO-
VE. Cada drea logica del disco tiene su
propio directorio de archivos (datos y
programas) a los ‘que solamente pue-
den tener acceso determinadas perso-
nas si se especifica una clave o pass-
word. Si no se indica nada en contrario,
un nombre de usuario corresponde ala
palabra USER, junto con un ndmero
del uno al 15. Ln cualquier caso, tanto
el nombre del usuario como su clave,
pueden ser modificados con el coman-
do SYSMAN (SYStem MANager),
mediante el cual también se puede

“bloquear” los datos de un usuario, de
forma que ni su nombre ni su clave de
acceso puedan cambiar sin utilizar la
rutina SYSMAN. En caso contrario, es
decir, si no se "bloquea”, el comando
NEWNAME permite cambiar el nom-
bre del usuario en el que se estd
trabajando, mientras que con el co-
mando PASSWORD lo que se puede
modificar es la clave.

Como sucede en los sistemas opera-
tivos CP/M, MP/M o MS-DOS, ¢l
nombre de un archivo del SHELL esta
formado por dos partes: ¢l nombre en
si del archivo, con una extensidén ma-
xima de ocho caracteres, y el tipo, que
puede tener hasta tres letras y que
identifican qué clase de archivo esta-
mos tratando. Asi, los que tienen
extension COM corresponden a pro-
gramas compilados (comandos) en
CP/M-80, CMD a comandos en CP /M-
806, SYS a archivos del sistema operati-
vo, DAT a archivos generales de datos,
SUB a archivos de comandos, BAS a
programas de lenguaje BASIC, etc. Los
comandos para el manejo de archivos
son los comunes en todo sistema ope-
rativo para borrar (ERASE), copiar
(COPY... TO...), cambiar de nombre
(DISPLAY o PRINT, respectivamen-
te), entre otros. Como en CP/M, ade-
mas del comando tipico para listai el
directorio de un usuario (DIR), existen
otros dos comandos, PDIR (Public
DIRectory) y SDIR (Size DIRectory);
el primero muestra unicamente los
archivos publicos (aquéllos que se en-
cuentran en el usuario SYSTEM, pero
que pueden utilizar todos los demas),
mientras que el segundo equivale al
DIR, ya que visualiza los mismos
archivos, pero indica ademas el espacio
ocupado en disco por cada uno y el
total. Otro comando interesante es el
RESTORE, que permite recuperar los
archivos borrados en una sesién de
trabajo siempre y cuando no se cambie
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EQUIPOS DE ALIMENTACION DE PAPEL,
LIDERES EN EL MERCADO EUROPEO
Alimentador haja a hoja

Modelos EASIFEED-235

Modelos EASIFEED-230 (DIN A4)

Tractor de papel continuo modelo TF-240 |
compatibles con las siguientes impresoras:
BROTHER, COMMODORE, DAISY, DATA
PRODUCT, DIABLO DIGITAL, FUJITSU,
HEWLET PACKARD, NEC, QUME, RICOH,
TEC, TOSHIBA, SILVER REED,...
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le ofrece la electronica
mas avanzada con diseno
y fabricacion nacional.

Mod. 1555

Matrizde 7 x 9.

Dispone de un programa AUTO-TEST.
Velocidad escritura: 185 car./segundo,
bidireccional optimizada, 250 en
comprimido. 6 tipos de escritura.

Interlinea 1/6” 6 1/8”.

Velocidad tabulacion: 400 espacios/segundo
a1/10”.

Velocidad de salto pagina: 80 lineas/segundo
de 1/6”.

Numero de copias: original mas cinco copias.
Tamano de pagina: de 1 a 128 lineas,
programable.

Memoria «FIFO» de 1024 caracteres de
capacidad.

Acoplamiento externo: Tipo paralelo -

y Tipo serie RS 232 C
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Mod. 1556

Impresora multifuncional:

Impresion en papel continuo.
Impresion en documentos sueltos de formato
variable.

Impresion en libretas bancarias.
Especificaciones para documentos de
introduccién manual y posicionamiento
automatico.

Ancho minimo: 105 mm.

Ancho maximo: 250 mm.

Altura minima: 60 mm.

Altura maxima: 220 mm.
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de usuario; es muy util cuando se han
borrado archivos accidentalmente. VI-
SIBLE e INVISIBLE se utilizan para
que un fichero aparezca o no en el
listado del directorio; cuando un usua-
rio cuenta con muchos archivos puede
“hacer” invisible aquéllos que sean
permanentes, para obtener asi mayor
claridad en el listado del directorio.
Las posibilidades de configuracién de
las puertas RS-232 por softuware son
bastante aceptables. El comando SI10-
SET, en sus diversas variantes, permite
visualizar y cambiar los pardmetros de
los canales de entrada/salida. Asi, se
puede variar la velocidad de transfe-
rencia, la paridad, el szop bit y, en
definitiva, todos los pardmetros que
aparecen al consultar la configuracion
de cada interface. Normalmente, uno
de los SIO's, el uno, se utiliza para
conectar una impresora, con una velo-
cidad de transmision de 9.600 baudios,
mientras que el nimero dos se puede
emplear para comunicacion con otras
unidades centrales, esta vez a 2.400
baudios, o para otra impresora.

El Rair cuenta con diversos lengua-
jes de programacion; dispone de tres
versiones de BASIC; el MS-BASIC y el
PBASIC (Personal Basic) como intér-
pretes, y el CBASIC como intérprete-
compilador, de tres compiladores de
Cobol, el RM-COBOL, el Level II
COBOL y el CIS-COBOL y, por tltimo,
de un compilador de Pascal, el MT+.
Estos lenguales fueron los que hemos
podido ver funcionando durante las
pruebas éfectuadas al equipo. No obs-
tante, existen otros lenguakes, como C,
FORTRAN, PL/1, LOGO, ALGOL-60,
etc., también disponibles. Para la reali-
zaciébn de este articulo, corrimos una
serie de programas en lenguaje BASIC.
Una particularidad interesante es que
bajo el intérprete MS-BASIC se pueden
ejecutar también los programas des-
arrollados bajo PBASIC y se obtienen,
curiosamente, mejores resultados en
aquellos programas que realizan calcu-
los de tipo numérico. Sin embargo, los
programas realizados en MS-BASIC no
se pueden ejecutar en -el intérprete
PBASIC.

Los editores de ambos lenguajes son
pricticamente iguales y bastante faciles
de wutilizar, con la tnica variante del
‘prompt” que ensefia al operador. En
el MS-BASIC, el cursor se sitia en la
primera posicion de cada fila, mientras
que en PBASIC lo hace tras las letras
Ok, que aparecen en cada linea.

El software de aplicacién estd com-
puesto por una serie de programas de
uso general que ya enumeramos
(Wordstar 3.30, Dbase II...). Ademads, y
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por la orientacién comercial de la gama
hacia el campo de la gestién empresa-
rial, el importador estd desarrollando
programas destinados a este campo,
donde ya cuenta con una gestién inte-
grada.

En el siempre dedicado capitulo a la
documentacion, existe un manual del
usuario, que se limita a describir las
caracteristicas basicas del sistema (ges-
tién de usuario, informacién general
acerca de los archivos), para pasar
directamente a la descripcidn, por or-
den "alfabético, de cada uno de los
comandos del sistema operativo. en
realidad, este manual es un duplicado
del HELP incluido en el softuare de la
maquina. Logicamente, cada paquete de
software se acompafia de su corres-
pondiente manual.

Lo mas destacado del Rair es, segu-
ramente, la facilidad de configuraciény

FICHA

de wuso del sistema, principalmente
debido al sistema operativo, cuyos
mensajes han sido traducidos al caste-
llano. El uso del color en las aplicacio-
nes puede resultar interesante, aun
cuando esta posibilidad no se echa
mucho de menos en los usuarios del
mercado espafol.

En definitiva, los equipos Rair son
interesantes y unicamente se les puede
achacar una muy reciente fecha de
salida al mercado (1983), con lo que
siempre ello supone, y el formato
empleado por sus diskettes que limita
sus buenas posibilidades de utilizat
software ajeno. Si esto fuera soluciona-
do, haciendo el formato compatible con
los ordenadores mas pujantes del mer-
cado, las ventajas de compatibilidad de
software podrian aprovecharse, qué
duda cabe, mucho mejor.

Eloy Bohua

Modelo: RAIR Business
Computer.

Fabricante: RAIR

Representante en Espaiia:
R.B.C. Computer, S. A.

C/ Estébanez Calderén, 5-5.° C
Madrid-20

Tel. 270 36 05 - 270 36 06

Caracteristicas estandar

® Microprocesador: Intel 8088 y
8085.

® Memoria RAM: 256 Kbytes o
512 Kbytes ampliables a un
Mbyte.

® Capacidad en disco: Dos
unidades de diskettes de 780
Kbytes cada una a una unidad
de disco Winchester de diez
(monousuario) o 19 Mbytes
(multiusuario) combinadas con
una de diskette. Se pueden
conectar hasta cuatro unidades
externas de diez o 19 Mbytes.
® Pantalla teclado: 8 colores,
25 filas de 80 columnas.
Conectada a la CPU a través
de RS-422. Teclado con 83
teclas, bloque numérico
independiente y teclas de
control del cursor y de funcién.
Se pueden conectar hasta
cuatro unidades de pantalla-
teclado.

®. /nterfaces: Hasta 4 RS-422
para la conexion de puestos de
trabajo y otros dos RS-232
para periféricos de diversos

tipos (impresoras, terminales
graficos, modems...).

® Sistema operativo: SHELL- 86
version mono multiusuario.
Capaz de ejecutar software
desarrollado para CP/M, MP/M
o MS-DOS.

® |enguajes: MS-Basic, Cbasic
Personal Basic, C, RM-Cobol,
Level Il Cobol, Cis-Cobol,
Fortran, Pascal MT+, Algol,
Forth, PL/1, Logo, Mulisp,
Prolog.

® Software disponible:
Supercalc, Dbase |, Wordstar,
paquetes para gestion,
comunicaciones y mercados
verticales.

1

Precios:

Unidad central con 256 Kbytes
de RAM, dos diskettes, 1 RS-
422 y 2 RS-232: 745.200 ptas.
La misma configuracion con un
solo diskette y un disco de 10
Mbytes: 1.242.000 ptas.
Configuracion multiusuario con
512 Kbytes, 4 RS-422 y disco
de 19 Mbytes: 1.739.000 ptas.
Terminal a color: 414.000 ptas.
Ampliacion de monousuario a
multiusuario: 662.400 ptas.
Disco externo de 19 Mbytes:
645.840 ptas.

Ampliacion de RAM de 256
Kbytes: 248.400 ptas.
Ampliacién de RAM de 512
Kbytes: 414.000 ptas.
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ELSOFTWAR
ESPANOL NECES
UN ANEXO.

Que respalde los programas idéneos
y mejor acabados. Con decision.

Que garantice la seriedad profesional del
' producto que usted compra. Con rigor.

Que apoye nuevas soluciones a viejos
problemas. Con iniciativa.

Que sea, capaz de adecuar constantemente
la oferta a una demanda cada vez mas
especifica. Con imaginacion.

Que agrupe a las mejores empresas
nacionales de software y coordine
eficazmente su actuacién. Con cabeza.

Hse anexo ya existe. Y se llama asi: ANEXO.

Anexo es la Asociacion HEspanola de Empresas

de Soporte Logico creada para hacer del software
un instrumento cada dia maés eficaz. Con decision.
Con rigor. Con iniciativa. Con imaginacioén.

Y con cabeza.

Téngalo en cuenta. Es lo mas 16gico desde la
invencién del software.

Anexo. El soporte 16gico del software.
Al
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OLIVETTI M10

Los equipos transportables y orde-
nadores caseros siguen su camino. Esta
vez es Olivetti la que presenta el M10.
Después de bajar desde su gama alta,
M50, hasta el ordenador personal
‘M20, sigui6 bajando y ha creado el
M10 al que le incorpora dos elemen-
tos de que carecen la mayoria de este
tipo de ordenadores: un teclado de
tamafio normal y un pequeflo visor que
hace las veces de monitor. Estas dos
novedades le dan ventaja frente a los
ordenadores de su gama.

Existen dos modelos de este ordena-
dor, el M10 MODEM vy el M10; la
diferencia entre uno y otro estd en la
incorporacién de un nzodesm interno en
“el primer modelo mientras que el otro,
aunque se le pueda incorporar como
ampliacion, carece de él.

Con el teclado similar al de una
maquina de escribir tanto en el posi-
cionamiento de las teclas como en el
tamafio de las mismas, para el modelo
MI10 existen cuatro versiones en fran-
cés, inglés, aleman e italiano, mientras
que el M10 MODEM sélo puede
utilizar el teclado normal USA-ASCIL

Un dato curioso de este ordenador es
que el visor que incorpora se puede
mover en dos posiciones, una plana
siguiendo la linea del ordenador, y otra
con una inclinacién desde la parte
horizontal hasta un dngulo de cerca de
30 grados. Toda la parte del visor esta
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enfundada en plastico duro transparen-
te. En la parte inferior derecha, tiene
una luz de tipo LED que cuando se
enciende indica que las pilas se estan
agotando.

El M10 se apoya en cuatro soportes
de goma: los traseros, mas largos que
los delanteros, dan una inclinaciéon al
ordenador que facilita la manipulacion
del mismo. En el costado superior, y de
izquierda a derecha, se encuentran
todas las conexiones: el BCR, que sirve
para conectar un lector de cddigo de
barras, estd disefiado especificamente
para los modelos de Hewlett-Packard
HEDS-3050 y HEDS-3000; se utiliza
para realizar inventarios. A continua-
cidn de éste se encuentra la conexion
para el cassette con un conector de
ocho pines y con tres salidas, una para
el auricular (EAR), otra para el micré-
fono (MIC) y (REM) para el control
remoto del cassette; un interface para-
lelo Centronics para la conexidén de una
impresora/plotter o una impresora
normal; un #mterface RS-232C que se
utiliza para conectar el MI10 a un
nodem externo, a un terminal de datos
come el Olivetti ET351,a otro M10 o a
cualquier otro ordenador; un conector
DC-6V para el adaptador de corriente
y, por ultimo, esta la tecla RESET que
devuelve el control al M10 cuando el
sistema se bloquea, lo que no suele
suceder con los programas del fabrican-

te, pero si con los que el usuario se cree.

En el panel inferior tiene tres com-
partimentos: uno para la instalacién de
cuatro pilas secas y alcalinas AA de 1,5
voltios, otro para la ampliacion de

.RAM o de ROM y el tercero para el bus

del sistema. Las pilas tienen una dura-
cién aproximada de veinte horas de
funcionamiento: cuando la luz que se
encuentra debajo del visor se enciende,
se tienen veinte minutos de operacion
antes de que se agoten por completo.

También en el panel inferior, esta
vez en la parte superior izquierda, se
encuentran dos interruptores OFF/
ON, uno que se utiliza para el apagado
y encendido del equipo y otro, en este
caso resguardado de una pequefia cajita
para evitaf el encendido o apagado
accidental, que mantiene el suministro
de electricidad a la memoria aun cuan-
do el ordenador se encuentre apagado.
El dltimo no se debe desconectar nun-
ca, aunque no se utilice el ordenador ya
que se perderia todo lo que tenemos
almacenado en memoria.

El microprocesador es un Oki
80C85 de tecnologia CMOS, micro
compatible con el conocido Intel 8085.
La memoria RAM minima puede set
de 8 o de 24 Kbytes ampliables
hasta 2 Kbytes en modulos de €
Kbytes. La memoria ROM tiene de
salid 32 Kbytes, en las que se albergz



¢l intérprete BASIC y cuatro utilidades
que el fabricante incorpora de forma
cstindar en sus equipos: un editor de
textos (TEXT), un paquete para la
pestion de direcciones y teléfonos
(ADDRSS), el SCHEDL, paquete para
¢l acceso a anotaciones o actividades
diversas, y un programa de comunica-
ciones (TELCOM) que permite al M10
la comunicacidon con otros sistemas a
través del interface serie RS-232C (en
este programa es donde mads diferen-
cias existen entre los dos modelos el
M10 MODEM vy el M10).

El teclado es de tipo profesional, la
tecla SHIFT LOCK es fija y movible y
la diferencia con la CAPS LOCK del
teclado americano es que proporciona,
en las teclas dobles, la alternativa
superior cuando estd pulsada; para
desconectarla sélo hay que volver a
pulsar. Un fallo, general en este tipo de
ordenadores, es la ausencia de la tecla
“f". El teclado puede funcionar de tres
formas distintas, modo normal, modo
grifico o modo numérico. Cuando el
cquipo se enciende el teclado se en-
cuentra en modo normal. En modo
numérico existe la tecla NUM que

cuando estd activada se bloquea todo el
teclado menos aquellas teclas que con-
tienen en su recuadro inferior name-
ros, por ejemplo, la J, la K., tecla que
se queda pulsada y que para desactivar-
la s6lo hay que volver a pulsar.

En modo grifico, tiene dos posibili-
dades: pulsar solo la tecla GRAPH, o
bien pulsar la tecla GRAPH junto con
la SHIFT. Segun se pulse una o las dos,
los grificos resultantes serdn distintos
y, al contrario que el modo numérico,
en éste hay que mantener pulsadas las
teclas mientras dure la operacion.

El tamafio de éstas es el mismo que
el de una maquina de escribir; solo las
teclas de funcion y las de movimiento
del cursor son teclas estrechas y rectas,
similares al trazado de una linea. Las
teclas de funcion tienen un significado
diferente: en funcion del programa que
se esté ejecutando, o en el intérprete
BASIC.

La pantalla es de cristal liquido
(LCD). La capacidad de esta pequefia
pantalla es de 320 caracteres (ocho
lineas de 40 caracteres cada una), la
matriz de cada cardcter estd compuesta
de seis por ocho puntos. En modo
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grafico es capaz de representar 240
puntos horizontales por 64 verticales.
Aunque en pantalla sélo sea capaz de
visuadlizar 40 caracteres por linea, en
impresora se pueden imprimir hasta
132. El contraste de la pantalla se
puede regular mediante una rueda
circular que se encuentra en su costado
derecho.

El fabricante destaca las siguientes
impresoras para conectar a su equipo:
una impresora/plotter, el modelo
PL10, que imprime a cuatro colores,
que puede llegar hasta las 80 columnas,
que admite una anchura de papel
normal de este tipo de impresoras/
plotter. 114 mm., y que tiene una
velocidad de impresion de 12 caracteres
por segundo.

La alimentacion se puede realizar

“conectandola a la red eléctrica, con el

adaptadorAC, o a través de baterias
NI-Cd recargables.

Dispone de un test de demostracidon
en el que aparecen la cadena de caracte-
res, imprimiéndolos en los cuatro colo-
res que posee.

También admite la conexiéon de la
impresora PR-1450 de Olivetti. De
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tipo matricial, imprime a una velocidad
de 100 caracteres por segundo, for-
mando la matriz de los caracteres con
9 por 7 puntos. A diez caracteres
por pulgada imprime 80 caracteres
pr linea y a 16 caracteres por pulgada
imprime 132. Dispone de un buffer de
impresion de un Kbyte.

Ademas, se le puede conectar las
maquinas eléctricas de escribir de Oli-
vetti Praxis 41 (12 cp.ss) y ET 121
(17 c.p.s.), ambas de margarita. Para
que el equipo las pueda utilizar como
impresoras, se les ha de incorporar una
unidad de control de linea.

Otro periférico es un lecror de codigo
de barras que se utiliza fundamental-
mente para el control de stock; se
recomiendan los modelos de Hewlett-
Packard HEDS 3050 6 el 3000.

Como ya se dio al principio, permite
la conexibén de un acoplador actstico, el
MC10, el cual se utiliza para la cone-
x16n del M10 con terminales.

Como almacenamiento externo pue-
de utilizar la memoria RAM o bien un
cassette.

Cuando se comienza a trabajar con el
M10, lo primero que aparece en panta-
lla es el menu principal, al que se puede
volver en cualquier momento con s6lo
pulsar la tecla de funciéon F8. En este
menu, las opciones que aparecen son
entrar en el intérprete BASIC, correr
los cuatro programas que el equipo
incorpora, el TEXT, el TELCOM..., y el
uso de los archivos que el usuario ha
creado. En el momento de encender el
equipo el cursor aparece encima del
BASIC y con sélo pulsar RETURN o
ENTER, como en el M10 se denomina,
se entra en el intérprete BASIC. Para
entrar a cualquier otro programa o
archivo se puede mover el cursor
mediante las flechas hasta posicionarlo
encima del archivo que se quiera utili-
zar, y a continuacién pulsar la tecla

ENTER.

En este ment se admiten hasta un
total de 19 archivos creados por el
cusuario. Cuando se llega a esta cifra hay
que comenzar a almacenar los archivos
externamente, en un cassette.

Los archivos pueden ser de dos tipos:
de tipo “BA”, que son los creados en el
lenguaje de programacién BASIC, o del
tipo “"DO”, archivos que se crean con el
tratamiento de textos.

Encima del ment aparecen una serie
de datos como la fecha, la hora y el dia
de la semana, estos datos se pueden
modificar mediante el intérprete BA-
SIC. En la ultima linea del menu
aparece la cantidad de bytes libres que
le quedan, como es logico, después de
que el usuario haya almacenado en
memoria programas creados por €l, la
cantidad de bytes libres que queden
disminuira.

En algunos sistemas de este tipo,
para modificar lineas de un programa,
el editor permite mover el cursor con
las flechas hasta la linea y el dato que se
quiere modificar, se escribe encima y se
pulsa la tecla ENTER. Este editor,
adoptado por su comodidad, no se
encuentra en el MI10; si se quiere
modificar una linea hay que volver a
teclearla de nuevo toda entera, siendo
la Ultima tecleada la que queda almace-
nada en memoria. Si en lugar de
modificarla se quiere borrar, se debe
teclear el ntmero de linea que se
quiere eliminar y seguidamente pulsar
la tecla ENTER.

Si en el programa que se estd
utilizando se ha de modificar algin
error, se puede editar el programa y
enviarlo a un fichero de tipo "DO"; de
esta forma es mas comoda la modifica-
cion, pues permite mover con las
flechas el cursor hacia donde se quiera.

El M10 dispone de un comando, el
MERGE, que permite juntar un pro-
grama almacenado en memoria con
otro almacenado en cassette. Al utilizar

este comando las lineas de programa de
casette se juntan en orden numérico
con las del programa de memoria; en el
caso de existir dos lineas con el mismo
namero, la correspondiente al progra-
ma de memoria se pierde y almacena la
del programa de cassetze.

Para borrar un archivo de cualquier
tipo, hay que entrar en el intérprete
BASIC una vez en ¢l se utiliza el
comando Kill indicando el nombre y el
tipo de fichero que se quiere borrar.

Las teclas de funcion en la modalidad
del Basic son las siguientes: la tecla F1
(FILES) realiza un listado por pantalla
de los ficheros que tiene almacenados
en memoria; la F2 (LOAD) carga un
programa en memoria; la F3 (SAVE)
salva un programa en memoria o en un
dispositivo externo; F4 (RUN) ejecuta
el programa que se encuentre en me-
moria; FS (LIST) lista el programa de
memoria; las teclas F6 y F7 en el
intérprete BASIC no se usan y F8
retorna al mena principal.

Cuando se utiliza el programa TEXT
algunas teclas de funcién cambian de
comandos, asi, la F1 (FIND) seguida de
una palabra o letra, realiza una basque-
da dentro del texto, la F2 (LOAD) y la
F3 (SDAVE) tienen el mismo cometi-
do que anteriormente.

La tecla de funcién F7 se utiliza
siempre en unién de la FS , F6y la tecla
PASTE; con la F7 se selecciona el
bloque de texto que se quiere copiar,
borrar o mover y, a continuacion, se
pulsa la FS & F6, segin la opcion
elegida, con lo que el bloque marcado

. queda almacenado en la memoria in-

termedia, funcién realizada por la tecla
PASTE.
La F8 como en cualquier programa
devuelve el control al menu principal.
Para utilizar el programa ADDRES
hay que crear primero un archivo
denominado ADRS.DO, este archivo

AIDA:UNA BASE

DE DATOS PARA

EN ESPANOL.

AIDA es un generador de bases de datos
preparado para que cualquier persona pueda
gobernar comodamente su OLIVETTI M-20. Dispone
de editor de pantalla ¢ formulador de ficheros e editor
de textos y de listados ® mdscaras de bisqueda y
recuperacién de fichas  programa auxiliar para
cuestion de copias.

Con el AIDA Il podré disefiar sus propias fichas
electrénicas, con los textos, titulos y casillas que
desee. Modificar posteriormente cualquier dato.
Grabar nuevas fichas y anular las fichas obsoletas.

También le va a permitir realizar relaciones
impresas con la informacion acumulada en las fichas.

Y seleccionar fichas que cumplan determinadas
condicones previamente establecidas por usted.

EI AIDA Il convierte a su Olivetti M-20 en un rdpido
y eficiente secretario.

Y en una mdquina de escribir con memoria
electrdnica. Para disponer de cartas tipo en las
que intercalar datos de las fichas. Y enviar cartas
originales a todos y cada uno de sus clientes.

Con la posibilidad de corregir o de insertar lo que
desee en medio de un texto. Ademds
cualquier carta nueva puede archivarse
como carta tipo.

EIAIDA Il se presenta en disco de
5 1/4 con instrucciones completas,
ejemplos, contrato de licencia y de
garantia. Pidanos catdlogo gratuito.
Demos disponibles para distribuidores.

Santisima Trinidad, 32, 5°
28010-Madrid
Teléfono 448 38 00
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ADMATE DP-100
Tractor y friccién grifica

C.ITOH 8510 SP/1550 SP

Compatible IBM
Sub y supraindices

Buffer-2K

C. ITOH 8600

18 agujas

180 CPS-letra standard
90 CPS-letra calidad

C. ITOH CI-300/C1600
Proximamente 600 LPM

DIFERENTES TAMANOS DE LETRA
EN VERTICAL Y HORIZONTAL
ESCRITURA DE CALIDAD (75LPM)
PROGRAMABLES MEMORIAS EAROM

C.ITOH 8510 BP-BPI
Compatible IBM

C.ITOH 8510 SCP/1550 SCP
Posibilidad 7 colores

Ficil manejo Software

C.ITOH 1570
200 cps - letra standard

130 cps - letra calidad
60 cps - Muy alta Calidad

Alimentador de hojas

BUFFER - 24K
24 agujas

C. ITOH 1550 BP-BPI
Amplio juego caracteres

Compatible IBM
Buffer22K P

C. ITOH F1040
Margaritas standard
Alimentador de hojas

C.ITOH 3500
350 cps - standard

87 cps - Alta Calidad
COMPATIBLE IBM

ALTA TECNOLOGIA

C ITOH

CX-4800

BAJO COSTO. TIPO TAMBOR
PRINTER-PLOTTER
POTENTLES INSTRUCCIONES
(ARCOS, lineas punteadas,

cambio color... etc.)

]]llﬂ

!

DISTRIBUIDORA DE SISTEMAS ELECTRONICOS

C/ Comte. D’Urgell, 118-Tel.
Infanta Mercedes, 83. Tel.:

C.ITOH

CX-6000

Bajo costo, Tipo plano
DIN A4
INCREMENTO MINIMO 0,05 mm.
VELOCIDAD 100 mm./s.

: 323 00 66 - BARCELONA-11
279 11 23 - 3638 MADRID-20




se ha de crear con el programa de
tratamiento de textos y en él es donde
se han de escribir las direcciones,
teléfonos...; una vez creado, se puede
comenzar a trabajar con el programa
ADDRES en el cual sélo se utilizan
tres teclas de funcion, la F1 (FIND),
que se encarga de localizar en el
archivo  ADRS.DO un determinado
dato, la F5 (LFIND), que funciona
igual que la FI con la diferencia que
una vez localizado el dato lo saca por
impresora, y la F8 que retorna al menut
principal.

Trabajando con el SHCEDL, igual
que en el ADDRESS, se necesita crear
un archivo que en este caso se denomi-
na NOTE.DO; este programa funciona
basicamente igual que el anterior.

Las dos teclas de funcién que se
utilizan en el programa de comunica-
ciones (TELCOM) son la F3 (STAT),
que da los parametros de comunicacion
y permite al usuario su modificacién, y
la F4 (TERM) que convierte al M10 en
un terminal. El resto deé las teclas no se
utilizan en esta aplicacién, salvo la F8
que vuelve al ment principal.

En todos los programas la tecla
definida como LABEL permite visuali-
zar por pantalla las funciones de las
teclas F1 hasta la F8; PASTE hace la
funcion de memoria intermedia, es
decir, almacena un bloque marcado con
anterioridad para cuando se quiera
insertar el contenido del buffer PAS-
TE, a un punto indicado por el cursor;
PAUSE provoca una parada momen-
tanea en la ejecucion de un programa,
para continuar con la misma hay que
volver a pulsar esta tecla, BREAK
provoca la ruptura de la ejeciciéon de un
provoca la ruptura de la ejecucién de un
programa y PRINT manda a impreso-
ra lo que se esté realizando en ese
momento.

Cristina Porto

FICHA

Nombre: Olivetti M-10
Fabricante: Olivetti, S. A.
Representante en Espafa:
Hispano Olivetti, S. A. Calle de
Ronda Universidad, 18
Barcelona-7. Tel. (91) 317 50 00
Caracteristicas estandar:

® Microprocesador OKI 80C85
de 8 bits, compatible con
INTEL 8085, pero con
tecnologia CMOS.

® Memoria RAM de 8 6 de 24
Kbytes, ampliables a 32 Kbytes
en moédulos de 8 Kbytes
(16.300 ptas. cada modulo).

® ROM de 32 Kbytes en las que
se encuentra el intérprete BASIC
y cuatro utilidades que el
fabricante entrega de forma
estandar con el equipo, TEXT
(Editor de textos), ADDRSS
(Direcciones y teléfonos),
SCHEDL (Agenda electronica),
TELCOM (Transmision
asincrona TTY). Se le puede
poner una placa adicional de
32 Kbytes mas de ROM pero
en Espafia no se comercializa.
® Teclado de tipo profesional
con 56 teclas, incluyendo teclas
de funcién programables y
teclas de movimiento del
cursor. Todas las teclas tienen
repeticion automatica.

® Pantalla de cristal liquido
(LCD) con 8 lineas de 40
caracteres cada una en modo
texto, y en modo grafico 240
puntos horizontales por 64
verticales. Esta puede inclinarse
manualmente desde su posicién

horizontal hasta un agulo de 30
grados.

Periféricos:

@ Conexion de
impresora/plotter PL10 de
Olivetti. Precio 42.800 ptas.
(incluido el adaptador de la red
eléctrica).

® Impresora modelo PR 1450 de
Olivetti. Precio 127.800 ptas.

® Maquinas de escribir
eléctricas de Olivetti, modelos
Praxis 1 (140.000 ptas.) y ET
121 (240.000 ptas.), estos
precios incluyen la unidad de
control de linea.

@ Acoplador acustico de Olivetti
MC10. Precio 77.000 ptas.

® Conexion de un lector de
codigo de barras.

® Cassette convencional de
audio.

® Adaptador DC 6 V. Precio
2.500 ptas.

Software:

® Intérprete BASIC de
Microsoft con las funciones
estandar de dicho lenguaje.

® TEXT, editor de textos.

® ADDRES, direcciones y
teléfonos.

® SCHELDS, agenda
electronica.

® TELCOM, transmision
asincrona TTY.

Precios:

Unidad central con 8 Kbytes de
RAM 129.100 ptas., con 24
Kbytes 159.100 ptas; ambos
modelos incluyen el software
anteriormente expuesto.

GESTION COMERCIAL

para su commodore-64

Facturacion

* Ficheros: clientes, almacén, representantes, bancos, etc.

* Todos los ficheros pueden ser consultados, listados o modificados.

* Salida de facturas directa o diferida.

* Confeccion de recibos negociables y remesas bancarias.
* Gestion de almacén.

* Calculo y gestion de comisiones.

EAF

* Extenso y bien documentado manual con ejemplos practicos.

* Todo tipo de listado y estadisticas.

*Y SEGUIMOS OFRECIENDO NUESTROS INTERESANTES
PROGRAMAS PARA GESTION; TECNICA Y OCIO.

C/Aragén, 472 - 0813 BARCELONA
Telf. (93) 246 27 75

A
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SERVICIO DE EJEME

Estos son todos los ejemplares de ORDENADOR POPULAF

Nam. 1

Marzo 1983

IBM PC. pisandc fuerte/
Aprenda Basic con
Sherlock

Holmes / Software :
Juegos / Suplemento
Bvte. Imagenes

C N
con Sherlog}
Helmes
Entrevista con
Alvin Toffler

Num.2 -

Abril 1983

Apple. Lisa no es una
chica Aprenda Basic
con Sherlock Holmes /
Juegos " Suplemento
Byte. El confuso mundo
de las conexiones /
Hardware ; Educacién

Nium.3 .

Mayo 1983

Actualidad / Crénica de
dos Salones / Sinclair ZX
Spectrum / Aprenda
Basic con Sherlock
Holmes / Juegos /
Suplemento Byte.
Graficos / El Robot
personas / Espionaje

F

Num. 4

Junio 1983

Commodore 64 / Aprenda
Basic con Sherlock
Holmes / Software /
Suplemento Byte. LOGO /
Hardware / Asi disefio

mis juegos

Num. 5

Julio / Agosto 1983
Rainbow 100 / Aprenda
Basic con Sherlock Holmes
Software / Suplemento
Byte. Discos y Diskettes /
Hardware / Educacién /
Videodisco Interactivo.

Nam. 6

Septiembre 1983

Texas Instruments juega dos
bazas / Aprenda Basic con
Sherlock Holmes /
Suplemento Byte / Los
Nuevos Chips / Hardware /
Educacién / Tecnologia / De
la Informatica como una de
las Bellas Artes.

Num. 7

Octubre 1983

Cara a cara con los

lenguajes (la parte): Cobol-
Pascal-Fortran-Basic /
Suplemento Byte. Videotex/
Educacién / Confesiones de
un cientifico.

Num. 8 - EXTRA
Noviembre 1983

Cara a cara con los
lenguajes (2a parte) / Locos
por el Forth / Suplemento
Byte. El futuro del disefio
de Software / Guia del
comprador de
Microordenadores / Juegos
Panico en el Pentdgono /
Como '‘Penetrar’ un
ordenador / Entrevista.

Nam. 9 :

Diciembre 1983

Especial juegos / SIMO 83:
balance de tendencias y
novedades / Resolucién
grafica ampliada (2a parte)
Hardware

EL PULSO DE 1984

Nam. 10 -

Enero 1984

El pulso del 84. El

PC junior y el
Macintosh / Software
integrado / Jaque mate.
las maquinas se
proponen emular a ¢
los hombres / Suplemento
Byte / Test: el Oric 1

y el Corvus Concept /
El hardware y el

software

Num. 11

Febrero 1984

El caso del ordenador
que no llegd a Mosct /
El Decisién Mate V

y el Laser 200, dos
maquinas muy disimiles /
Software / la enseflanza
se echa a andar por
ordenador / Suplemento
Byte / Criterios para
elegir una impresora




LARES ATRASADOS

aparecidos en el mercado,con un resumen de sus contenidos

Nam. 14

Mayo 1984

Atari ataca de
nuevo/Todas las
novedades de la feria de
Hannover/El mito de la
inteligencia
artificial/Matematicas
veloces/Toshiba T-
300/Sord M-5/Fabricar
chips en el
espacio/Suplemento Byte:
el IBM/PC a fondo (2)

Nam. 12

Marzo 1984

Gufa del comprador
de impresoras  HP150:
se mira y se toca /
Resolucién duplicada:
final de fiesta /

; Vale la pena
comprarse un Apple
mas barato? /

Papel del ordenador
en la vida del

estudiante americano

TEST: Base-64/A Katson, MPF-IHi

Ndm. 13

Abril 1984

Atmos; el nuevo disefio
del Oric/Ordenadores y
Ciencia Ficcion/El
IBM/PC a fondo/Los
japoneses que
vienen/Completamos la
guia _de impresoras/Los
ordegadores de hoy tienen
poco que ver con la

Nuam. 15

Junio 1984

Informe especial: donde
estudiar
informatica/Novedades:
Apple Ilc, HP 110/Los
biochips/El ordenador
subliminal/ Advance 86
Columbia MPC, Corona
PC/Suplemento Byte: Uni
para novatos

. clencia
SE MIRA ficcibn/Commodore
Y SE TOCA 700/Casio FP 200

Para hacer su pedido, rellene el cupon adjunto,
cortelo y envielo HOY MISMO a
ORDENADOR POPULAR, EDISA, Lépez de Hoyos, 141, Madrid 28002

[ o e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e

Disponemos de tapas para la Los ejemplares atrasados de Ordenador Popular serdn una fuente constante de |

encuadernacién de sus ejemplares conocimientos, ideas, soluciones y entretenimientos para el futuro. Todo lo an-

: terior hace recomendable que los guarde ordenadamente en una de las tapas es-

peciales para Ordenador Popular. Cada tapa puede contener 6 ejemplares y cues-
ta solamente 275 ptas.

Por favor envie los siguientes ejemplares: ‘
ORDEN A DOR (rodee con un circulo el nimero del gjemplar que quiera)  que le seran factu-
i rados al precio de 300 ptas. cada uno, excepto el numero 8 cuyo precio es de
POPULAR 475 ptas.

Por favor envie ...... tapa(s) al precio de 275 ptas. cada una (+ gastos de en-
vio). ‘

El importe lo abonaré:
[0 POR CHEQUE [JCONTRA REEMBOLSO [1CON MI TARJETA DE
CREDITO. )

American Express O Visa O Interbank O

Nimero de mitarjeta: T O Y O N |

Fecha de caducidad: Firma:
NOMBRE
DIRECCION

PRECIO/UNIDAD: 275 Ptas. CIUDAD
(en cada tomo se puede PROVINCIA
encuadernar 6 nGmeros)
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GUIA PRACTICA DE

ORDENADOR

MICRO ESPANA, S.A.

Tandy Radio Shaek

Equipos:
Modelos II1, IV, 12, 16 y 16B.
PYME. 8,16/ 32 Bits.
— Micros personales con 8 colores
y efectos sonoros.
— Impresoras TANDY.
— Paquete de Software standard
y ala medida.
— Servicio de Mantenimiento.
Teléfonos 248 40 73

248 36 93
MADRID-13

Plaza de Espaiia, 18
(Edificio Torre de Madrid}
Oficina 7 - 20

MICRD iTu TIENDA!
@Eﬁ Especialistas en informitica

Ordenadores personales
Ordenadores profesionales
Ordenadores gestion
Software/Aplicaciones/Videojuegos
Revistas/Libros/Soporte magnético
iTodas las marcas de prestigio!
C/Navarro y Ledesma, 19
Tfno. 889 04 76 - Alcalé de Henares

POPULAR

| @ FLULLTRDM 5A. INFORMATICA

e IMPRESORAS

® DISPLAY

® TABLEROS GRAFICOS

® MODEMS ACUSTICOS

® ALIMENTADOR HOJA A HOJA

® TRACTOR DE PAPEL CONTINUO

@ FULLTRIO.5A. enerciA

® SISTEMAS DE ALIMENTACION
ININTERRUMPIDA

® REGULADORES DE TENSION -

® TRANSFORMADORES
DE ULTRAAISLAMIENTO

® MONITORES DE RED

® FUENTES DE ALIMENTACION
PARA MICROPROCESADORES

@FH[“RUH.SR. FULLTROM. 5. FULLTRDM 5.

LOECHES Na.6,Madrid-8, Tel. 248 62 11

COMPUTERBAN S.A.

® Programas Técnicos:

— Calculo de Estructuras de Particos.
— Calculo de Estructuras

de Emparrillados.
— Calculo de Estructuras Espaciales.
— Calculo de Estructuras

de Hormigon Armado.
— Presupuestos y Mediciones.

® Programas de Gestion

® Tratamientos de Textos

® Hojas Electrénicas

@ Archivos y sus Tratamientos

... Y algunas cosas mas.
Inféormese en: ———

™=

COMPUTERBAT A,

CONCESIONARIO AUTORIZADO

ORDENADOR PERSONAL IBM

c/. Menéndez Pidal, 27
(Entrada por Apolonio Morales)

Tels. 250 86 03/06 - Madrid-16

GAEG—

Monitores Monocromo

adaptables a todas
las versiones de microordenador

en Establecimientos Especializados

Distribuidor | —
ERBATRON
.

Aragén, 210-1° 12 - Tel. 93/323 29 41
Barcelona-11

N\

ATARI

ATARI 60O XL|
ATARI 80OOXL|

ORDENADORES
PARA EL HOGAR

Extenso software listo para el uso

* Microprocesador: 6502 (ciclo de 0,56
Microsegundos 1,8 MHz), ANTIC, GTIA,
POKEY (espec.)

% Graficos de alta resolucion (320.192)
puntos.Pantalla de 24 lineas por 40
caracteres.

* 16 Colores con 16 Intensidades cada uno.

% 4 Sintetizadores simultaneos e
independientes. Cuatro octavas.

* Lenguajes: BASIC, ASSEMBLER,
MACRO-ASSEMBLER, PILOT, MICROSOFT,
PASCALY otros.

* Modulos de memoria conectables
directamente por el usuario de 16 K RAM,
32 KRAMy 64 K RAM.

Distribuidores EXCLUSIVOS 'y servicio técnico
en todo el &rea nacional.

[Unimport

Division Ordenadores
¢/ Dos Amigos n:3 Madrid-8
Apartado de Correos 8286 Tels. 247 3121-247 3126

1O 4 % X
> 111
[
|

HH

Sistemas y Servicios

La Unica Tienda de Ordenadores especializada

en la mecanizacion de la Pequefia y Mediana

Empresa donde en cualquier momento podra

discutir:

« Analisis Mecanizacion de su Empresa.

« Desarrollo de Programas a Medida.
HEWLETT-PACKARD HP 150
WANG PC
TOSHIBA T-300, T-100
VICTOR/SIRIUS

Numerosas instalaciones en empresas nos avalan,
Venta en Provincias Zona Centro
Servicio Técnico Propio
Juan Alvarez Mendizabal, 55. MADRID-8
(En Arglelles, antes Victor Pradera)
Teléfonos: (91) 242 1557 y 67.

Bloordf
it
O R

RANK XEROX

C: commodore

IBERICA DIGITAL, S.A.

Informatica Profesional y de Gestion
Clara del Rey, 55
Tel.: 41306 11

MADRID-2




ORDENADOR

GUIA PRACTICA DE

ICL Espana

International Computers, S. A.

CENTRAL

Luchana, 23, 3.°

Teléf. 445 20 61 (*)
MADRID-10
DELEGACIONES
BARCELONA-6

Tuset, 19

Teléf. 20955 22/57 43
MALAGA-10

Avda. de Andalucia, 25
Oficina 17

Teléf. 34 90 90

SEVILLA

Avda. Republica Argentina, 68
Teléf. 4505 48

VALENCIA-4

Avda. Navarro Reverter, 2, 8.°
Teléf. 334 88 98/89 66

:CONOCE YA EL ORDENADOR
PERSONAL IBM?

PROGRAMAS SERVICIO TECNICO

DE APLICACION: @ Mantenimiento

@ Planificacién ® Asesoramiento

@ Gestién @ Formacion
(Contabilidad) usuarios

@ Control de

ol FINANCIACION
o Possiel HASTA 36 MESES
(Néminas - S.S.) Concesionario
@ Tratamiento de autorizado
textos Ordenador
® Calculo técnico Personal IBM
qulespaln 5A

Villanueva, 35
Tel. 276 17 25
MADRID

POPULAR

Alquiler
de Soluciones.

Alquilamos ordenadores personales

Hewlett-Packard

con soluciones integrales para
gestion comercial y calculo técnico.

Tel.(91) 2474630 Sr.Hernando

LA INFORMATICA
A LA MEDIDA DE LA
PEQUENA EMPRESA

A

INFORMATICA
ARIBAU, 79. Teléfono 254 85 24

BARCELONA-36

LASER 200: BASIC MICROSOFT
CPU Z80, 4K ampliables hasta 64
LASER 2001: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 16 colores, 4 canales
sonido, 32 K ampliables
LASER 3000: BASIC MICROSOFT
CPU 6502A, 64 K
ampliables hasta 192 K
IMPRESORA LASER PP40/
PERIFERICOS/SOFTWARE

IMPORTADOR EXCLUSIVO"

A Intercomsa
Avda. del Brasil, 7, Madrid - 20
Tel. 455 60 43 Telex: 43980 ICOE E
DISTRIBUIDOR CATALUNA
H.E.C.1.S.A. Avda. Infanta Carlota,
80, Entrs. 4a Barcelona-29
Tel. 230 62 47

CENTRO DE SERVICIOS
AUXILIARES, S. A

TRADUCCIONES DE MANUALES TECNICOS

Y DE TODO TIPO DE DOCUMENTACION

INFORMATICA HARDWARE, SOFTWARE Y
APLICACIONES

C/ Pelayo, 12 - BARCELONA-08001

Tel. (93) 301 47 00 Ext. 25

PONT REYES

Balmes, 9
Ronda Universidad,; 15
Barcelona-7

Tfno.: (93)317 0587

Distribuidor Oficial
—BARCELONA—

(b/” HEWLETT

PACKARD

CALCULADORAS
Serie 10 (10C-11C-12C-15C-16C)
Serie 40 (41C-41CV-41CX)

ORDENADORES PERSONALES
Serie 70 (75C)

Serie 80 [85-86)

Serie 100 ELNUEVO 150
Serie 200 (981 6)

TODO el Sotfware
para todas las
series y TODOS
los perifericos de
TODAS las series
Plotters
Impresoras
Floppys
Winchesters
Cassettes digitales
Monitores

Y tambieén...

ORIC-ATIVIOS
New Brain
EPSON
TEXAS
CASIO, etc.

PONT REYES
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POPULAR

I ISR

El consejo mas profesional
en Ordenadores Personales

Concesionario autorizado IBM
para el ordenador personal IBM

MADRID-15
Gaztambide, 49.
Tel. 244 34 00
ZARAGOZA-6
Gran Via, 33.

Tel. 21 52 00
ALICANTE

Italia, 30.

Tel. 22 40 40
SAN SEBASTIAN
José Arana, 3.
Tel. 27 09 38
VALENCIA-5
Avda. del Antiguo
Reino de Valencia, 14.
Tel. 374 53 61

.
e

g0 CINCH ) _PI0T O
0 LUNSU-0ARTH
]: INGENIERIA INFORMATICA

v dilgliltlall

DISTRIBUIDOR
AUTORIZADO DE:

HEWLETT
"/’ PACKARD

‘SOI.O MARCAS LIDERES

MARQUES DE VALLADARES, 34.1° CAB. SANTIAGO GOMEZ, 4-1.* E
TELF. (986) 211832 - VIGO-1  TELF. (981) 25 56 76 - LA CORURA-4

MICRO W WERLD

ORDENADORES PERSONALES Y
MICROORDENADORES DE
GESTION

e SPECTRUM e KATSON
e ORIC-1 e APPLE
e NEWBRAIN e ALTOS

SOFTWARE STANDARD
Y A MEDIDA

CURSILLOS Y FORMACION
‘En Madrid:

ELECTRONICA Y SERVICIOS

General Martinez Campos, 5 Bajo Izqda.
Tel.: 446 60 18
MADRID - 10

Distribuidores de los ordenadores: Apple
II 'y Apple IIl y de los discos rigidos
COVRVUS de 5,10y 20 Megabytes.

omnmntroblL=aTr

SUMINISTROS PARA INFORMATICA CONTROLER, §.A.

* SOPORTES MAGNETICOS

*TELAS ENTINTADAS PARA
ORDENADORES

ETIQUETAS AUTOADHESIVAS

» CARPETAS PARA LISTADOS

« MOBILIARIO ESPECIAL
DE INFORMATICA

e MICROFILM

e MAQUINAS PARA
POSTMANIPULADOS DE PAPEL

« DESTRUCTORAS DE
DOCUMENTOS

*SALAS Y ARMARIOS
IGNIFUGOS

Agustin de Foxa, 32

C/V a José Vasconcelos - MADRID - 16
Tel. 7338044 -7338064
SEVILLA-11: Virgen de Begoia, 4y 6
Tel. 275319 - 27 9805

Princesa, 22 - 6 dcha.
Teléfono (91) 248 58 68
MADRID - 8

Soluciones lbgicas
* Especialistas en SOFTWARE DE GESTION
PARA ORDENADORES HP - 150 :
* APLICACIONES VERTICALES
* APLICACIONES STANDARD Y A MEDIDA
* FORMACION

ASTOCS

c: commodore 64
Sélo 69.500 Ptas.

ATARI  Sélo 51.500 Ptas.
Para mayor informacién
dirfjanse a:
ASTOC - DATA
Sarela de Abajo
Santiago de Compostela
Tel. (981) 59 95 33

MODESTO LAFUENTE, 63. TEL.253 94 54 |

FONTEC

COMPUTER DISPLAY

El terminal de hoy,
para la microinformatica
de hoy.

La solucién para todos,
al alcance de todos.

FADELEC, S. A

Mare de Deu de Nuria, 11-15
BARCELONA, 17 - Tel. (93) 204 71 16

CURSOS BASIC

Aprenda a conducir su ordenador
personal, no se conforme con jugar.
CURSOS DIARIOS ALTERNOS
SOLO SABADOS Y POR CORRESPONDENCIA
ESPECIAL JOVENES
También COBOL, FORTRAN y PASCAL
ANALISIS, ROBOTICA
Y MICROPROCESADORES
ARGUELLES - MADRID-15

ACADEMIA GH

Tfnos. 449 75 27 - 449 04 40
Hilarién Eslava, 34,2 B (Junto a Galaxia)
ARGUELLES

PROGRAMAS STANDARD Y
LLAVE EN MANO, TECNICOS
Y DE GESTION PARA ORDENA-
DORES HEWLETT - PACKARD
SERIES 80, 9.800, 200 Y 260

DATISA::
Rplicaciones Informaticas

Avda. Generalisimo, 25-1°B. Tel. (91) 715 92 68
Pozuelo de Alaretn. MADRID-23
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Comprendemos cudn
importante es escuchar

Computer Systems

OFICINA PRINCIPAL:
Edificio UNIVAC
Martinez Villegas, 1
Madrid - 27
Tfno. 403 60 00 - 403 61 00

Delegaciones:

BARCELONA -21:
Avinguga Diagonal, 618
Tfno. 32225 11

BILBAO -9:
Alameda de Recalde, 36,7 y 8
Tfno. 424 59 27 - 424 47 35

LA CORUNA:
Cabo Santiago Gémez, 3 - 1
Tfno. 26 01 00

LAS PALMAS DE GRAN CANARIA:
Edificio ““Las Palmeras™
Alejandro Hidaigo, 3 y 4, of. 33 y 34
Tfno. 24 08 97

MALAGA:
Avda. Andalucia, 27, pt. 1, 0f. 4
Tfno. 34 83 53

OVIEDO:
Ventura Rodriguez, 2
Tfno. 24 37 77-24 19 86

SEVILLA - 11:
Avda. Repiiblica Argentina, 24, 13
Torre de los Remedios
Teno. 27 78 00

VALENCIA - 4:
{ Colén, 43 - Tfno. 351 83 53

ZARAGOZA-1:
\ Coso. 100, 8 - Tfno. 23 16 14 f ’

—HANTAREX

Monitores Color BN FV FN
adaptables a todas
las versiones de microordenador
en Establecimientos Especializados
Distribuidor
ERBRTROM
S.A.

Aragén, 210-1° 12 - Tel. 93/323 29 41
Barcelona-11

T TINISE

El consejo mas profesional
en Ordenadores Personales

Concesionario oficial y centro
autorizado de servicio técnico
de Apple Computer

MADRID-15 VALLADOLID
Gaztambide, 49. Don Sancho, 17.

Tel. 2443400  Tel. 2006 44
MADRID-3 SAN SEBASTIAN
Fernandez José Arana, 3.
delaHoz, 53.  Tel.270938

Tel. 4410467  VALENCIA-5
ZARAGOZA-6  Avda. del Antiguo
Gran Via, 33. Reino de Valencia, 14.
Tel. 2152 00 Tel. 3745361
ALICANTE

Italia, 30.

Tel. 22 40 40

LOGHTIATIEA,S.A.

CONCESIONARIO AUTORIZADO
DEL ORDENADOR PERSONAL IBM

iConoce los nuevos precios del PC-IBM
y sobre todo sus nuevos programas?

En cualquier caso le aseguramos un estudio
serio y profesional de sus necesidades
ofreciéndole:

W Software especifico “llave en mano””
® Software standard de B Aplicaciones sectoriales.
aplicaciones de gestian: # Paquetes integrados
® Contabilidad
® Almacenes
® Facturacion.
B Nominas.
® Tratamiento textos.
® Hojas electronicas.
B Bases de datos.
® Tesorerias.

® Financieras.

8 Concesionarios de
vehiculos.

B Hostelerfa.

® Educacion.

M Agentes de seguros.
B Administ. de fincas.
W Agencias de viajes.
® Gestorias.

B Experiencia en comunicaciones.
B Cursos de formacion de usuarios. |

Lagasca, 90

{Esq. Ortega y Gasset)
Madrid - 6

Tel. 4318032y 4355256

/) AW
i~ W\
V777 TN\ Y
2778 ERRRRANNY
LOGHTIATICA,S.A.

para profesionales y gestion.

ELECTRONICA
#ESANDOVAL sa.

DISTRIBUIDORES DE

ROCKWELL-AIM-65
VIDEO GENIE-EG-2000
CASIO FX-9000P
SINCLAIR ZX81
OSBORNE 1
DRAGON-32
NEW BRAIN
EPSON HX-20

ELECTRONICA SANDOVAL, S. A,
C/. SANDOVAL 3, 4, 6 - MADRID-10

Teléfonos: 445 7558-4457600-445 1870-

4474201

ORDENADOR

~ POPULAR

ONDA RADIO

LA AMPLIA GAMA EN
ORDENADORES PERSONALES
* Sinclair  * Commodore * Sharp
* Y muchos otros modelos y marcas
* Todo tipo de periféricos
* Impresoras

ONDA RADIO
Gran V{a de las Corts Catalanes, 581
Teléfono 254 47 08
BARCELONA - 11

HONEYWELL BULL, S. A.

SEDE SOCIAL

Arturo Soria, 107
Tel.: 413 32 13. MADRID-33.

DELEGACIONES

Avinguda Diagonal, 633.
Tel.: 330 66 11. BARCELONA-29.

Arturo Soria, 107.
Tel.: 413 12 13. MADRID-33.

Menéndez Pelayo, 5 bis.
~ Tel.: 361 79 12. VALENCIA-10.

Gran Via, 89
Tel.: 441 28 50. BILBAO-11.

Miraconcha, 5.
SAN SEBASTIAN.

Madre Rafols, 2.
Tel.: 43 87 00. ZARAGOZA-4.

Santa Catalina, 13.
Edificio Las Nieves.
Tel.: 22 28 64. LA CORUNA.

Avda. San Francisco Javier, s/n.
Edificio Sevilla Il
Tel.: 64 41 61. SEVILLA.

Avda. de Maisonnave, 33, 39.
Tel.: 12 10 63. ALICANTE.
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==MODCOMP
W= ®

= CLASSICII

MINIORDENADORES
PARA
PROCESOS
EN TIEMPO

REAL
MODCOMP ESPANA, S.A.

C./ Amigo, 19 - Teléfono: 201 80 66
Barcelona-21

SERVIMATIGA

' MODESTO LAFUENTE, 68
MADRID-3
Tfnos. 254 58 12 - 254 59 44

EL MEJOR PRODUCTO
EL MEJOR SERVICIO
AL MEJOR PRECIO

DISTRIBUIDOR OFICIAL

[ﬁ/” HEWLETT

PACKARD

il

Programas especificos para
arquitectura, construccion y obra *
civil, sobre microordenadores

IMPORTACION DIRECTA
DE LOS MEJORES ORDENADORES

COMMODORE 64
ZX SPECTRUM

Microdrive e interface

iPRECIOS INCREIBLER]

UNA LLAMADA TELEFONICA LE
HARA AHORRAR MUCHO DINERO

CONDICIONES ESPECIALES
PARA MAYORISTAS Y TIENDAS

SEIS MESES DE
GARANTIA SERVICIO DE
REPARACIONES

VENTA DIRECTA
O REEMBOLSO

Para informacion o
encargos, telefonear a

241 55 18 Barcelona

| zx spectrum as k
ZX INTERFACE 1
ZX MICRODRIVE
IMPRESORA ZX X
COMMODORE 64 ¥
Qﬂ (&)

Hewlett-Packard.
Pidanos Catélogo gratuito.

SOFT

Apartado de Correos, 10.048. Tel. (91) 448 35 40. Madrid.

726 04 83 Sabadell
(solo tardes)

COMPUTER DISKONT

Plaza Blasco de Garay, 17, 1
BARCELONA -4

Envios a toda Espana por correo
o transporte urgente.

Cientos de referencias.
SERVICIO POST-VENTA
GARANTIA TOTAL

INTERNOVEL
c/ Victor Catald, n° 4

SUSCRIBASE A

ORDENADOR

Torroella de Montgri  (Girona)
Teléfono: (972) 758431

BRI T

POPULAR

Telf.(91) 733 96 62

El centro MICRO SPQOT, especializado en informati-
ca, que ofrece la oferta mas amplia en microordena-
dores y una variada gama de periféricos, impreso-
ras, unidades de cassette y disquette, monitores co-
lor y F. V., etc. Disponemos de completos listados
de software en cinta y disco, para programas téc-
nicos, de aplicacion, educativos y juegos.

Accesorios diversos, manuales,
libros técnicos vy revistas espe-
cializadas.

(

Consulte sobre nuestros cursos de BASIC y PAS-
CAL para estudiantes de BUP - COU - Escuelas
Técnicas - Universitarios - Profesionales - Empre-
sas y adultos en general.

Por vez primera en Espafna cursos de iniciacion y
tarifas especiales para amas de casa y para la ter-

SEO

Conde de Cartagena, 9 (zona Retiro) - Madrid-7 - Tels. 251 32 04/05/06/07
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¢POR QUE EL SOFTWARE
ES DIFICIL DE USAR?

Yo divido a los que po-
seen microordenadores en
dos grupos: aquellos que
utilizan ordenadores como
herramientas para realizar
un trabajo y aquellos que los
ven CoOmMo juguetes para ju-
gar y satisfacer su propio
capricho. Llamo al primer
grupo usuarios y a los se-
gundos aficionados. Tengo
ademds una confesion que
hacer: aunque yo soy un pro-
gramador de ordenadores,
me siento totalmente in-
tegrado al campo de los
usuarios. No me divierte la
complejidad como aficién.
Me sumergi en las interiori-
dades de mi ordenador per-
sonal por necesidad, no por
curiosidad; utilizo ordena-
dores para conseguir que mi
trabajo salga adelante, pero
realmente no me atraen de-
masiado.

Si usted desea descubrir si
es un usuario o un aficiona-
do, compare las ilustracio-
nes la y 1b.-Los displays de
pantalla en los que veria los
anuncios de fin de programa
de dos sistemas de ordena-
dores imaginarios. Si se des-
cubre fascinado por el ulti-
mo, entonces no lea mas.
Usted es un aficionado, y
este articulo no es para us-

ted.

El software no es facil
de usar

Ahora que nos hemos li-
brado de los aficionados,
acordemos, estimados usua-

rios, que la mayoria de los
productos de software no
son féciles de usar. Incluso si
usted se encuentra entre los
pocos afortunados que no
han experimentado ningin
problema en la instalacion,
aprendizaje y utilizacion de
Su  software, €stoy Seguro
que conoce amigos que
cuentan historias terrori-
ficas. Se quejan de que los
programas requieren un
grado de ingenieria electro-
nica para configurar su orde-
nador; los manuales que no
explican nada o lo hacen
muy excesivamente; los
mensajes de error que apa-
recen cuando usted no ha
hecho nada de qué avergon-
zarse y que no estan docu-
mentados ("'Pulsé la tecla
Tab, y la pantalla visualizo
INTERNAL ERROR 315,y
mi ordenador comenzd a
emitir un sonido y no pard
mas..."); y las aplicaciones
que le llevan a que un blo-
que de decisiones entre en
un c#l de sac donde la Gnica
salida es el interruptor de
potencia. El tema es que la
mayoria del software no s6-
lo es dificil de usar, sino que
es por culpa del software y
no suya. Muchos usuarios
se reprochan injustamente
asimismos de las deficiencias
de su software. Yo quisiera
que usted se detuviera y di-
jera: "Mi software no es
facil de usar, y yo no soy
un inatil”. Apuesto a que
usted se sentira mucho me-
jor.

Reconocidamente, la idea

de “facilidad de uso” ha
ocupado la atencion de la
industria del software, pero
hasta ahora principalmente
ha generado material de pu-
blicidad. Verdaderamente
rara es la publicidad que no
proclame que su programa
es facil de usar 0 "amistoso”
para el usuario. Investigue

estas afirmaciones y segura- .

mente descubrirda otro pro-
ducto dificil de usar con un
manojo de opciones y pan-
tallas anexados. De hecho,
parte del software conocido
es tan dificil de usar que se
ha desarrollado una subin-
dustria completa para ayu-
dar a los usuarios a hacerse
una idea de coémo utilizarlo.
Una revista sobre’ microot-
denadores reciente tenia 11
anuncios sobre seminarios,
modelos de teclados, tuto-
rials on line, interfaces de
programas, etc. todos dise-
fados para obtener dinero
de la gente que compraba
software de marcas conoci-
das y luego los encontraba
tremendamente dificiles de
utilizar.

Lo facil es dificil

Una razén de por qué
existe tan poco software que
sea facil de usar es que es
muy dificil de crear. La crea-
cién de software facil de
usar requiere un modelo
bueno, mucha atencién para
los detalles, y un esfuerzo
constante para la simplifica-
cién. (También requiere una

cantidad de cddigo. John
Page, el creador de PFS:
File, estima que la mitad
del cbdigo de File estd
dedicado a la interface de
usuario). Es facil afiadir “'s6-
lo una funcién mas” pero es
dificil integrarla uniforme-
mente con las caracteristicas
existentes. Es sencillo sumi-.
nistrar una aplicacién con
cantidades de opciones pero
es dificil evitar presentar
esas opciones al usuario en
listas formidables de opcio-
nes de ments, teclas de
control del cursor, coman-
dos de impresora encastra-
dos, etc. Es facil exponer la
estructura interna de un
programa como un modelo
que el usuario debe com-
prender, pero es mucho mas
dificil presentar un modelo
con el cual ése usuario se
familiarice.

Otra razén por la que el
software no es facil de usar
es que algunos clientes po-
tenciales no lo compraran si
lo es. Algunos de estos
clientes potenciales sufren
del Sindrome del Gran Sis-
tema, una continuacién de
los dias en que los ordena-
dores eran grandes, compli-
cados y mantenidos por un
sacerdocio de operadores de
ordenadores vestidos de
blanco en salas especiales
con aire acondicionado. Los
que padecen actualmente
del Sindrome del Gran Sis-
tema obtienen placer en
proporcién directa con la
complejidad y embotamien-
to de su software. Estan los
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otros, que de alguna manera
se sienten defraudados si los
programas que compran no
llenan sus pantallas, zum-
ban en sus speakers y giran
sus discos al maximo. Ellos
quieren que su dinero valga
la pena. Finalmente, algu-
nos usuarios equiparan difi-
cultad con sofisticacién. Esta
es la gente que esperd hasta
que IBM legitimizara la in-
dustria de los microordena-
dores antes de comprar su
ordenador personal. Su ima-
gen como profesional estd
comprometida, y no pueden
arriesgar que el software
“facil” destruya esa imagen.

La caza de funciones

El software no es facil de
usar principalmente porque
la gente que lo escribe, lo
comercializa, lo revisa, y lo
vende no estd realmente
interesada en cémo es de
f4cil para usar. De lo que los
programadores realme,nte
se preocupan es de cudnto
puede hacer. En la inexora-
ble direccién hacia mds y
mas funciones, los represen-
tantes han perdido la pers-
pectiva del unico propdsito
del software: hacer que el
trabajo se lleve a cabo con el
menor ajetreo posible.

Un programador es pro-
gramador porque es capaz
de manipular los detalles y
la complejidad. Su mundo
esta hecho de bits, bytes y
numeros hexadecimales, sis-
temas de derivaciones B
equilibrados y clasificacio-
nes, cosas que él conoce y le
gustan. Cuando los colegas
programadores le pregun-
tan sobre su proyecto actual,
él les comenta su esquema
puro de consolidacién de
datos y cémo consiguid
adaptarlo en solamente 2 K
bytes. Cuando le piden una
demostracién, les mostrara
alguna caracteristica exotica
que ningin producto de la
competencia ofrece ("Miren
esto: con solo apretar Con-
trol-V,X y la tecla Escape, y
ibingo! Tu subindice estd
ahora subrayado”).

(1a)

(1b)

VERSION A.09

CONNECT TIME:

END OF SESSION

END OF SESSION

00:12.734 # DISE ACCESSES : 456
SESSION TIME: 00:11.27 # DISK UFDATES : 98
CFU TIME Q0:01.54 # DISK RETRIES : Q
MAXIMUM FATH : 4.7 # KEYSTROKES = Z15
MINIMUM FATH : 1.1 # COMMANDS: : 14
AVERAGE FATH : 2.6 # CHARS DISFLAYED: 847
STD. DEVIATION: ©.7 AVG. DISFLAY RATE: 43/SEC.
LOAD POINT s 00C8 ACTIVE MEMORY 2 256K
ENTRY POINT 1 6A77 % UTILIZATION & : 14

REVISION =

DIDBI-G7-000TH#H (XLA) 22

Fig. 1:

es mas bien un chalado de los ordenadores.

Inmerso en los detalles
técnicos y rodeado de gente
del mismo parecer, el pro-
gramador espera con total
naturalidad que el usuario
final comparta su entusias-
mo por lo técnico y lo com-
plicado. Y asi, poco a poco,
los detalles técnicos salen a

Ja superficie para admira-

cién del usuario. El verifica-
dor de ortografia del pro-
gramador dice ahora qué
porcentaje de palabras apa-
recen exactamente en el do-
cumento verificado una vez.
Su programa de base de
datos informa ahora del ni-
mero promedio de busque-
das de disco por registro
accedido (jes el promedio
méas bajo en la industria!).
Se afiade un capitulo al ma-
nual del programa de su
spreadsheet explicando con
todo detalle el formato para
el almacenamiento de nd-
meros reales (un esquema
elegante; tendria que ser
compartido por todos)!
Pero el programador no
tiene que cargar con el re-
proche por la notable ele-
gancia de su programa. El
departamento de marketing
de su compaifiia le llena
constantemente de consejos
durante el desarrollo del
producto, y los consejos
siempre son Mas Funciones.
Cualquier funcién que el
programador no haya in-
cluido y de la que si dispon-
pa el programa del competi-
dor, es rapidamente sefiala-

da, y es mids facil para el
programador incorporarla
que atgumentar su elimina-
cién. Después de todo para
eso le pagan, ¢no? Existe,
ademis, el desafio no pre-
visto para su ego (“Bueno, si
es demasiado dificil...”). Por
supuesto, cualquiera de las
funciones que el programa-
dor incluya y que la compe-
rencia haya prescindido, son
tenidas en cuenta por el
departamento de marketing
como algo demasiado tenta-
dor.

Después de invertir todo
ese esfuerzo y tiempo en
agregar funciones que la
competencia no ha hecho,
resultaria insensato no se-
fialar su exclusividad en los
anuncios del producto. Es
as{ que una matriz es elabo-
rada con funciones a lo largo
de un eje, y el producto
de su competencia en el
otro eje. (Las funciones que
aparecen en la lista son,
fundamentalmente, aquellas
que la competencia carece).
Desafortunadamente, el
anuncio no formula la Gnica
pregunta que realmente in-
teresa: ¢el producto conse-
guird realizar el trabajo sin
ninguna complicacién?

Cuando el revisor de soft-
ware entra en escena, su
tarea, a menudo, es compa-
rar la creacién del progra-
mador con los paquetes si-
milares de los competidores.
Si él no dispone del tiempo
suficiente para utilizar, de

Si usted prefiere la pantalla (1a), es un auténtico usuario. Si, por el contrario, prefiere la (1b),

hecho, todos los productos
que estd revisando (lo cual
sucede con mucha frecuen-
cia), confecciona su propia
matriz de funciones versus
programas, tal cual apare-
cen en los anuncios. Dis-
pongo de un fichero com-
pleto de estas revistas, y
generalmente resultan to-
talmente indtiles. Después
de leer a través de las hileras
y columnas, ;podria usted
decir, realmente, qué pro-
ducto es mejor para usted?

Finalmente, tenemos al
comerciante. El puede sos-
tener Unicamente dos o tres
programas en cada categoria
por cada ordenador que ven-
da. ¢Cudles puede escoger?
Leerd los anuncios, las pro-
mociones para comercian-
tes, las revistas de software.
Como cada producto afirma
ser ficil de usar, él se con-
centrara en lo que cada pro-
ducto puede hacer supo-
niendo que, siendo los de-
mas aspectos iguales, cuanto
mas el producto pueda ha-
cer, mejor serd. De ahi que
se abastecerd de aquellos
productos que tengan la ma-
yor cantidad de funciones,
confirmando el buen crite-
rio del programador en la
incorporacién de aquellas
funciones extras y animan-
dole a que incluya ain mas
funciones en las versiones
futuras.

El resultado desafortuna-
do de esta caza de funciones
es que el usuario acaba ad-
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Fig. 2: Una pantalla poco clara de un programa imaginario de presupuesto doméstico (2a), Si
afiade un recuadro y distribuye los clementos en la pantalla. todo s¢ hace miés claro.

quiriendo el programa que
puede hacer de todo excepto
(usted lo suponia) conseguir
que el trabajo se realice sin
ninguna complicacion.

¢Qué es lo que hace
que el software sea
facil de usar?

El software ficil de usar
hace que el trabajo pueda
realizarse sin ninguna com-
plicacion. Esto se debe a su
no interferencia (no exige
atencién sobre él) y a la
posibilidad de ofrecerle uni-
camente lo que usted necesi-
ta saber. Le permite concen-
trarse en su trabajo y no en
la utilizacién del programa.
En lugar de tratar de con-
vertirse en lo maximo para
todo el mundo, se contenta
con satisfacer las necesida-
des esenciales de la mayoria
de la gente.

El software facil de usar
realiza lo que usted espera
que haga. Sus respuestas a
sus comandos no son excep-
cionales, son naturales. Ni
bien comienza a trabajar
con él, le despierta una sa-
tisfaccion ocasional y nunca
un estallido de asombro, pe-
sar o reniego. Satisface lo

que la gente en mi compa-
ifa llama el Principio del
Minimo Espanto.

El software tacil de usar
le ofrece a usted lo minimo:
cuanto mis delgado sea el
manual, menos tendrd que
leer para aprender el pro-
grama. Cuantas menos sean
las opciones en los menus y
lineas indicativas, menos
tendrd que pensar en ello
antes de elegir una opcion.
Cuanto menos haga un pro-
grama, hay menos probabi-
lidades de error y, lo mds
probable, menor sea su cos-
te. Para mi, menos quiere
decir simple, claro, ordena-
dor, y no complicado.

Un buen modelo

Un buen producto de
software utiliza modelos de
cosas con las cuales usted
estd familiarizado. Si echa
un vistado a la Figura 2a,
una pantalla de un progra-
ma imaginario de presu-
puesto doméstico, puede
que no esté seguro para qué
sirve. Si yo reacomodo las
indicaciones y afiado un re-
borde, su propodsito se tor-
naria evidente (ver Figura
2b).

Ultimamente he visto
muchos ejemplos de bases
de datos que utilizan un
display de pantalla de un
archivador como su modelo.
Este modelo puede ser am-
pliado para tener el cajon
escogido abierto y las hojas
en su interior para que usted
inspeccione y elija. Al utili-
zar este objeto familiar co-
mo modelo, este programa
elimina cualquier necesidad
de explicar campos de datos
“maestros” y de “detalle” o
cualesquieran sean los equi-
valentes internos para los
cajones y las hojas. El orde-
nador Lisa de Apple viene
con un programa que utiliza
una calculadora de mano
como modelo. Usted “pul-
sa” sus “teclas” selecciondn-
dolas con el dispositivo loca-
lizador. La virtud de este
programa no radica en su
eficiencia (una calculadora
de mano actual es més rapi-
da de usar) sino en su fami-
liaridad; usted no necesita
leer un manual o una panta-
lla de ayuda para saber como
funciona.

Un peligro que se da con
estos modelos es que en su
esfuerzo por imitar al objeto
familiar, también se corre el
riesgo de imitar las limita-

ciones del objeto. Un proce-
sador de textos estructurado
a partir de una méquina de
escribir puede resultar tan
inconveniente que usted vea
una imagen grafica de la
bola de tecleo girar cada vez
que pulse un caracter: puede
ser confortablemente fami-
liar pero, eventualmente,
sacarle de sus casillas.

Uniformidad

La uniformidad puede ser
el factor particular mds im-
portante en la determina-
cion de facilidad de uso en
un programa. A menos que
un programa sea totalmente
uniforme en sus display de
menus, deteccidén de errores,
advertencias, sefalamientos
de pulsaciones, mensajes de
ayuda, listas de opciones,
etc. los usuarios nunca po-
dran confiar totalmente en
él o relajarse mientras lo
estan utilizando.

Imagine que acaba de ad-
quirir un programa para que
le ayude con su presupuesto
doméstico. Cada vez que us-
ted pulsa la tecla de funcion
F3 el programa mueve el
cursor hasta la linea de co-
mando. Esto es fantastico:
una regla facil de recordar, y
no le trae complicaciones.
Un diz trata de editar una
unidad de datos del presu-
puesto existente. Introduce
el subsistema Edit para ir a
la linea de comando, y jzas!,
todos los valores de su uni-
dad de datos acaban de ser
convertidos en francos fran-
ceses, tal cual decia el ma-
nual” que ocurriria (lo cual
usted nunca leyd). No solo
ha desordenado su presu-
puesto sino que también ha
perdido toda la confianza en
la tecla F3, aun cuando no
esté en el subsistema Edit.
De ahora en adelante, cada
vez que utilice su programa
de presupuesto, estara preo-
cupado y querra saber cuan-
do le volvera a enredar.

Ocasionalmente, utilizo
un sistema operativo que
requiere una Q para zafarse
del menu principal, y E para
trasladarse del ment prin-
cipal al editor y, dependien-
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Este es el tinico Ordenador

Personal que piensa y actia

como usted.

Hasta ahora, aprender a manejar un
Ordenador Personal consistia en adaptarse

En pantalla aparece todo en forma gréfica,

estableciéndose un didlogo de imégenes

con el ordenador. El Macintosh sustituye

los comandos por dibujos de las figuras
a las que usted esté acostumbrado:
Carpetas, documentos, calculadoras,

efectos de escritorio e incluso una papelera,

por citar slo algunos ejemplos.
Asi usted trabaja viendo y tocando

cosas como siempre. Pero claro, de una

® Su principal herramienta es el software de
oficina que ofrece al usuario una verdadera
representacion electronica de su mesa de
trabajo.
® QOfrece la maxima capacidad con el minimo
espacio. Es ligero y facilmente transportable.
® Dispone de gran nimero de programas,
ya que las pr/nmpa/es empresas dedicadas a
g la confeccion de éstos han
rivalizado, y rivalizan,
> en presentar
el mejor catalogo
de productos para
el Macintosh.
® Principales caracteristicas técnicas.

a su forma de trabajo. Algo normalmente
sencillo pero siempre incémodo.

Con el Macintosh la cosa cambia.

las

forma mucho més rapida, sequra y rentable.  realizar. Sin que para ello tenga que cambiar ~* Microprocesador Motorols 68000, 32/16 bits (version

8 MHz). * Pantalla gréfica de 9" y alta resolucion de 512 x

Y sin la necesidad ineludible de utilizar el su forma de pensar y actuar. 342 puntos. * 128 Kbytes de memoria RAM, ampliable a 512

teclado. Porque el Macintosh le ofrece un

dispositivo especial (ratdn), exclusiva

y sirve para seleccionar en las imagenes

Kbytes. * 64 Kbytes de memoria ROM. * Teclado Qwerty,

V4 . i ¢ i ¢
Ht separado y con 256 caracteres internacionales. * 1 Unidad
As’ és el MaCI OSh - de microdiskette —Sony— de 3,5" y 400 Kbytes. * 2 Conec-

de App/e que Se maneja con una mano ® £s el dltimo miembro de la familia «Apple 32 tores seriles RS422 para periféicos y AppleBus. * Salda de
SuperMicrosy. lo que sianifica estar a altavoz de 4 vias, para frecuencias entre 10 Hz-22 KHz.
p i q g 5 L. * Conector para unidad de microdiskette adicional. * Anclaje
la vanguardia de la tecnologia informtica. para cadena de sequridad.

de la pantalla las funciones que desee

Campbell Ewald E.
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Direccion Teléfono
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do de lo que yo haya hecho
en el editor, una QE o la
tecla Escape, para volver el
menu principal. El resultado
final es que tengo que hacer
una pausa y preocuparme
antes de teclear QE o la
tecla Escape en cualquier
ment. Y se ha establecido
una contradiccién en mi par-
te de toma de decisiones: esa
parte de mi mente ha sido
perturbada muy sutilmente.

Permitame que le dé otro
ejemplo. Muchos procesa-
dores de textos tienen una
modalidad de movimiento
de cursor para mover el
cursor en cualquier parte del
documento, una modalidad
de insercién para teclear
texto nuevo, y una modali-
dad de reemplazo para te-
clear sobre el texto existen-
te. En la modalidad de mo-
vimiento de cursor, usted
puede utilizar las teclas de
movimiento de cursor, pero
no puede teclear el texto. En
la modalidad de insercién,
puede teclear el texto pero
no puede utilizar las teclas
de movimiento de cursor.

En la modalidad de reem- -

plazo, puede teclear el texto,
pero unicamente donde ha-
bia texto con anterioridad y
no puede utilizar las teclas
de movimiento de cursor.
En otras palabras, nunca
estd seguro acerca de qué
teclas son funcionales y cua-
les no. Las definiciones de
pulsaciones que no son uni-
formes le obligan a tener
que dedicar mas tiempo a
las preocupaciones sobre el
software, dejandole con
menos tiempo para su tra-
bajo.

El menu principal del
PFS: Write espera que us-
ted introduzca un digito del
1 al 6, seguido de la pulsa-
cion de la tecla de funcidon
F10 en el PC de IBM para
que tenga el siguiente signi-
ficado: “Ya he completado
el mend; continuemos!”.
Podria haber hecho que el
mend principal sea ain mas
rapido de completar dispo-
niendo de la bifurcacién del
programa inmediatamente
después de detectar un digi-
to del 1 al 6, sin tener que
esperar que se pulse la tecla

F10. Pero eso seria incohe-
rente con la manera en que
otros menus son manipula-
dos. En el menua de Defini-
cién de Pagina, por ejemplo,
se requiere la tecla F10 por-
que el programa no puede
funcionar cuando el usuario
ha terminado de completar
el mentd. Yo elijo, aqui, la
uniformidad a la eficiencia;
la pulsaciéon que podria ha-
ber ahorrado no es suficien-
te para compensar la inco-
herencia de requerir la tecla
F10 en casi todo el menu
principal.

¢Puede mantenerse la
uniformidad en un alto gra-
do? Tal vez. PFS: Write
mueve el cursor hasta el
comienzo de la linea de
texto cada vez que pulsa la
tecla Enter, esté completan-
do un formulario 0 un me-
nt. Pero como acabamos de
ver, el mend principal de
Write requiere que teclee
solo un namero digito. La
tecla Enter stendria que
trasladar el cursor hasta el
comienzo de la linea de
texto? Eso seria coherente,
pero en realidad no le ayuda
a completar el menu princi-
pal. Puede que no tenga que
hacer nada, o que tenga que
significar “continuar”, como
la tecla F10. Estos “detalles
triviales” constituyen la cla-
se de cuestiones que deben
de preocupar a los progra-
madores si deciden conside-
rar seriamente el tema de la
facilidad de uso.

La uniformidad entre va-
rios programas tal vez sea
mas importante que la uni-
formidad dentro de cada
programa por separado. Si
el pulsar la tecla Escape
hace que su procesador de
textos retorne a su mend
principal, su programa de
spreadsheet anule el Gltimo
comando que introdujo, y su
programa de archivo elimi-
ne el formulario visualizado
de su fichero, es seguro que
se sentird tremendamente
indeciso al tener que pulsar
esa tecla. Hasta que los que
tienen a su cargo el desarro-
llo del software de manera
independiente se reunan y
lleguen a un acuerdo acerca
de los convencionalismos de

los programas (lo cual no
ocurrird), usted puede mi-
nimizar este problema com-
prando productos integra-
dos que hagan el trabajo de
varios productos individua-
les, o bien comprando pro-
ductos individuales de un
vendedor particular que ten-
ga en cuenta el tema de la
uniformidad.

Integracion de
Productos

El software integrado que
usted puede adquirir hoy
parece estar disefiado para
abarcar el mayor niimero de
funciones en el menor nd-
mero de diskettes y dentro
de la menor cantidad de
memoria. Esta clase de pa-
quete ha impuesto una de-
terminada cantidad de uni-
formidad dentro de cada
producto integrado (por
ejemplo, requiere menos cb-
digo para hacer que todas
las lineas de indicaciones
trabajen de la misma mane-
ra), pero los productos no
son realmente mucho mas
sencillos de usar que aque-
llos que reemplazamos. Lo
que ofrecen, fundamental-
mente, son beneficios en
cuanto a velocidad y conve-
niencia. La revuelta de dis-
cos por la que tenia que
pasar para obtener un grafi-
co impreso con datos de su
programa de spreadsheet
era tan engorrosa y consu-
mia tanto tiempo que difi-
cilmente valia la pena el
esfuerzo. Ahora, con las fun-
ciones para graficos y
spreadsheet en la misma
aplicacién, el proceso se ha
hecho totalmente factible.

Esta restriccién de espa-
cio desaparecera segun las
memorias de los ordenado-
res se tornen mas grandes,
aumenten las capacidades de
los discos y disminuyan los
precios de los hard disks. La
proxima restriccion a la que
tendran que enfrentarse los
programadores de software
integrado radica en las limi-
taciones de sus modelos.
Cualquier aplicacién que in-
tente hacer demasiadas co-

sas diferentes tendra dificul-
tades a la hora de preservar
su modelo de las -posibles
distorsiones. La alternativa
mas razonable para un pro-
grama que lo hace todo es
un nimero pequefip de pro-
gramas, cada uno de los
cuales hace todo lo que pue-
de dentro de los limites de
su propio modelo. Por ejem-
plo, un programa modelado
segin un spreadsheet, po-
dria suministrar calculos de
hileras y columnas, graficos
e informes, y otro programa
modelo a partir de una hoja
de papel podria suministrar
almacenamiento de datos,
proceso de textos y verifica-
cién de ortografia.

Resumen

Los nuevos sistemas ope-
rativos hardn que estos pro-
gramas integrados sean mu-
cho més comodos de utilizar
imponiendo estandares de
intercambio de datos, per-
mitiendo la visualizacién
simultinea de aplicaciones
multiples en la misma pan-
talla, y haciendo posible la
maniobra rdpida de una
aplicaciéon a otra. Pero la
facilidad de uso no es un
resultado inevitable de estos
desarrollos. Las ventanas
multiples, los graficos de
alta resolucion, la conmuta-
cién rapida de las tareas, y
todo el resto de la magia
técnica que se nos presente
todavia puede dejarnos con
pantallas desordenadas, es-
tructuras de decisiones com-
plicadas, indicaciones ambi-
guas, convencionalismos de
pulsaciones incoherentes,
manuales malos, y todo tipo
de fallos que hacen que el
software actual sea tan difi-
cil de usar. Hasta que los
programadores, publicistas,
revisores, comerciantes y
usuarios decidan que no es-
tableceran otra cosa que no
sea la facilidad de uso del
software, no hay posibilidad
que tengamos acceso a él.

Sam Edwards
© Byte/Ordenador
Popular

76 / Ordenador Popular




SIMPLIFICA
SIMPLIFICA’
QUE ALGO QUEDA

No he visto nunca un
articulo en una revista de
ordenadores que pudiera de-
cirme como disefiar softwa-
re. En realidad, nunca he
visto en ningun lugar un
articulo que detalle los mis-
terios del disefio de sofrwa-
re. En algin momento he
querido saber si se trataba
de un complot para negar a
los usuarios la informacién
de contenido acerca de como
era creado el software que
utilizabamos. Ciertamente
tendria que haber un ar-
ticulo en el que el autor
diga: “"Me he encontrado
con este problema y utilicé
esta filosofia de disefio para
confeccionar una seccion de
software que solucionara el
problema de la manera mas
simple y directa”.

Este es ese tipo de ar-
ticulo.

formacién en el programa, e
imprima la informacién
cuando haya sido procesada
u organizada. Por ejemplo,
si usted desea calcular la
distancia de A a B, usted
pregunta: “;Cudl es el valor
de la velocidad?”,y "scual es
el tiempo que lleva recorrer
la distancia?”. Entonces us-
ted pondria los valores en
variables denominadas R y
T. El programador de BA-
SIC simplemente necesita
decir "D = R*T" y "PRINT
D", y la respuésta aparece
en la pantalla.

Introduzca al programa-
dor mas avanzado, experto
en lenguaje maquina, C,
FORTRAN, lenguaje en-
samblador 8080, ensambla-
dor cruzado y DIBOL. Aho-
ra el programa de la distan-
cia se torna mas sofisticado.
“Introduzca aqui el valor de
la velocidad recorrida en el
intervalo, como un prome-
dio, en millas por hora”, e

“introduzca aqui el periodo
expresado en minutos y se-
gundos que llegd a recorrer
la distancia segun se descri-
bi6 en la distancia D". Y
entonces las cosas se tor-
naron complicadas, los pro-
gramadores tenfan una res-
puesta para aquellos menos
afortunados:

una innova-
cion llamada “documenta-
cion  vasta”. Nos daban

definiciones elocuentes, co-
mo ser: “una lista es un
grupo de valores asignados
a numeros posicionales de
elementos”. A menudo, 400
paginas de documentacion
escribian lo que el resto de
la industria americana po-
dria explicar en 8.

Cuando se hizo evidente
que los prograimadores no
podian solucionar sus pro-
pios problemas, los fabri-
cantes de hardware entra-
ron en acciéon. Ahora dispo-
nemos de ratones y venta-
nas que hacen que nuestro

ordenador tenga una vida
mas sencilla y sea mas amis-
toso para el usuario.
Permitanme expresar mi
opinién sobre esto lo mds

claramente posible: es un
disparate.
Primero, el disefio de

software de ordenadores tu-
vo un inicio desacertado
cuando nosotros, en nuestro
pavor a los programadores,
les permitimos que pasaran
por alto el lenguaje del in-
glés, el sentido comun vy,
seguramente, el concepto de
“facil de usar”.

Luego les permitimos que
disefiaran el software. Esto
podria resultar obvio, pero
no lo es. Indudablemente,
los programadores escriben
el c4digo que hace que el
ordenador trabaje, pero eso
no les da a ellos el derecho a
disefiar cémo la informa-
cién encaja y como resulta.

Imagine por un momento
que dejamos que los exper-
tos en tecnologia o personas

Cuando descubri el soft- con sentido comun y de
ware por primera vez, que- A B C D disciplina disefian lo que se
dé atdnito de ver cuanta Col. | Nombre Apellido COdIgO de Teléfono conoce con el nombre de “el
gente sabia BASIC. Cuatro o Col. | Texto=20 Texto=15 Area Texto=20 front end”, esa parte del
cinco afios atras sélo exis- Fila Namero software que llena el vacio
tian dos tipos de disefio de ) entre el programa de orde-
software. El primero (el ti- 1 | Albert Finney 212 345-9754 nador en si y nuestros 0jos,
po que la mayoria de noso- 2 | Bobby Sue| Jones 211 556-9088 cerebro y dedos. Imagine a
tros aprendimos en primer 3 |Tom Wilson 312 678-9073 qué se asemejaria el softwa-
término) se llamaba BASIC 4 Jeannette Donner 313 567-9234 re Si no tuviéramos que leer
basico. Debido a las senten-

alguna vez mensajes como
“susted quiere que el sépti-
mo bit sea un bit de stop... si
o no?”. Imagine mensajes
en inglés genuino, organi-
zados de una manera que

cias de input y de impresion
simples de BASIC, la es-
tructura de disedio de un
programa puede ser bastan-
te simple: introduzca la in-

Tabla 1: Un cuadro en pantalla para entrada de da-
tos. Si el contenido de un campo es mayor que el
ancho de columna escogido, la entrada se dispone
alrededor para visualizar el contenido completo.
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Columna A
Comparar |Nombre

B 'c) D

Col. Nombre| Apellido | Codigo Area | Teléfono
o w* 312
no =

LTE < =

GTE > =

LT <

GT >

Tabla 2: Un “cuadro de prueba” que reemplaza la
l6gica de Boole en la seleccion de registros de una

base de datos. Dada la convencién de que

*

combi-

na cualquier serie de caracteres, este cuadro busca
todos los registros con coédigo de area 312 y con
un apellido que no comience con W.

tenga un significado verda-
dero para aquellos de noso-
tros que los utilizan.

Una alternativa

Estuve varios meses rela-
cionado con la direccién de
un disefio de base de datos
para mi compaifiia antes de
darme cuenta de qué giro
extrafio habia tomado la di-
recciéon del disefio de soft-
ware. No existia ningln ti-
po de literatura que descri-

biese los fundamentos del
disefio de software para mi-
croordenadores, y los tedri-
cos todavia estaban postu-
lando los descubrimientos
de Piaget y Vygotsky como
puntos de tnicio fiables para
el disefio de software. Lo
que se habia convertido en
la norma establecida para el
buen disefio de software no
era un buen software, sino
simplemente, un software
que se vendiese. Ni bien
comenzod el afio 1982, el
software de ordenadores

o pUUH EN

r—
_‘
VAU

Apellido C()digo Area |Telefono
_/——

W*.

312

415

b 1

Tabla 3: Un cuadro de prueba mgyg complicadC"
Las seis lineas de un cuadro de prygha (llamada
una seccion) spm dinocadas pr cada operacion OR (O
lbgica en el criterio de seleccion de registros. ESte
cuadro de prueba encuentra todos |og registros due
tienen un codigo de area 312 6 415 y un ape“ido

que no comience con W.

que se introducia en el mer-
cado se distingufa por ma-
nuales voluminosos, mas
comandos, y una compleji-
dad que se aproximaba a lo
impracticable.

Asi, conclui en que inclu-
so antes de que yo pudiera
abordar el problema parti-

iNFD

QNSNS

—

COMBERE Sl URDENALDCDIR
EN ELEKTROCOMPUTER A SU MEJUR PRELID
Y. LE OBSEQUIANMOS
CON UN CURS0 DE INTRODUICOCION
AL BASIC EN UNA ACREDITADA
ACADEMIA DE BARCELONA

cular que se me habfa €n-
comendadg, tenfa que retro-
ceder en | tiempo y mirar
la historiy de] disepo de
pantalla de jofripure y €0
tonces realizar una aproXt-
macion totalmente nuev?d al
tema. B| pesylpado TU€
asombrog,

VIA AUGUSTA, 120 - (93) 2180699 - BARCELONA - 6
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EXPOSICIONES:

PAMPLONA: C/ Alfonso el Batallador, 16 (trasera)

COI\/IPUTERS,

> <

)
S.A.

- Tel. 27 41 54 (provisional).

SAN SEBASTIAN: Plaza de Bilbao, 1 --Tel. 42 62 37.

Commodore 64
Vic-20

Unidad de discos - 1541 (170K)
Impresora Seikosha GP - 100 VC 49.500 ptas. ||

Unidad de cassette
Adaptador de VIC - 20 6 C-64 a cualquier casse-

tte 2.950 ptas. |

Joystick Crackshot 2.500 ptas.

Ampliacion de memoria externa de 16 K para ||

VIC-20 12.300 ptas.

Mas de 2.000 juegos dnstlntos utllldades libros {i

nacionales y extranjeros

SOLICITE INFORMACION

BOLETIN DE PEDIDO

OI\/IPUTERS SA.

C/ Alfonso el Batallador, 16, trasera. PAMPLONA.

il — ZX - Microdrive
— ZX - Interface n.2 2
— Interface Joystick Kempston
— Joystick Crackshot
— Impresora térmica Alpha com. 32 19.900 ptas.
— Cartucho para ZX-Microdrive
| — Rollo de papel térmico .
— Mas de 250 juegos distintos.
Il — Programas de utilidades.
— Libros nacionales.
|l — Libros extranjeros.

75.000 ptas. ||
10.500 ptas. |

il Giro Postal ...
I} Talon adjunto o Master Card ..
I Talon conformado adjunto ...
it Tarjeta VISA namero

LX Spectrum

ZX - Spectrum n.2 1 17.250 ptas.
17.250 ptas.
6.850 ptas.
3.550 ptas.

2.500 ptas.

1.675 ptas.
400 ptas.

| Nombre y apellidos ..o
| Direccion y teléfono ...

Deseo recibir mas informacion ... :

;, Deseo adquirir ...

Precio total ...

Fecha caducidad ...
FIRMA




Letra de columna por la cual clasificar:
B : ; :

Ascendente = A A :

Descendente = s

Tabla 4: Clasificacion de registros seleccionados.
Los registros seleccionados por un cuadro de prueba
pueden ser clasificados por cinco teclas (las teclas
estan en una lista en orden decreciente de impor-
tancia). Aqui los registros seleccionados tienen que
ser clasificados en orden ascendente por apellido
(el nombre de un campo en la tabla 1).

eran la clave para mi disefio:
simplificar, simplificar,
simplificar.

Para realizar eso, se re-
queria una cirugia emocio-
nal radical. Uno tenia que
excluir su propia admira-
cién por otros programas de

perto. Piense s6lo en el
usuario que recién se inicia,
el novato irritable que por
primera vez no soélo debe
trabajar con un ordenador
sino hacer algo 1til con él

El usuario de hoy es tan
diferente del pionero que

los criterios de disefio una
vez aplicados, ahora, son
totalmente inapropiados. El
usuario de hoy no es mas
el fanético orientado a la in-
genieria. Ni es el usuario
aventurero, confiado a su
suerte. Todos estos pioneros
ya han comprado sus orde-

software, librar la mente de
las pantallas espléndida-
mente ejecutadas, hacer caso
omiso de las funciones
elegantes y extirpar todos
los pensamientos de fun-
ciones, aunque inteligentes,
complejas. Comprométase
en lugar de oficiar de inex-

nadores y programas; ahora
este campo es dejado a aque-
llos de nosotros que espera-
mos en su dia que las cal-
culadoras de 200 dolares
costaran 20 dblares.

Software (soporte
légico) dirigido por
Comandos versus
Software (soporte
l6gico) dirigido por
Menus

La primera idea de disefio
que tuve que desestimar fue
la manera en que las opcio-
nes eran presentadas al
usuario, de modo que foca-
licé mi interés entre el soft-
ware dirigido por comandos
y el dirigido por menas.
Tradicionalmente, el soft-
ware dirigido por comandos
es identificado por la apari-
cién de un punto o una
indicaciéon en la pantalla y
poco mas. Este tipo de soft-
ware es rico en cientos de
comandos que generalmen-

te son invocados pulsando la
tecla de control y una serie
de caracteres alfabéticos o
numéricos adicionales. El
software de esta familia es
publicitado como “comple-
to, lleno de caracteristicas, y
muy potente”.

Pero existe un problema
con este método. Imagine
que usted camina por su
restaurante favorito una
tarde y se presenta el chef a
su mesa diciendo: "Tene-
mos buenas noticias, hemos
cambiado la manera en que
usted realiza sus pedidos.
Ahora usted puede disponer
de lo que quiera. Sélo tiene
que decirme lo que quiere y
yo se lo prepararé.” Y en-
tonces usted se sienta tra-
tando de recordar qué clase
de salsa de ternera probd la
Gltima vez y si era pimienta
u otro condimento lo que le
gustaba en sus judias verdes.
Imagine un restaurante di-
rigido por comandos. En-
tonces viene el lamento
cuando falla porque nadie
sabe qué pedir. Lo mismo
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Felicidades. Ya existe una sensa-
ional cinta con 50 juegos que se
i1aman CASSETTE-50, que CASCA-
DE ha traido para ti.

CASSETTE-50, contiene 50 exci-
tantes juegos para cargar y disfrutar
utilizando completamente las carac-
teristicas de tu computadora.

CASSETTE-50, atraera a gente de
todas las edades, y los juegos pro-
porcionaran muchas horas de entre-
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|
|
|
|
|

A B C D E
Col—|Vendedor|Numero | Namero de [ Numero | % Cupo
Row | Texto=20 |de cupo | piezas de mes Math

repuesto

1 [Miller, 20.000 21.000 9 1,05
Alan ;

2 |Alberts, |30.000 28.000 - 8 0,93
Caren }

3 [Martin, 1.500 1.800 7 1,20
T.W.

4

5

(5 b)

Usar férmulas con (+, —,
A—B/C,A+B+C
Columna E sera igual a:

*, /) por ejemplo (A +B)*5,

muestra en la tabla 5 a),

Tabla 5: El tipo de datos Math. Cuando a una
columna de datos se le da el tipo Math (como se

la bse de datos pide una

formula por la cual calcular ese valor de columna
-para una fila dada (tabla 5 b).

Columna —
Comparar A B C D E
| |Vendedor{Cupo | # Pieza | Mes|% Cupo
no =
| LTE < = 9
GTE > = 25.000 8
IF <
GT =
no =
I LTE < = 9
GTE > = — 1
LT <
GT P2

Tabla 6: Un cuadro de prueba para seleccionar los
empleados que vendieron como minimo 25.000 piezas
en agosto o septiembre o que cumplieron con su
cupo en alguno de esos meses.

ocurre con el software: los
usuarios no quieren poder
pedir cualquier cosa que
puedan imaginar. Princi-
palmente, no quieren ima-
ginar; sblo desean tener el
trabajo hecho. El software
dirigido por comandos, sin
haber concluido, esta muer-
to.

Por otro lado, el software
dirigido por menus es como

su nombre lo indica: la
pantalla ofrece una opcién
de cosas que usted puede
hacer y le pide que introduz-
ca un numero o una letra
correspondiente a su elec-
cion.

De modo que yo decidi
tener ments: Luego reparé
en lo que tenia que hacer y
c6mo habia sido hecho en el
pasado. En este caso, tenia

que crear una base de datos
relacional que pudiera ser
utilizada por la gente que
recién se iniciaba en los
negocios para producir algo
atil, un programa que
obviamente tuviera el valor
del dinero que ellos pagaran
la primera vez que lo utili-
zaban. Para realizar esto
sabfa que tendria que cam-
biar totalmene la manera en
que los datos eran percibi-
dos, almacenados y recupe-
rados, de modo que tendrian
que parecerse mucho a la
manera en que usted y yo
almacenamos y recupera-
mos la informacién en
nuestras oficinas.

La base de datos
tradicional

Esto es como se acostum-
braba a trabajar: primero, el
programa arranca con una
pantalla  totalmente en
blanco en la cual se permite
diseflar la forma en que
seria. llenada para crear un
registro. Ahora, por supues-
to, para poder disefiar esta
forma, usted debe designar
los campos que quiere, qué
longitudes tienen que tener
esos campos, qué tipos de
datos estardn en esos cam-
pos, y asi por el estilo. Esto
deja al principiante parali-
zado porque, como con el
software dirigido por co-
mandos, ofrece muchas
opciones sin terminar. Una
vez que usted ha designado
su forma, debe introducir la
informacién en ella, como lo
haria para una solicitud de
empleo o para una péliza de
seguro.

Pero aln no esta perdido.
Ahora que usted tiene la
informacién, ;cémo hacer
para organizarla y extraer-
la? La organizacién de los
datos es lo que diferencia el
ordenador de un fichero de
tarjetas. Los ordenadores
son los mejores en la clasi-
ficacién de todos sus amigos
que tienen el mismo prefijo
telefonico que usted, o que
cumplen afios en mayo. De-
safortunadamente, cuando
los programadores disefia-
ron la forma de que usted

solicite la informacién al
ordenador, ellos escogieron
adherirse a la misma 16gica
Booleana que utilizaban pa-
ra escribir sus programas.
Ahora, como para aquellos
de nosotros que tuvimos
légica simbdlica en el cole-
gio, el dlgebra Booleana es
una representacion de viejos
dolores de cabeza. Para
aquellos que no la tuvieron,
olvidenla no queremos em-
plear nuestro tiempo en re-
solver tablas de verdad, se-
paradores logicos y funcio-
nes OR exclusivas.

Una base de datos
alternativa

Cuatro meses y medio
mas tarde cai en la cuenta de
que no habia absolutamente
ninguna razén para conser-
var semejanza alguna con
las reglas que habian sido
disefiadas por los creadores
de base de datos. Con esto
en mente, permaneci mu-
chos dias frente a una gran
pizarra, tratando de llegar a
la raiz de lo que es una base
de datos, como es percibida
y como puede ser utilizada.
Finalmente deduje de esas
sesiones una descomposi-
cidén intuitiva de las funcio-
nes basicas de la base de
datos. Primero, yo necesita-
ba una manera nueva de
establecer el formato para
almacenar la informacion.
Esto significaba que tenia
que eliminar la exigencia de
que el usuario comprendiera
los conceptos de campos,
registros y, por supuesto, de
limitadores.

Antes de estar vinculado
a los ordenadores, razonaba
yo, habia almacenado la in-
formaciéon y la habia mos-
trado a otros incluso sin
saber lo que era una base de
datos. En mis tiempos de
estudiante habia utilizado
tablas. JPor qué no utilizar-
las ahora?

Al mismo tiempo, ¢por
qué no hacer la definicién de
un campo de datos tan
automatica como la selec-
cion de opciones de un
menu?

El disefio que alcancé esta
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(7 a)
Col— A | B (0] D E F G
Fila Cliente | Calle |Ciudad |Estado |Codigo| Mes |Compra
| Tex=30 | Tex30| Tex=20|Tex20| Num |Num|
(7 b)
Columna— A B C D
Comparar Cliente Estado Mes Compra
r
= CA
no 3 .
LTE< = 11
GTE > = 0
LT £
GT >

Tabla 7: Otro cuadro de prueba. Dado el cuadro
de informacién de la tabla 7 a, la carta de prueba
de la tabla 7 b selecciona los registros de todos
los clientes de California que han realizado una
compra entre junio y noviembre.

indicado en la tabla 1. En la
parte superior de la tabla
hay tres hileras de informa-
cion. La fila superior sim-
plemente presenta las eti-
quetas de las columnas A, B,
Cy D. La fila siguiente es la
descripcién de las columnas,
que los programadores lla-
man los descriptores de
campo. La tercera fila pre-
senta al programa qué tipo
de informacién tiene que
esperar. En lugar de adoptar
los estdndares una vez mas,
elegi utilizar descriptores
mds significativos, fecha, $,
nimero, texto y Math (lo
cual es computado automa-
ticamente cuando se intro-
duce una férmula).

De alli en adelante el
disefio de la tabla era so6lo
simple diversiéon con solu-
ciones de rompecabeza.
¢Qué ancho tendrian que
tener las columnas de la
tabla? ;Podian variar en an-
cho? Bien, echemos un vis-
tazo a las tablas que habia
hecho antes de descubrir los
ordenadores. Cuando habia
demasiado texto, ¢qué ha-
cia? Comenzaba de nuevo
con una tabla nueva. Desa-
fortunadamente, eso no
funcionaria aqui.

El problema principal
que tenia con la idea de mi
tabla incluifa la introduccién
del texto. Yo queria hacer

que cada campo fuera un
drea de "taco de apuntes”
que pudiera contener men-
sajes de longitudes que va-
riaran ampliamente, y que-
ria visualizar el campo en su
totalidad. Bien, si hacia eso
podia terminar con una ta-
bla mucho mas ancha que la
pantalla. Del proceso de
textos tomé la idea de en-
volver el texto en lineas
multiples. Y es asi que con-
cebi la nocion de que el
usuario tenia que poder de-
finir tanto el namero de
caracteres que iban en un
campo como el ancho de
visualizacién del campo en
la pantalla. Si un campo
dado es mas ancho que su
area de visualizacidn, su tex-
to "se distribuye alrededor”
y coge tantas lineas como
sea necesario para visualizar
el campo completo.

Decidi que el dinero, nu-
meros, fechas (en seis for-
matos diferentes), horas (en
dos formatos diferentes) vy
texto formarian las opcio-
nes de los estilos de los
datos. Entonces mi mente se
quedd enganchada en la pa-
labra “datos”. Yo habia oido
en exceso esta frase maravi-
llosa: “Datos que usted al-
macena, informacién que
usted utiliza”. Tomé la deci-
sidén consciente de que nun-
ca mis haria referencias a lo

que estaba siendo almace-
nado como datos, sino que
utilizarfa en su lugar el tér-
mino informacién.

Abordando con légica

Ahora tenia que solucio-
nar el problema de cémo
clasificar la informacion sin
recurrir a las formulas com-
plejas y légica Booleana.
Tradicionalmene, uno tenia
que utilizar ecuaciones alge-
braicas rigidas para descri-
bir qué secciones de datos
tenfan que ser extraidas y
las condiciones para esa ex-
traccion. Pedidos comunes
como los siguientes reque-
rian expresiones Booleanas
mas complejas que las sen-
tencias simples y/o/no:

Invite al banquete de
premios a todos aquellos
vendedores que vendie-
ron por lo menos 25.000
piezas de repuesto de
automoviles en agosto o
septiembre, o aquellos
que excedieron sus cupos
en alguno de esos meses.

Imagine redactar una sen-
tencia Booleana que descri-
ba este pedido ordinario de
oficina:

Déme los nombres de
los clientes que viven en
California y que han rea-
lizado compras en los
ultimos seis meses. Quie-
ro que la lista esté orde-
nada desde los numeros
mas grandes de compras
a los mas pequefios, con
los nombres alfabetiza-
dos de los clientes dentro
de la lista.

Como antecedente, el lec-
tor tiene que saber que mu-
chos afios atras yo tenia la
tarea de ensefar logica sim-
bolica. Fui un fracaso total.
La lbgica simbdlica es fécil
para algunos e imposible
para otros, y mi enseflanza
no podia cambiarlo. ;Como,
entonces, podia yo formular
un sistema que permitiera al
trabajador medio de oficina
hacer estcs tipos de selec-
ciones?

El analisis de las tareas
fue la respuesta. Permitame
explicarme. Cuando hace-
mos algo, generalmente es
realizado en pasos medibles.
El anélisis de estos pasos
—lo que tiene que ser he-
cho, y en qué orden— es el
anélisis de la tarea. Utili-
zando esa guia, fue facil para
mi desembarazarme de las
formulas  Booleanas. Soélo
tenfa que mirar lo que ne-
cesitaba hacer —descompo-
nerlo en pasos definibles,
separados y mirar esto como
si fuera un libro de instruc-
ciones para montar un mez-
clador de alimentos.

Utilicemos una lista tipi-
ca de mailing con nombres,
direcciones y nuimeros tele-
fonicos para nuestro andli-
sis. Lo primero que tenemos
que hacer es decidir lo que
es importante: qué criterio
queremos establecer para la
informacion que extraere-
mos de nuestra lista.

El mejor ejemplo basico
que puedo dar es el test que
yo paso cada dos afios en el
Department of Motor Vehi-
cles de California. (Segura-.
mente usted ha realizado un
test similar). Yo llevo el test
al contador, y el empleado
coloca un patréon sobre él
para ver qué respuestas apa-
recen en las pequefias ven-
tanas del patron. De este
mismo modo yo puedo pro-
bar cierta informacién en
mi lista de mailing. Cuando
digo que so6lo quiero perso-
nas con cddigo de area 312
cuyos apellidos no empiecen
con W, de hecho estoy
creando un patron electrd-
nico. Imaginé la informa-
cién telefénica en la forma
de una tabla que se parece a
la tabla 1. Pensé que si
creaba un patron electronico
que permitiera que cierta
informacién en mi tabla “se
mostrara’ mientras que otra
informacién fuera ocultada,
habria evitado el proceso de
escritura de féormulas en su
totalidad.

Pero el patrén tendria
que ser diferente de un pa-
pel con cuadrados recorta-
dos. Tendria que especificar
qué columnas de la tabla
queriamos probar y para
qué querfamos probar. Mire
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el cuadro de prueba en la
tabla 2, el cual selecciona
s6lo a los clientes cuyos
codigos de drea sonel 312y
cuyos apellidos comienzan
con cualquier letra excepto
con W (el asterisco es utili-
zado para combinar cual-
quier letra adicional en el
campo).

Ahora, si usted prefiere el
discurso fantdstico, lo que
tenemos aqui es una matriz
de decisién de dos dimen-
siones (la cual llamaremos
un cuadro de prueba). Es de
dos dimensiones porque
leemos desde el tope infe-
rior y desde la izquierda a la
derecha para introducir la
informacién —al igual que
si encontraramos la ubica-
cibn F-4 en un mapa de
ciudad—. Reparar en lo que
hicimos. Bajo la columna de
codigo de area, leimos desde
la izquierda y encontramos
un signo igual. En la fila
“signo igual” introducimos
312. Leemos eso como si
significara: “Extraiga el ¢o-
digo de drea que sea igual a
312". De forma similar, la
fila siguiente se lee “Escoja
cualquier apellido que no
sea igual a un grupo de
letras que comience con W'

Un cuadro de prueba
mas sofisticado

Siyo pensaba en el cuadro
de prueba como un filtro,
todo tenia sentido. Pero us-
ted pregunta, “eso repara en
los ANDs (y), ¢pero qué
ocurre con los ORs (0)?
¢Como selecciona usted c¢6-
digos de areas 312 6 425?".
Bien, suponga que confec-
ciono otra seccién del cua-
dro de prueba y agrego la
regla “Si usted puede pasar
una secciéon de la prueba,
pasara la prueba completa”.
Entonces la prueba se pare-
ce a la tabla 3. Observar que
hemos creado dos secciones
etiquetadas con nameros
romanos. La linea que las
divide es la linea O. Todos
los cédigos de area que co-
miencen con 312 O 415
pasardn la prueba y los ape-
llidos que comiencen con
“W”, seran excluidos en

ambos casos. Suficiente-
mente simple.

Para informacién, el pro-
ducto creado fuera de este
ejercicio permite cinco sec-
ciones ORs diferentes. Los
ANDs, dentro de la seccidn,
estan limitados sélo por el
numero de columnas en el
cuadro hasta 255.

Me llevdo mis de cuatro
meses crear esta reduccion
de ecuaciones algebraicas.
Yo experimenté con estruc-
turas jerdrquicas de decisio-
nes, conceptos de examina-
ciones y reducciones de sen-
das de opciones. Finalmen-
te, encontré que, como de
costumbre, las metaforas
comunes resultaron ser lo
mejor: el filtro y la prueba.

Resultado de la
clasificacion

Con mi cuadro de prueba
disefiado era facil ver como
un programa podia realizar
la clasificacién. Debido a
que alfabeticé las columnas
a lo largo del tope superior
de mi carta de prueba, pude
utilizar las letras de las co-
lumnas para la clasificacion.
Primero, el programa me da
la opcidn de clasificar direc-
tamente desde la pantalla
del cuadro de prueba. Cuan-
do indico que quiero realizar
la clasificacidén (el sort), en-
tonces le digo al programa
por qué columna o colum-
nas quiero realizar la cla-
sificacién, y en qué orden.
Si quiero alfabetizar mi lista
de mailing, tengo que intro-
ducir mi criterio segun esta
indicado en la tabla 4.

Debido a que habia espe-
cificado si una columna era
texto 0 numero cuando creé
mi cuadro de entrada de
informacién, el programa
sabe ahora si clasificar alfa-
béticamente o numérica-
mente.

Solucién de
interrogaciones
complicadas

Ahora volvamos a los
ejemplos de la oficina que di
anteriormente y veamos

cémo ellos son manipulados
con este método de diagra-
ma de introducir y probar la
informacion.

El primer problema nos
dice que encontremos a los
vendedores que vendieron
por lo menos 25.000 piezas
de repuestos de automéviles
en agosto o septiembre o
que excedieron su cupo por
lo menos en uno de estos
meses. Supongamos que
disponemos de alguna in-
formacién introducida en
este cuadro (ver la tabla Sa).

En este cuadro de infor-
macion especificamos que la
columna del vendedor seria
un texto pulsando la tecla T,
que el ancho de la columna
seria 10 tecleando 10", y
que el namero de caracteres
en la columna podria ser
hasta 20 tecleando "20". Es-
to permite columnas estre-
chas (de modo que pueda
visualizarse mas en la pan-
talla por vez), pero también
permite la entrada de una
cantidad amplia de infor-
macion. Las siguientes tres
columnas fueron denomi-
nadas columnas numero
pulsando N después de que
se introducia un nombre de
columna.

Ahora bien, la Gltima co-
lumna es interesante. Es
una columna de Math (ma-
tematicas). Yo queria que
este cuadro pudiese calcular
como un spreadsheet (hoja
de calculo) y es asi como
trabaja. Después de que us-
ted pulsa M para Math,
aparece el mensaje de la
tabla 5 b.

Luego introducimos la
férmula. Para obtener el
porcentaje de cupo que reu-
ni6 cada vendedor, introdu-
cimos la férmula en térmi-
nos de letras de columna:
“C/B" (el numero de partes
de repuestos vendido divi-
dido el cupo). Esta férmula
es calculada instantdnea-
mente cada vez que el cursor
se traslada a la fila en la
columna (%) de porcentaje
cupo.

Después que se introduce
toda la informacidn (tal vez
tenemos cifras por siete
meses), queremos descubrir
quién vendié mas de 25.000
piezas de repuesto o al

menos satistizo sus cupos en
agosto o septiembre. Des-
cubrimos esto una vez que
creamos el cuadro de prueba
de la tabla 6. Cuando pro-
porcionamos la prueba, los
resultados son visualizados
inmediatamente. S6lo pasan
Miller y Alberts.

El segundo problema, el
cual mencioné anteriormen-
te, se soluciona de la misma
manera, pero también im-
plica el paso de clasificacién
extra. No so6lo necesitamos
seleccionar los clientes de
California que realizaron
compras en los dltimos seis
meses (supongamos que es
diciembre, y vamos a buscar
de junio a noviembre), sino
que debemos manejar las
cantidades de compra nu-
méricamente desde la com-
pra mas grande a las mas
pequeiia y entonces ordenar
los nombres de los clientes
alfabéticamente desde la A a
la Z en la lista. Supongamos
que nuestro cuadro de in-
formacién tiene los enca-
bezamientos dados en la
tabla 7 a, entonces nuestro
cuadro de prueba se aseme-
jara a la tabla 7 b. Una vez
que la informacién de prue-
ba es introducida, simple-
mente estableceremos que
queremos  clasificar la
columna compra en orden
descéndente y la columna
cliente en orden ascendente.
Nuestro problema estd so-
lucionado.

Observar que los graficos
son simples pero claros. Us-
ted no necesita ventanas o
ratones para realizar cua-
dros o analizar la informa-
cion en ellos. Lo dltimo a
sefalar es que los emplea-
dos de las oficinas con escri-
torios desordenados desean
tener una pantalla de orde-
nador desordenada. Caracte-
res exoticos graficos y cual-
quier cosa que no mejore
inmediatamente el enten-
dimiento del usuario de la
tarea constituyen simple-
mente otras barreras de
aprendizaje. El software
bueno disminuira las barre-
ras, no las aumentars, y
simplificaré el trabajo, no lo
harda mas complejo.

Martin Dean
© Byte/Ordenador Popular
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Monitor en color o en fosforo verde incluido en ¢ sistema.

Magnetofono incorporado de alta velocidad {1.000 6 2.000 baudios),

Memoria standard de 64 K de RAM ampiiables hasta 8,160 Ky 32 K de ROM.
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Texto en pantalla de 20, 40 y 80 wmmmz por 25 lineas mediante un senci-
Hlo comando Basic,
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® 32 teclas progra
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P: Os llevo leyendo ya
durante mucho tiempo, y
me doy cuenta de que come-
téis bastantes errores técni-
cos. Si un dia tengo tiempo
os los enviaré corregidos.
Por cierto, dado que hablais
en vuestro ultimo namero
del futuro IBM, con la ver-
sidon UNIX de Microsoft, os
diré que ya ha salido, pero
no con el 802806, sino con un
68000 de arquitectura de 32
bits.

La informacion es de la
revista del IEEE, Computer.
Espero que ahora que no es
solo Sinclair quien dice que
la familia 68000 es de 32
bits, sino que también lo
dice IBM, os lo creais. Para
mas informacion pedidle Ja
documentacion a Motorola
Espafia.

La gran ventaja de los -

microprocesadores de arqui-
tectura de 32 bits és su
capacidad de soportar gran-
des espacios de direcciona-
miento lineales, con lo que
pueden trabajar con bloques
de datos de forma mucho
mas facil y comoda que los
de arquitectura segmentada
de 16 bits, en los que cuando
las matrices de datos crecen
mucho, su manipulacién es
increiblemente dificil.
Espero que rectifiquéis lo
dicho sobre los 68000 y
corrijais los rumores sobre
el nuevo IBM.
José M. Guzman
Sevilla

R: Gracias por su ofreci-
miento de enviarnos corre-
gidos los errores que, sin
duda, se nos escapan. Pero
en los demas puntos de su
carta estamos en desacuer-
do. Vayamos por partes.

En primer lugar, sobre el
futuro IBM, por la fotocopia
que nos envia, vemos que se
ha hecho usted una confu-
sién. Efectivamente, IBM
‘tiene en su catalogo (solo en

Estados Unidos, hasta don-
de  sabemos) un  modelo
9002, basado en el micro-
procesador 68000 de Moto-
rola con arquitectura de 32
bits. Este ordenador puede
trabajar ¢n entorno multi-
usuario con ¢l sistema ope-
rativo Xenix, que no ¢s $ino
la version escrita por Micro-
soft del UNIX de Bell Labo-
ratorics. Pero cuando noso-
tros hablamos de los proyec-
tos de IBM, nos estabamos
refiriendo al problema que a
la empresa se le plantea de
contar con una familia com-
pleta, articulada en torno a
su  Personal  Computer.
Aunque IBM no responde
jamas preguntas sobre sus
tuturos proyectos, ¢s sabido
que probablemente antes de
fin de afo saldra a la luz un
modelo, que algunos llaman
Popcorn y otros simple-
mente PC II, basado en el
microprocesador 80286 de
[ntel. Serd, parece, una ma-
quina con capacidad para
trabajar en multitarea 'y,
eventualmente, en multiu-
suario. Poco se sabe acerca
del sistema operativo, pero
¢l enfriamiento de las rela-
ciones entre IBM y Micro-
soft ha llevado a muchos a
pensar que el PCII (0 como
se llame) llevard un sistema
operativo propio. Por otra
parte, la adopcion  del
UNIX para correr, debida-
mente adaptado, en ordena-
dores personales de IBM es
ya un hecho, segin infor-
mamos ¢en el Suplemento
Byte que hemos dedicado
recientemente al UNIX.

Nos aclara usted, al pie de
su carta, que es profesor de
electronica. Por esta razon,
tal vez sea util que dedi-
quemos unas lineas mas a
precisar un poco al tema
de los microprocesadores
68000, de Motorola, y 80286
de Intel.

Como usted parece repro-
charnos el no creer que el
68000 es de 32 bits, no
tenemos mas remedio que
decirle que no hay aqui cues-
tién de creencias. En reali-
dad, 68000 es el nombre de
un microprocesador Moto-
rola de 16 bits que tiene
arquitectura interna de 32
bits, y que fue el primero en

proporcionar 16 Mbytes de
direccionamiento directo a
memoria sin necesidad de
segmentar. Luego, el 68000
ha dado origen a toda una
familia de microprocesado-
res Motorola. Tiene 17 re-
gistros de aplicacién gene-
ral, cada uno de 32 bits.
Ademis, el contador de
programas es de 32 bits y el
registro de estado lo es de
16 bits. Ocho son utilizados
como registros para datos
en operaciones de byte (8
bits), palabra (16 bits) y
palabra  larga (32 bits).
Aunque el contador de pro-
gramas es de 32 bits, sola-
mente se utilizan 24, por lo
que solo se puede acceder a
16 Mbytes.

A riesgo de ser demasiado
explicitos, le diremos que la
version actual, que Motorola
ctiqueta  como  MCG68000,
implementa unicamente un
subconjunto de la arquitec-
tura completa del 68000,
debido en gran parte a limi-
taciones de la tecnologia
actual. Por eso decimos que
aunque el 68000 es un mi-
croprocesador de 16 bits po-
see una arquitectura interna

de 32 bits. El dia en que

salga una versién mas com-
pleta podra tener acceso di-
recto a 4 Gigabytes de me-
moria. Dentro del chip, el
bus de datos y el de direc-
cion son de 32 bits.

La version 68008, de la
misma familia, es utilizada
por el nuevo QL de Sinclair
Research. Y aunque es cierto
que dispone de la arquitec-
tura interna de direcciona-
miento de 32 bits, el bus de
datos es de tan s6lo 8 bits.
Hay otros miembros de la
familia, como el 68010. Pero
el auténtico 32 bits de la
familia sera el 68020, que

‘debia haber estado disponi-
ble a finales de junio, pero:

ha sido retrasado por Moto-
rola. La estructura de 32 bits
del 68020 permite un acceso

"lineal directo de 4 Gigabytes

y elimina diferencias de
tiempo de direccionamiento.
Puede ¢orrer el codigo de

-instrucciones del 68000 a

una velocidad 3,25 veges
mas alta que el microproce-
sador de 16 bits.

Motorola afirma que el

68020 es el anico micropro-
cesador “completo” de 32
bits existente en el mercado.
Pero esa soledad no durara
mucho, si National Semi-

conductor cumple su pro-

mesa de comenzar a princi-
pios de 1985 las entregas de
su chip 32032.

En cuanto al 80286, per-
mitanos afiadir algo mas. En
modo real, trabaja como un
8086 pero mas rapidamen-
te, lo que permite aceptar
software escrito para este
otro miembro de su familia
(es obvio el interés que ello
presenta de cara a la compa-
tibilidad con el IBM/PC).
En modo protegido, son in-
vocadas la memoria virtual
y la proteccidon de memoria.
Puede direccionar 16 Mby-
tes de memoria real y dis--
pone de una gestioén interna
de memoria que le permite
direccionar 1 Gigabyte de
memoria virtual. Lo mas
importante para las aplica-
ciones multiusuario es que
incorpora cuatro niveles de
proteccion de memoria que
mantienen por separado los
datos de usuarios individua-
les. Esto requerird un siste-

.ma operativo multiusuario

tal como UNIX.

Hay rumores acerca de
que IBM, valiéndose de su
condicion de importante
accionista de Intel, habria
obtenido que se le fabrique
una versién custom del
80286, es decir, no estandar, -
en la cual los usuarios no
tendrian acceso a determi-
nadas instrucciones del chip
reservadas para el desarro-
llo de software especifico. Si
asi fuera, seria evidente que
IBM esta tratando de prote-
gerse contra una floracién
de compatibles basados en
el 80286. Conviene recordar
aqui que Commodore y San-
yo han sido licenciadas por
Intel para fabricar el 80286
para su propio consumo.

Para mds datos, le dire-
mos que la produccién ma-
siva del 80286 esta trope-
zando con problemas. Por
ello, tal vez IBM lance una
primera version de su PC II
basada en el ya conocido
80806, para luego presentar .

“otra con el 80286, en el

curso de 1985.
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TOSHIBA T300

TRONIK

¢Por qué un TOSHIBA TRONIK
es diferente?

PORQUE CONOCEMOS SUS PROBLEMAS Y QUEREMOS
AYUDARLE A RESOLVERLOS

NUESTRA IDEA:

NUESTROS MEDIOS:

NUESTROS OBJETIVOS:

NO LO DUDE

LA SOLUCION A SU GESTION
EMPRESARIAL ESTA

EN TRONIK

— No reservar la informédtica sélo para grandes
empresas y llevarla, llaves en mano a la pequefia
y mediana empresa.

— Asegurar una correcta puesta a punto y éxito a través
de nuestros asesores especializados.

— Programas adaptados a sus necesidades.

— Aligerar al mdximo su gestién.

— Permitirle reacciones inmediatas.
— Aumentar su rentabilidad.
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| Rellene el cupdn y envielo junto a su tarjeta de visita a
'TRONIK S.A.

:Blgay, 11-13 - 08022-BARCELONA.

!Tel.: (93) 212 85 96
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El preciono es
suunica ventaja

e AL

VIOLA & PARIS

El microordenador de 16 bits para gestion de empresa

*

El TOSHIBA T-300 s un microordenador para gestion,
que utiliza las ultimas innovaciones de la informatica:
Procesador de 16 bits, 192 K de memoria usuario
expandibles a 512 K. Monitor B/N o color de muy alta
resolucion (640 x 500 puntos) y peana orientable. Teclado
separado de 103 tectas. Dos unidades de discos con 1,46
MB (tiles. Opcionalmente incorporara disco duro de 10
MB y graficos con 256 colores. La impresora puede ser de
80 6 136 C/L bidireccional optimizada y grafica.

El microordenador T-300 esta pensado para
solucionar sus problemas de empresa. Con los 108 anos
de experiencia de TOSHIBA, podemos afirmarlo.

P TOSHIBA

espaiiola de microordenadores s.a.
Caballero, 79 - Tel. 32102 12 - Telex 97087 EMOS - BARCELONA-14
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EL
MUSEO

'DEL ORDENADOR

El primer y Gnico museo del mundo
dedicado a mostrar la evolucion de los
ordenadores, debe su existencia al em-
pefio de unos cuantos profesionales en
salvar de la destruccién los viejos
modelos, que la vertiginosa evolucién
de la industria informatica ha dejado
obsoletos en pocos afios.

El Museo del Ordenador ha desper-
tado desde su creacién tanto interés
entre los profesionales y los aficiona-
dos a los primitivos artilugios para el
calculo automatico, que en estos mo-
mentos tiene tres veces el namero de
aparatos que puede mostrar al publico,
y comienza a reconsiderar el plantea-

miento inicial de su instalacion.

La sede original del Museo del Orde-
nador era una zona de la primera y
segunda plantas del funcional edificio
acristalado que Digital Equipment
Corporation (DEC) tiene de Marlboro
(Massachusetts) donde lleva estableci-
do desde 1979.

Los origenes del asunto se remontan
a los primeros afios de la pasada
década, cuando el presidente de DEC,
Ken Olsen, y el de Mitre, Bob Everett,
se enteraron de que el viejo computa-
dor Whirlwind que ellos habian contri-
buido a desarrollar en el famoso MIT
(Instituto Tecnoldgico de Massachu-

setts) a comienzos de los 50, habia sido
desahuciado y condenado definitiva-
mente a la chatarra.

Olsen encontrd sitio en unos alma-
cenes de la compafiia, e hizo transpor-
tar allf la enorme maquina (300 metros
cuadrados de planta). Por esas fechas
comenzd también a hacerse con algu-
nos elementos ya obsoletos pertene-
cientes a los primeros equipos histéri-
Cos.

Al mismo tiempo, Gordon Bell, el
vicepresidente de ingenieria de DEC,
habia estado coleccionando activamen-
te maquinas calculadoras de todas cla-
ses, desde las primeras precursoras del
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siglo diecisiete, a la primera calculadora
de bolsillo, llegando a constituir un
acervo de tamafio considerable. Duran-
te una visita a la sede de Fujitsu, Bell
pudo comprobar con qué orgullo los
japoneses mostraban un viejo modelo
de computador a relés, y esto le decidié
a proponer a Olsen la idea de la
creacion del Museo del Ordenador. Su
dotacién original se vio aumentada con
donaciones procedentes de Bell Labo-
ratories, Xerox, Los Alamos Scienti-
fic Laboratory y Fujitsu.

En la actualidad, segin explica un
portavoz del museo, el interés que ha
suscitado es tanto, que practicamente
las tres cuartas partes de los materiales
de que dispone estan almacenados sin
posibilidad de que los visitantes las
vean, y las llamadas ofreciendo nuevos
equipos y elementos se suceden a razon
de dos o tres diarias.

La directora del museo, la esposa de
Bell, guarda un gran cajén lleno de
piezas no identificadas, a la espera de
que los visitantes las vayan reconocido
como parte de alguna maquina expe-
rimental devorada por el tiempo. Al-
gunos equipos auténticamente Unicos,
han sido literalmente rescatados de la
chatarra o de insélitos destinos, como
una pieza del histérico Mark I inglés
que apareci6 en una granja avicola
completamente cubierta de estiércol.

El volunien que ha ido adquiriendo
el improvisado museo, empezd a plan-
tear serios problemas de espacio. Pién-
sese que muchos de los equipos pione-
ros eran auténticos Monstruos compa-
rados con los modelos a que hoy
estamos acostumbrados. El propio
Whirlwind ocupaba toda una sala del

MIT, tardd en construirse cinco afos, y
' fue el primer computador de tiempo
real con tubos de vacio y memoria de
nucleos.

Por ‘esta razén, el Museo del
Ordenador debid trasladarse a Boston,
al Museum Wharf, originalmente des-
tinado a los nifios. En esta zona se
ofrece a los jovenes visitantes la posibi-
lidad de adquirir una experiencia prac-
tica "jugando” con los elementos que se
exponen; no obstante, las reliquias del
- Museo del Ordenador, algunas de ellas
irreemplazables, no parece que sean lo
mas adecuado para este tipo de inex-
pertas manipulaciones. La sefiora Bell
ha manifestado que espera aprovechar
la ampliacion de la superficie a 5.000
metros cuadrados para montar nuevas
areas dedicadas a robdtica y micros.

El museo ha adquirido recientemen-
te el robot Shakey como uno de los
primeros exponentes del género, y
espera también contar con el "Arm” de
Marvin Minsky, un precursor de mu-
chos de los robots industriales de
nuestros dias.

Los equipos expuestos en la actuali-
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dad van de las primeras maquinas a
valvulas a los microordenadores de
mesa, y pueden encontrarse cosas como
histéricas reglas de calculo, el primer
videojuego que data de 1962 y se llamo
"Spacewar”, (al que se puede jugar
perfectamente sobre el PDP-1 del
museo), o una curiosidad llamada “T7sz-
ker Toy Computer”. Consiste este tlti-
mo en un montaje a base de bloques de
construccidn en colores para nifios. Por
medio de poleas, se actia sobre una
serie de paletas también de varios
colores. El resultado de todo esto es una
maquina capaz de jugar al “tres en
raya” sin perder nunca, aunque la
primera jugada la haga su contrincante
humano. Se disené utilizando un pro-

grama en LISP sobre un PDP-10 del

Laboratorio de Inteligencia Artificial
del MIT.

Entre la serie de artilugios calculado-
res mas o menos ‘caseros’ estan los
selectores numéricos desarrollados por
Lehmers para extraer numeros primos
y construir tablas de factores.

Uno de los primeros, desarrollado en
1926, utilizaba 19 cadenas de bicicleta
para desarrollar una idea que, en su
origen, se remonta nada menos que a
los egipcios. Otra producida como par-
te de un proyecto educativo elaborado
en el departamento de matematicas e
ingenieria eléctrica de la Universidad
de Berkeley, utiliza para el mismo
proposito lineas de retardo proceden-
tes de excedentes de la Marina america-
na.




Esta maquina era capaz de almace-
nar los restos para cada uno de los
moédulos y de propagarlos sincronica-
mente. Su constructor afirmaba que
“compitiendo con un IBM 7094, un
potente calculador cientifico de 1960,

mostraba unos resultados brillantes,
sobre todo desde el punto de vista
econdémico”. Es, explicaba su autor,
“del orden de 10 veces mas rapido, y su
funcionamiento tiene un coste de unos
2 centavos la hora”.

La pieza mas valiosa del museo es un
juego de tablas de Napler, exquisita-
mente labradas, utilizadas para la mul-
tiplicacién y basadas, como se sabe, en
el principio de los logaritmos. Otro de

Jros es el sumador mecanico de Pascal.

Blas Pascal, el famoso filésofo y mate-
matico francés, construyd esta maquina
en 1645. Consiste bdsicamente en una
caja que contiene seis ruedas dentadas,
cada una de ellas con una pequefia
ventana por donde aparecen los nime-
ros que llevan, y que en conjunto,
pueden llegar a la cantidad de 999.999.

Para calcular un nimero, el usuario
situaba las cifras en las ruedas dentadas
y automaticamente eran acumuladas, y
el resultado mostrado a través de las
seis ventanas. Para el acarreo de unas
posiciones a otras, utilizaba un meca-
nismo de trinquete, y la maquina podia
hacer ademas de suma, resta y multipli-
cacion.

El invento de Pascal no tuvo dema-

siada aplicacion practica en su época,
porque las técnicas de fabricacién no le
conferian suficiente fiabilidad, pero sin
embargo aparatos mucho mas recien-
tes, como el “Contémetro” de Dorr E.-
Felt (1884), que llegd a utilizarse
comercialmente, no son sino versiones
remozadas de aquella primitiva maqui-
na.

La primera mdquina de calcular que
gozd realmente de una acogida popular
fue el "Millonario”, un disefio debido a
Otto Steiger que vendlo, entre 1893 y
1935 la no despreciable cantidad de
1.644 copias.

También utilizaba principios simila-
res a los del invento de Pascal un
antecedente importante de la moderna
informatica, la Maquina Tabuladora de
Hollerith, utilizada para el computo del
censo de los Estados Unidos del afio
1890. El Museo del Ordenador posee
un modelo a escala de este dispositivo,
que permitio reducir los siete afios que
venia durando el cilculo del censo, a
solo tres.

La Tabuladora utilizaba tarjetas con
240 posibles perforaciones, cada una de
las cuales podia indicar "si” o "no”,
segin como estuviera practicada la
perforacion. Los indicadores de la parte
frontal registraban, por ejemplo, cuin-
tas tarjetas correspondian a una res-
puesta “si” correspondiente a “mujer”.

La compafifa que Hollerith constitu-
yé para comercializar su invento tuvo
un éxito extraordinario, y fue una de las
bases fundamentales de IBM cuando
ésta se fund6 en 1912.

También se exponen un par de
maquinas “Enigma”, que datan de los
dias de la Segunda Guerra Mundial.
Estas maquinas fueron utilizadas por
los alemanes para la codificacién de
mensajes de guerra, y el museo las
adquirié después de misteriosas nego-
ciaciones que concluyeron con su ex-
portacién desde Munich con la etiqueta
de "maquinas de escribir’.

Ademais, el museo cuenta también,
con la dnica parte que probablemente
ha sobrevivido del “Colosus”, el orde-
nador que los aliados utilizaron en
parte para descifrar el contenido de los
mensajes alemanes en-clave. El “Colo-
sus” tenia 1.500 tubos de vacio y, entre
otras cosas, un 0jo eléctrico para leer
caracteres de una banda de papel. Fue
desmantelado al acabar la guerra, pero
un cientifico inglés retirado que partici-
pb en aquel proyecto ha proporcionado
al museo las piezas que ahora se
exhiben.

a “Sala de los Famosos” del museo,
es una muestra de algunos de los mis
relevantes exponentes de tres genera-
ciones de ordenadores, desde las pri-
meras maquinas con tubos de vacio,
pasando por los equipos a base de
transistores de estado sélido y acaban-
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do por las recientes mdquinas que
utilizan la tecnologia de los chips de
muy alta escala de integracion.

EI ENIAC (Electric Numerical Inte-
grator and Calculator). construido en
1940 en la Universidad de Pensilvania,
consta nada menos que de 18.000 tubos
de vacio. Su velocidad de trabajo era
s6lo la mitad que la del IX-0, el primer
computador a base de transistores, que
fue construido en el MIT.

El MIT produjo también el primer
ordenador personal e interactivo para
laboratorio, llamado LINC. Permitia
la edicion, desarrollo y control de un
programa a través de una pantalla
TRC, y disponia asimismo de un siste-
ma de ficheros basado en dos unidades
de cinta magnética. En 1962 se constru-
yeron 50 unidades de esta miquina, 21
de las cuales lo fueron por DEC. Su
coste era de 70.000 dolares, y disponia
de una memoria de 2.048 palabras.
Todavia hoy se utiliza para un proyecto
de investigaciéon sobre estimulacion

eléctrica del aparato locomotor, que se
lleva a cabo en la Universidad Estatal
de Wright.

Entre las joyas de la corta pero
intensa vida de los equipos electronicos
de calculo y control, el museo cuenta
con el histérico de lo que luego se
llamaria sistemas “wser friendly” o de
manejo “amistoso”, y se desarrolld
utilizando como “interface” entre los
disefiadores y los usuarios al astronauta
David Scott.

Las grandes maquinas calculadoras
de los afios 50, como el CDC 6600
diseiado por Sevmour Cray, 'y el
Stretch de IBM, tienen también su
lugar en el museo, como los represen-
tantes mas perfeccionados de lo que la
tecnologia de esa década fue capaz de
conseguir.
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El Stretch podia leer 1.000 tarjetas
perforadas por minuto y calcular a una
velocidad 10 veces superior a cualquier
otra maquina de esa época, gracias a sus
circuitos légicos construidos con
150.000 transistores. El modelo que
posee el museo estuvo trabajando hasta
el dia de su retiro en la Brigham Young
University. Sus usuarios, a los que
habia servido fielmente durante tantos
afios, la despidieron con una entrafiable
ceremonia; la altima salida impresa del
Stretch fue un resignado y laconico
“Adios, mundo cruel”.

Los Protagonistas en el Museo

Aparte de su actividad recopiladora
de objetos, el museo patrocina una
serie de actividades relacionadas con la
divulgacion popular de las diferentes
facetas del fenémeno informdtico y del
mundo de los ordenadores. Se han

celebrado durante el pasado afio una
serie de conferencias a cargo de conoci-
dos pioneros, asi como seminarios
sobre temas tan variados y atractivos
como la composicién de miusica por
orodenador, o la descripciéon del modo
de utilizacion del ENIAC a cargo de
Richard Clippinger, el primer usuario
que propuso un programa almacenado
para dicha maquina. Estas charlas se
registran en videotape pensando en
que las puedan utilizar los estudiantes
del futuro.

Algunas de estas conferencias han
tenido cierta. influencia en los criterios
selectivos de material del museo. Asi
por ejemplo, una charla de Herbert
Grosch acerca de la actividad del Labo-
ratorio Cientifico de la Universidad de
Columbia en los afios 1945-1950 en el

desarrollo del Calculador Electrénico
por Secuencias Selectivas (SSEC), de-
cidié a los responsables del museo a
valorar la importancia de esta maquina
en la evolucion de los ordenadores mas
de lo que inicialmente se habia hecho, y
en consecuencia a asignarla una plaza
junto a otros sistemas pioneros.

Otros ilustres conferenciantes han
puesto de manifiesto el lado humano
del mundo de los ordenadores, tan
frecuentemente oculto por los 'mas
habituales aspectos tecnolégicos y co--
merciales. Maurice V. Wilkes, disefia-
dor del EDSAC, recordaba en una
chatla reciente los primeros problemas
que presentd la programacion de orde-
nadores. "Tan pronto como -empeza-
mos a programar, nos dimos cuenta
que la cosa no serfa tan rapida y directa
como habfamos pensado. Puedo decir
que nosotros tuvimos el raro privilegio
de ser los descubridores de esa desagra-
dable actividad que se llama depuracidén
de programas. Puedo recordar con toda
nitidez el momento en que fui cons-
ciente de que buena parte de mi vida,
en adelante, me la iba a pasar arreglan-
do fallos de mis pripios programas’.

La conferencia de Gene Amdahl, el
primer proyectista de ordenadores del
mundo, atrajo al museo mucha. mds
gente de la que su sala podia acoger.
Amdahl hablé sobre sus primeros dise-
fios, como el WISC, una maquina de
cilculo en coma flotante que se remon-
ta a sus dias de graduado en la Univer-
sidad de Wisconsin, alla por 1940;
recordd también el famoso 704, consi-
derado todavia por los expertos en
arquitectura de ordenadores -como el
disefio mds elegante que ha salido de
IBM. Amdahl, responsable mas tarde
del IBM 360, la maquina que durante
tantos aflos represento el canon de los
mainframes, se extendié luego en deta-
lles sobre algo, en contraste, muy
actual: un nuevo superchip que hara
posible integrar en un cubo de dos
pulgadas y media todas las funciones de
un gran ordenador IBM. Amdahl esta
disefiandolo actualmente en su nueva
compaflia, Trilogy Systems.

Esta curiosa situaciéon seguramente
es irrepetible en cualquier otro tipo de
museo. Poder escuchar a un conferen-
ciante que nos habla con conocimiento
intimo de la Edad de Piedra de los
Ordenadores y que al mismo tiempo
estd en la actualidad inmerso en una
actividad con una enorme proyeccion
futura, es, no cabe duda, una situacién
privilegiada.

Neutralidad

El museo ha pasado serios apuros
para mantener su neutralidad e inten-
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tar ser desapasionado a la hora de la
concesion de méritos a los distintos
inventos. Un ejemplo: uno de los
conferenciantes invitados por los res-
ponsables del museo ha sido el Dr.
John V. Atanasoff, inventor del que
muchos consideran es el primer orde-
nador electrénico digital. Comprensi-
blemente, quizas, Atanasoff no es po-
pular entre los “historicos™ asociados
de alguna manera a la concepcién vy
desarrollo del ENIAC, que aseguran
que es esta maquina a quien se deben
los honores que Atanasoff reclama
para su ABC, desarrollada por él en la
Universidad de lowa en los ultimos
aflos 30. Sin entrar en la polémica, la
direccion del museo ha decidido que el
reconocimiento de la importancia del
trabajo del constructor del ABC, para
nada resta brillantez al hito que supuso
en la historia del calculo automatico la
presentacion del ENIAC.

¢Y cémo se puede decidir, sin discu-
sioén, quién fue el auténtico inventor del
microprocesador? El museo muestra
simplemente, uno al lado del otro, el
4004 de Intel y el 8008. Disefiados en
1969, ambos microprocesadores, —Ilas
primeras unidades centrales de proceso
completamente contenidas en chips—
fueron construidas por Intel, pero
mientras que el 4004 se debe a Ted

Hoff, que trabajaba para Intel, el
8008 es de Victor Poor, de Datapoint,
Intel pretende que Hoff es el inventor
del microprocesador, mientras que Da-
tapoint afirma lo mismo de Poor. El
debate continuara sin duda durante
anos. Mientras tanto, los visitantes del
museo pueden contemplar ambos chipys
expuestos junto a ampliaciones de sus
disefios, lo que probablemente les sirva
para formarse su propia opinién sobre
la controversia.

Otro interesante ejemplo de los
criterios de objetividad que animan al
museo y que sin duda han supuesto
cierto esfuerzo a la compaiia patroci-
nadora, es la presencia en un lugar
prominente de un ejemplar del Nova
de Data General, el primer ordenador
de 16 bits MSI (integracion a mediana
escala). No se debe olvidar el hecho de
que durante muchos anos, el resenti-
miento reciproco entre Data General y
Digital han sido de dominio publico.
Se muestran fotos de los fundadores de
Data General —que en su dia fueron
considerados traidores por abandonar
DEC para formar su propia compa-
fifa—, mientras que no aparecen las del
presidente de DEC, Kenneth Olsen, ni
las de otros personajes de la compania
que promovid el museo.

El Nova fue disefiado bajo la direc-

%
cion de Edson de Castro entre los
meses de abril y septiembre de 1968, y
en un alarde de efectividad, las prime-
ras entregas se hacian ya en febrero de
1969. De esta méaquina de 16 bits que
serfa el prototipo de miniordenador y
cuyo coste era de 8.000 ddlares, se
vendieron 300 unidades sélo en el
primer afio. De Castro, que luego serfa
presidente de Data General, habia
participado también en el disefio del
PDP-8, ¢l tamoso mini de 12 bits de
DEC, junto con Olsen y Bell.

La pequena historia de los ordenado-§
res, desde los colosos "antediluvianos”
a los pequenos y potentes microorde-
nadores de hoy en dia estd recogida
aqui para solaz de informdricos senti-
mentales ("nifos en el fondo”, como
afirma Gwen Bell, la eficaz directora
del museo) y del pablico interesado en
esta faceta de nuestra civilizacion que
es la informatica y son los ordenadores,
que si bien hoy es algo introducido en
nuestras vidas hasta extremos a veces
atosigantes, fue un dia terreno de
pioneros y una de las dreas donde
fructificaron brillantes ideas que han
transformado las relaciones humanas
en soOlo unas décadas, y prometen
hacerlo todavia mas.

Anibal Pardo
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MIKE SPINDLER

En Paris, muy cerca de la Porte Maillot y
muy lejos de California, se encuentra el cuartel
general Apple Computer en Europa. Hasta alli
viajo Ordenador Popular en busca de Michael
Spindler (41 afios). vicepresidente de la com-
pafifa y maximo responsable de su penetracion
en los mercados europeos. El didlogo, que
extractamos a continuacion, estuvo marcado
por una continua retlexion del ejecutivo ameri-
cano sobre la estrategia de murketing de Apple.

P: En la publicidad que Apple hace en
Europa, se pone el acento en la innovacion
tecnologica que representan los productos
lanzados este afio. ;Creen ustedes que el
mercado espera realmente un salto tecnoldgi-
co? ;Quiere realmente la gente cambiar su
modo de trabajar?

R: Nuestra filosofia es responder a lo que
creemos que los ordenadores personales haran
en el futuro. Tomamos la tecnologia y gracias a
ella fabricamos ordenadores, es decir herra-
mientas personales muy faciles de usar. Pero
no estamos tratando de transmitir un mensaje
tecnoldgico sino la promesa de un gran produc-
to que usted 0 yo mismo quisiéramos tener
sobre nuestras mesas. Por supuesto, yo tengo
un Macintosh y mi secretaria tiene otro. Nos
dirigimos a una cierta categoria de gente:

personas inteligentes, orientadas hacia el mer-
cado, habituadas a trabajar con la cabeza en
tareas como planificar, decidir, dirigir, dise-
flar... De modo que para nosotros lo funda-
mental no es la tecnologia. Esta es el vehiculo
que necesitamos para fabricar un gran produc-
to. Porque la gente estd interesada justamente
en eso, en comprar grandes productos que
cambien su vida. Fijese en lo que ocurrié con el
Walkman de Sony. ;Por qué se ha impuesto en
el mercado? La gente que usa un Walkman no
esta interesada en la tecnologia que esta detras
del producto, pero ha asimilado lo que ese
producto le permite hacer.

P: ;De modo que ustedes quieren que la
imagen de Apple se identifique, en la cabeza de
la gente, con los productos que han lanzado en
1984?

R: Nosotros no nos consideramos como una
compafia de proceso de datos. Cuando nos
fijamos en lo que hace la gente, observamos
cosas tan vulgares como calcular o escribir.
Calcular para decidir sobre el futuro de su
empresa o negocio, por ejemplo. Y después de
cinco horas de calcular, tienen que llevar la
informacion a un jefe o a un colega a quienes
tienen que convencer para que tomen una
determinada decision. Todo esto, ahora, se hace
en forma de memos, de dossier. de papel.

Al final, siempre hay que convencer a
alguien en algin nivel de la organizacidn.
Entonces, si representamos graficamente este
modo de trabajar, nos encontramos con una
estructura rigida: un hombre arriba y a sus pies
una-estructura de arbol. Las empresas moder-
nas, como la nuestra, son organizaciones hori-
zontales. Obviamente, hay alguien arriba para
tomar decisiones en Ultima instancia, pero no
es un manager en el sentido L]dSlL() sino un
lider cuya labor consiste en inspirar a quienes
se encuentran a lo largo de una linea desceden-
te, para que ésta tome sus propias decisiones.

P: /Y eso que tiene que ver con el Macin-
tosh?

R: Tiene que ver, porque nosSOtros usamos
los ordenadores personales como herramientas
para esa toma de decisiones. Hace afios que
tiramos a la basura las maquinas de escribir.
Para nosotros, en Apple, el ordenador es una
herramienta de trabajo tan comin como para
todo el mundo lo es el teléfono. A nadie le
preocupa saber co6mo funciona la centralita;
simplemente coge el tubo, marca siete cifras y
ya esta.

Los ordenadores, tal como se los conocia
hasta ahora, no funcionaban asi. Por eso nos
interesa el simil con el teléfono. La filosofia de
Apple es que las empresas tendran que bajar el
nivel de las decisiones hasta el individuo.
Tendran que confiar en la gente. Y esto serd
independiente del tamafio de la empresa.

P: Dicho asi, suena muy americano. ;Le
parece valido ese punto de vista para Europa?

R: Podriamos tomar como ejemplo Francia,
puesto que estamos en Paris. Pero, si nos
tijamos bien, los parametros no son demasiado
diferentes entre los paises europeos. En todo
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caso, las diferencias estin en la capacidad
intelectual existente para entender que es
mejor adoptar hoy, y no mafana ni pasado
mafana, la tecnologia que va a ser una parte
importante de la propia vida. Lo mejor que
pueden hacer los europeos es meterse cuanto
antes en esta carrera. ;Qué pasé cuando Henry
Ford comenz6 a fabricar automdviles en serie?
La gente sintid que tenia que aprender a
conducir. Era algo que no podian seguir
negando. Y eso ocurrid cuando todos compren-
dieron que el coche los liberaba del transporte,
les permitia viajar a donde quisieran, cuando
quisieran. Para nosotros, un ordenador perso-
nal es como un coche.

P: ..pero el mercado para los coches no
maduré igual en todos los paises...

R: Claro. No hay nada malo en el progreso
de la tecnologia. Las generaciones que lo
nieguen se quedaran atras. Los jovenes segui-
ran adelante. Lamentablemente, nosotros no
podemos esperar decenas de aflos a que nuestra
tecnologia sea gradualmente aceptada. Mira-
mos al mercado tal como es.

Ahora bien, si lo que usted quiere preguntar-
me es si el Macintosh esta bien para el mercado
espafiol, o si Espafia esta preparada para
aceptarlo, mi respuesta es que si y que cuanto
antes madure esa aceptacion, tanto mejor para
Espafa. Naturalmente, no soy yo quien puede
hablarle de un estudio detallado del mercado
espafiol.

P: Pero usted puede decirme a qué altura de
la maduracién del mercado para los ordenado-
res personales estamos. Mundialmente, quiero
decir...

R: Estamos sélo en los primeros tiempos.
Los ordenadores personales apenas han pe-
netrado en lo que debe ser el 5 por ciento del
mercado potencial. Pero ese 5 por ciento
representa 2 millones de maquinas. Para ir
mucho mas alla tenemos que solucionar varios
problemas. Fabricar a un precio relativamente
accesible, y romper dos barreras, la de facilidad
de uso y la de facilidad de aprendizaje. Esto es
precisamente lo que nos excita en el lanza-
miento del Macintosh.

P: Es un enfoque muy diferente al de otras
empresas, sin duda. A propdsito, spor qué
Apple perdié la vanguardia del mercado de
ordenadores personales frente a IBM, a pesar
de haber empezado mucho antes?

R: Uno de los mejores logros del marketing
de IBM ha sido siempre la habilidad en
dominar a sus clientes. Porque llegd un mo-
mento en que esos clientes, fueran grandes
organizaciones o empresas pequefias y media-
nas, se sintieron amarrados, dominados...

P: ..perdone la interrupcién, pero cuando
Apple lanz6 el Lisa se hablé mucho de penetrar
en el mercado de las grandes empresas, las
500 del ramking de Fortune, pero no hubo
nada que hacer...

R: Fue un error de nuestra parte. Lo que
ocurrié es que alguna gente de Apple se dejé

llevar por la tecnologia que tenia entre manos.
Nadie tenia un producto tecnolbgicamente
comparable. Era tan bueno que costaba 10.000
dolares. Y como solamente las grandes compa-
fifas podian pagar ese precio, lo mas sencillo
fue decir “vamos a por ellas”. Pero lo cierto era
que Apple no tenia relacién con ese mundo.
Nuestro mundo era el de la gente cuyas
ocupaciones no requieren estar conectados a
una potente base de datos en un mainframe.
Ese es el mundo en el que IBM se mueve como
pez en el ‘agua. Nuestro mundo es otro, y
tardamos en darnos cuenta del error. El
Macintosh y las nuevas versiones del Lisa son
la respuesta.

P: ;Por qué Apple rechaza tajantemente la
compatibilidad con IBM cuando casi todos los
fabricantes han optado por ese camino?

R: En algunos casos, esos fabricantes forman
parte del mismo mundo de IBM o comparten el
enfoque de ésta. En otros casos, simplemente
ocurre que hacer un compatible con IBM es la-
cosa mas facil del mundo. Usted toma el
microprocesador y un sistema operativo que ya
existen, le pone una carcasa de plastico y ya
estd. Todos quieren meterse en el hueco que les
deje IBM. Hacen mucho dinero el primer
afo, algo menos el segundo, ya hay algunos que
estdn al borde de la quiebra, pero jqué pasara
cuando IBM decida no dejarles mas ese hueco?
Nosotros hemos optado por nuestro propio
camino.

P: Apple tiene, de hecho, dos lineas de
productos, una la que deriva del Apple Il y otra
la que nace con el primer Lisa. ;Piensan
establecer alguna forma de puente entre am-
bas? Ya sé que hay problemas técnicos para
ello, pero ¢cudl es el lugar de cada una de estas
lineas en el mercado?

R: Para situarnos en el momento actual,
hablemos del Macintosh y del Ilc. Este es como
el Ile pero mucho mas al estilo del consumidor,
mis completo, mds bonito... Es un producto de
la tecnologia existente pero adaptada a una
filosofia de consumo. En cuanto a Macintosh,
nos propusimos hacer algo completamente
nuevo. Y entre ambos hay una diferencia de
precio. considerable. Claro estd que, con el
tiempo, Macintosh podra bajar de precio y tal
vez entonces nos planteemos el problema (el
mercado nos lo planteara) de trazar un puente
a la hora de lanzar otro producto al mercado.

Ahora bien, nosotros vemos al Macintosh
como una maquina de escritorio, asi como el
teléfono es una maquina de escritorio. El Ilc
también lo es, me dira usted, pero la diferencia
de precio es importante, y parece que es el
ordenador mas indicado para tenerlo en casa.
Para nosotros el hogar es un sitio para usar el
ordenador, no un sitio que requiere aplicacio-
nes especificas, eso que alguna gente llama
aplicaciones domésticas.

Hoy, los chicos que trabajan con ordenadores
en el colegio, vuelven a casa y quieren tener
también un ordenador.
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